AppStudio for ArcGIS -
rewolucja W Swiecile

wieloplatformowych aplikacji
GIS

AppStudio for ArcGIS to uniwersalne narzedzie do tworzenia
aplikacji wieloplatformowych, ktdére doprowadzi cie do celu
niezaleznie od tego, czy jestes doswiadczonym developerem, czy
pasjonatem chcacym tatwo zrealizowa¢ swdj pomyst na aplikacje.

Firma Esri ktadzie duzy nacisk na to, by proponowane przez nig
rozwigzania byty przystepne dla jak najszerszej grupy
odbiorcéw. AppStudio for ArcGIS spetnia to zatozenie,
umozliwiajac tworzenie natywnych aplikacji na
najpopularniejsze platformy bez koniecznosci posiadania
umiejetnosci programistycznych, a takze dowolne modyfikowanie
ich kodu Zrdédtowego i budowanie wtasnych rozwigzan od zera.

Jesli jestesS juz uzytkownikiem ArcGIS Online, powinny by¢ ci
znane dostepne tam szablony aplikacji webowych oraz kreator
Web AppBuilder. AppStudio for ArcGIS idzie krok dalej,
oferujgc zestaw narzedzi pozwalajgcych w podobny sposoéb
~wyklikac¢” wtasne aplikacje natywne dziatajace na systemach
Windows, Linux, Mac 0S, Android i 1iOS.

Do niedawna decyzja o stworzeniu aplikacji wykorzystujacej
technologie Esri, funkcjonujgcej na wielu rodzajach urzadzen,
nie byta dla nas %tatwa, poniewaz konieczne byto zazwyczaj
tworzenie osobnego kodu dla kazdego z docelowych systemow.
Twércy oprogramowania coraz rzadziej decydujg sie na takie
rozwigzanie 1 siegaja po technologie hybrydowe.

Esri postanowito wyjs¢ naprzeciw oczekiwaniom programistéw i w
lutym 2015 roku wprowadzito ArcGIS Runtime SDK for Qt QML API,
ktore pozwala na budowanie aplikacji Qt Quick,
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wykorzystujgcych ArcGIS Runtime SDK. W Qt Quick mozna tworzy¢
aplikacje wieloplatformowe przy uzyciu deklaratywnego jezyka
QML, stuzacego do opisywania wygladu i zachowania tworzonego
programu. AppStudio bazuje wtasnie na ArcGIS Runtime SDK for
QML API.

Dostepne szablony

W czasie pisania artykutu AppStudio for ArcGIS ciagle byto
jeszcze w fazie beta, a przewidywany termin premiery to koniec
2015 roku. Niemniej jednak do dyspozycji mamy juz trzy w peini
sprawne 1 funkcjonalne szablony.

Jesli chcemy przedstawié¢ interesujacy temat, prowadzac
uzytkownika do kolejnych miejsc na mapie, powinnismy
wykorzysta¢ szablon Map Tour. Kazdy z punktéw podrézy zawiera
tytut, opis oraz zdjecie. Zrédto danych dla aplikacji
korzystajgcej z tego szablonu moga stanowié¢ mapa internetowa
ArcGIS z co najmniej jedng warstwg punktowg lub utworzona
wczesniej aplikacja wycieczki.

Map Viewer jest typowa przegladarkga danych przestrzennych
zawartych na jednej 1lub wielu mapach internetowych. W
aplikacji opartej na tym szablonie znajda sie narzedzia
pozwalajgce na identyfikacje obiektdéw, wyswietlanie legendy, a
takze kierowanie do interesujacych miejsc.

Quick Report pozwoli uzytkownikom aplikacji na zgtaszanie
zdarzen lub zjawisk wystepujgcych w okreslonych miejscach.
Przyktadem zastosowania moze by¢ aplikacja stuzgca do
zbierania w terenie informacji na temat miejsc wystepowania
ptakéw. Wystane za poSrednictwem programu raporty dodawane sg
do wczes$niej przygotowanej warstwy punktowej. Projekt oparty
na szablonie Quick Report obstuguje symbolizacje podzielong na
kategorie, co pozwala uzytkownikowi na wybér rodzaju
zgtoszenia. Warto wspomnie¢ o mozliwo$ci dodawania do raportéw
zatagcznikéw graficznych.
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AppStudio for ArcGIS — wersja online

Pod adresem appstudio.arcgis.com znajdziemy strone domowg
projektu, na ktdérej utworzymy nasza pierwsza aplikacje, a
takze pobierzemy AppStudio for ArcGIS w wersji desktop. W
nagtdéwku widoczny jest przycisk Create Your App prowadzacy do
podstrony z opisami szablondéw dostepnych w wersji online. Gdy
juz zdecydujemy, z ktorego szablonu chcielibysmy skorzystac,
klikamy na odpowiedni odnos$nik. Otwiera sie widok z dwoma
panelami — w lewym widzimy ustawienia aplikacji, a w prawym,
zajmujacym wiekszg czes$¢ okna, mozemy podejrzeé, jak nasza
aplikacja bedzie wygladata na wyswietlaczach réznych urzadzen.

AppStudio for ArcGIS (Beta) - My Apps Help Jakub -

Create New App > Edit App
| "' S H 3 )

App Info

L O

There will be one map tour in your app.

MName: Monuments Men: Recovering Europe’...

id:d79e17055aa14e119cPcheBb21b23aba

Privacy Terms of Use @ esri
Rys. 1. Kreator aplikacji on-line jest przejrzysty, prosty i
intuicyjny

Po zakohAczeniu konfiguracji, wybieramy Save and Finish.
Nastepuje przekierowanie do App Console, gdzie mozemy edytowacd
opracowywang aplikacje, utworzy¢ dla niej strone startowa,
przeglada¢ statystyki uzycia. Na szczegdlng uwage zastuguje
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opcja Build App, ktoéra pozwala na kompilacje programu w
chmurze, oszczedzajgc czas i Srodki potrzebne na instalacje i
konfiguracje sSrodowisk programistycznych dla poszczegdlnych
platform. Przycisk Customize App uruchamia wersje desktopowag
AppStudio, ktéra dodatkowo oferuje mozliwos¢ dowolnej edycji i
tworzenia wtasnych szablonéw. Nieaktywny w wersji Beta
przycisk Publish to Store pozwolli na uproszczenie procesu
publikowania aplikacji w Google Play i Apple App Store.

Znamy juz podstawowg funkcjonalnos¢ kreatora online, mozemy
zatem pobra¢ wersje desktopowg AppStudio for ArcGIS, w ktérej
od razu zawarte sg potrzebne biblioteki developerskie oraz Qt
Creator — $rodowisko, w ktérym bedziemy edytowad / tworzyd
aplikacje i szablony.

AppStudio for ArcGIS - wersja desktop

Wersja desktopowa AppStudio for ArcGIS rozszerza mozliwosSci
oferowane przez jego webowego odpowiednika. Procedura
tworzenia nowych projektdow jest analogiczna i roéwnie
intuicyjna; dochodzi kilka dodatkowych ustawien, takich jak
wybér rodzajéw urzgdzen, jakie maja by¢ obstugiwane,
ustawienia wyswietlania, a takze okres$lenie wymaganych funkcji
urzadzenia mobilnego.



AppStudio for

ArcGIS

Dzieki AppStudio utworzysz nows
aplikacje, zmodyfikujesz aplikacje
istnigjace lub przygotujesz swoje
aplikacje do dystrybucji.

Kazde z narzedzi AppStudio shury
okreslonemu zadaniu w procesie budowy
aplikagjl. Dia pojedyncze] apiikecji mona
korzystac z niektorych lub ze wszystkich
narzedzi.

AppStudio

If you wish to build 5 standalone app, with
highly customized user interface that is
intended to be published in an app store, you
might use Qt Creator, Settings, and Make.

Srozegoly przedstawiono w sskoji Co to jest
AooShidio?.
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Rys. 2. AppStudio for ArcGIS (Desktop Edition) — ekran gtéwny

Liczba szablondéw takze jest wieksza. Oprdcz znanych nam juz
Map Viewer, Map Tour i Quick Report dostepne sg réwniez: pusty
projekt, szkielety aplikacji z kilkoma wariantami uk*adu
interfejsu uzytkownika oraz dwie przyktadowe aplikacje Hello
World korzystajgce z ArcGIS Runtime SDK i QtLocation. Stanowig
one dobry punkt startowy do tworzenia wtasnych szablondw.

W oknie gtoéwnym programu widzimy wszystkie utworzone projekty.
Przyciski w menu pozwalajg na edycje wybranej aplikacji,
wgranie jej do zasobow naszego konta na ArcGIS Online,
wygenerowanie plikow instalacyjnych w chmurze, otwarcie
folderu gtownego projektu, a takze otwarcie Qt Creatora w celu
dostosowania szablonu do wtasnych potrzeb poprzez edycje jego
kodu Zrédtowego.


https://www.arcanagis.pl/wp-content/uploads/2016/02/Rys.-2.-AppStudio-for-ArcGIS-Desktop-Edition.jpg

Edycja / tworzenie wtasnych szablonéw

Szablony dostepne w AppStudio for ArcGIS sa projektami
zbudowanymi na bazie ArcGIS Runtime SDK for Qt QML API, a ich
kod Zrdédtowy mozemy modyfikowa¢ bez Zzadnych ograniczen. ArcGIS
Runtime SDK for Qt QML API udostepnia podstawowe mozliwosSci
spotykane w natywnych pakietach SDK ArcGIS. Mozemy wiec w
aplikacji wyswietli¢ mape w dowolnym uktadzie wspdirzednych, a
na nig nanie$¢ warstwy pochodzgce ze Zrédet danych, takich
jak: serwisy kafelkowe, dynamiczne i obiektowe hostowane na
ArcGIS for Server, a takze lokalne geobazy plikowe i paczki
kafelkéw. Mozemy stworzy¢ aplikacje, ktdéra jest np. niezalezna
od platformy ArcGIS Online lub dziata zupeinie offline. Typy
QML dostepne w API w wiekszosci przypadkéw powinny wystarczy¢
do szybkiej implementacji typowych funkcjonalnos$ci spotykanych
w aplikacjach GIS-owych, takich jak np. pomiary odlegtosci,
wyswietlanie listy warstw, ustawienia symbolizacji.

W pliku appschema.json, znajdujgcym sie w folderze gtdwnym
danego projektu, definiujemy wtasciwo$ci aplikacji, ktore
bedzie mozna edytowad z poziomu AppStudio for ArcGIS w wersji
desktop. Umozliwia to osobom niezwigzanym 2z programowaniem
konfiguracje naszego szablonu przy uzyciu przyjaznego
interfejsu uzytkownika.

Powstaty projekt mozemy wgra¢ na ArcGIS Online, gdzie tak jak
w przypadku domyslnych szablonéw, mamy mozliwos$¢ budowania w
chmurze, $ledzenia statystyk uzycia i tworzenia strony
powitalnej.

Podsumowanie

AppStudio for ArcGIS oraz ArcGIS Runtime SDK for Qt QML API
mogg stad sie jednymi z kluczowych produktéow firmy Esri. Mozna
tez oczekiwadé, ze niedtugo po ich oficjalnym wprowadzeniu na
rynek bedzie powstawato wiele dodatkowych szablondéw tworzonych
przez uzytkownikow.



Przydatne materiaty

http://appstudio.arcgis.com/help.html —materiaty wideo
przedstawiajgce proces konfigurowania i publikowania aplikacji

https://developers.arcgis.com/qt/gml/api-reference/ — — lista
typéw dostepnych w ArcGIS Runtime SDK for Qt QML API

http://doc.qt.io0/qt-5/gtquick-index.html — dokumentacja modutu
Qt Quick
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