ArcGIS Pro 2.0 — odpowiedz na
potrzeby uzytkownikow

Przetom czerwca i lipca praktycznie co roku jest dla
uzytkownikoéw oprogramowania Esri ciekawym okresem. Przed
konferencja uzytkownikéw w San Diego pojawia sie zwykle wiele
nowych produktow. Nie inaczej byto w tym roku kiedy to swoja
premiere miato m.in. ArcGIS Pro w wersji 2.0.

ArcGIS Pro od samego poczagtku mia*o by¢ odpowiedza na
zmieniajgce sie potrzeby rynku. Oprogramowanie miato mie¢ nie
tylko bardzo rozbudowang funkcjonalno$¢, ale rdéwniez musiato
by¢ wydajne, aby dobrze radzi¢ sobie z duzymi zestawami
danych. Do tego wygoda uzytkowania i intuicyjnos$¢ interfejsu.
Tak, w tych czasach nawet od profesjonalnego/dedykowanego
oprogramowania wymaga sie, aby nie straszyto skomplikowang
obstuga.. Zatem jak zmienit sie sposdb pracy z aplikacjg?

Zmiana wygladu, zmiana idei..

Juz od pierwszej wersji ArcGIS Pro, to co zwracato uwage po
uruchomieniu aplikacji to catkowicie przebudowany interfejs
wstegowy (Rys. 1.).
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Rys. 1. Kontekstowe menu aplikacji.

Wszystkie narzedzia niezbedne do pracy zostaty pogrupowane
tematycznie w zaktadkach (np. analizy czy edycja). Zaktadki
pozwalajg na wygodne przetgczanie pomiedzy grupami narzedzi 1
sg dostepne na samej gbérze menu. Centralny obszar okna
aplikacji zajmuje mapa, za$ po obu jej stronach znajdujg sie
dokowane okna. Domyslnie z lewej strony znajduje sie tabela
zawartosci pozwalajgca nie tylko kontrolowa¢ wyswietlanie
poszczegolnych warstw, ale réwniez wygodnie zarzgdzad
docigganiem do obiektdéw, etykietowaniem czy listg warstw do
edycji. Tabele zawartosci mozna réwniez wygodnie przeszukiwac
oraz filtrowac.

Z prawej strony mapy znajdziemy m.in. okno katalogu.
Funkcjonalnos¢ okna katalogu zostat*a przebudowana i wynika ze
zmiany filozofii pracy z aplikacjg. Praca uzytkownikéw ma sie
koncentrowa¢ na projekcie. Do danego projektu mozemy podtaczyc
odpowiednie zasoby danych, niezbedne do pracy foldery,
potgczenia do geobaz, narzedzia geoprzetwarzania czy style
wyswietlania. Z okna katalogu mozemy réwniez wygodnie
zarzgdza¢ mapami oraz projektami wydruku map, ktérych w ramach
projektu mozemy mieC wiele. Nie zawsze jest tak, ze nasze
potgczenia do danych i zasoby sg powigzane z konkretnym



projektem. Dane uniwersalne, z ktdérych chcielibysmy korzystad
czesciej, mozemy doda¢ do ulubionych. Dzieki temu beda one
dostepne w kazdym nowotworzonym projekcie. Okno katalogu
pozwala tez na wygodne przeszukiwanie zasobdow na podstawie
nazw i tagéw. Z prawej strony mapy bedg sie pojawiac réwniez
inne okna aktualnie potrzebne uzytkownikowi. Na przyktad
uruchomienie narzedzia geoprzetwarzania uruchomi okno do
wprowadzania parametréow wejsSciowych, rozpoczecie procesu
edycji wyswietli szablon wprowadzania obiektéw itd.

Poza gtéwnymi zaktadkami na gdérze menu mozemy znaleZ¢ rdéwniez
zaktadki kontekstowe. Sg one dynamicznym elementem menu i
wyswietlajg sie tylko wtedy, gdy aktywne sg okreslone elementy
w menu aplikacji. Na przyktad aktywacja warstwy rastrowej w
tabeli zawartos$ci spowoduje pojawienie sie zaktadek z opcjami,
ktérymi skorygujemy m.in.: kontrast, jasno$¢, wspdétczynnik
gamma, metode rozciggniecia histogramu czy sposdb
przeprobkowania. Natomiast klikniecie warstwy wektorowej
uruchomi inne zaktadki, gdzie znajdziemy narzedzia stuzace do
zmiany symbolizacji, etykietowania oraz zarzadzania danymi. To
ostatnie odbywa sie w duzej mierze z poziomu kontekstowej
zaktadki Dane. Jest to wygodne, gdyz z jednego miejsca mamy
dostep do tabeli atrybutdw, wtasciwosci pol, podtypdéw czy
domen w bazie danych. RoOowniez z tego poziomu wykonamy
ztgczenia atrybutowe czy przestrzenne oraz bedziemy zarzadzali
relacjami.

Cho¢ na poczagtku moze sie to wydawa¢ skomplikowane,
zmieniajgce sie kontekstowo menu podnosi przejrzystosd
interfejsu i zapobiega sytuacjom, w ktdérych potowa pulpitu to
otwarte okna 1 belki narzedziowe.

Praca z nowa aplikacja

Tak duze zmiany mogg nieco przerazi¢ wieloletnich uzytkownikodw
oprogramowania ArcGIS for Desktop, jednak nie trzeba sie
zniecheca¢. Juz po krétkim czasie przyzwyczaimy sie do nowego
sposobu pracy i zaczniemy dostrzega¢ kolejne udogodnienia. Aby



ustawié¢ etykietowanie, wystarczy wejs¢ w odpowiednig zaktadke
grupujgcag wszelkie potrzebne opcje. Nastepnie mozemy zmieniad
styl, krdéj i wielkosS¢ czcionki oraz rozmieszczenie etykiet, a
kazda zmiana bedzie natychmiast wysSwietlana na mapie, dzieki
czemu bedziemy wiedzieé¢, czy zmiany idg w dobrym kierunku.
Kolejna modyfikacja polega na tym, ze edycja nie wymaga juz
wtgczania sesji edycyjnej. Wystarczy wybra¢ opcje tworzenia
lub modyfikowania obiektu oraz zdecydowa¢ sie na odpowiednie
narzedzie edycyjne — tu dodatkowym udogodnieniem jest galeria
Z najczesciej uzywanymi narzedziami. Potem wystarczy juz tylko
dokona¢ niezbednych edycji i zapisac¢ zmiany. Warto réwniez
pamieta¢ o grupowych szablonach wprowadzania danych. Czy
chcemy, aby wraz z budynkiem tworzyta sie automatycznie jego
centroida (np. punkt adresowy), albo na koncu przytacza
pojawiat sie licznik? Nie ma problemu, z pomocg specjalnych
kreatoréw mozemy skonfigurowal takie dziatanie aplikacji.

Edycja jest mozliwa rowniez w Srodowisku 3D, a dobrze
dziatajacy snapping i narzedzia znane z typowych programéw do
modelowania tréjwymiarowego, umozliwiajgce przesuwanie
obiektoéw, ptaszczyzn i krawedzi bryt wzdtuz jednej z wybranych
osi (x,y,z) oraz mozliwos¢ dzielenia ptaszczyzn i ich recznego
.wypietrzania” (Rys. 2.), sprawiaja, ze staje sie ona naprawde
wygodna.
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Rys. 2. Narzedzie do edycji obiektéw w 3D.

Edycja w 3D nie bytaby mozliwa, gdyby nie dato sie wyswietla¢
takich danych. ArcGIS Pro *aczy w jednej aplikacji mozliwos¢
obstugi danych zaréwno dwu-, jak i tréjwymiarowych, dzieki
czemu cata praca odbywa sie bez koniecznosSci przetgczania sie
pomiedzy aplikacjami ArcMap, ArcScene i ArcGlobe. Mozemy wiec
wyswietli¢ dane 3D zardéwno na powierzchni ptaskiej jak i na
globie. Poza brytami 3D mozemy réwniez wyswietlad chmury
punktéw pochodzgce ze skaningu laserowego czy bryty generowane
automatycznie przez aplikacje ArcGIS Pro w oparciu o atrybuty
1 na podstawie zestawu regut .rpk opracowanych uprzednio w
aplikacji City Engine (rys. 3.).
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Rys. 3. Widok na budynki wygenerowane na podstawie 1ich
obryséw w oparciu o reguty .rpk.

Inng istotng nowoscig jest mozliwo$¢ jednoczesnego
wyswietlania wielu map. Da sie je potgczy¢ tzw. linkami,
dzieki czemu przesuniecie jednej mapy spowoduje przesuniecie
drugiej do takiego samego zasiegu przestrzennego. Oczywiscie
przy uzyciu tej metody mozna synchronizowa¢ réwniez dane dwu-
i tréjwymiarowe.

Geoprzetwarzanie i analizy przestrzenne od wielu lat byty
mocng strong oprogramowania Esri. Tak jest réwniez w przypadku
aplikacji ArcGIS Pro. Analizy mozemy wykonywaé przy uzyciu
poszczegdlnych narzedzi geoprzetwarzania, dostepnych z poziomu
wygodnej wyszukiwarki, listy narzedzi (odpowiednik ArcToolbox)
oraz galerii analiz. Da sie w niej umiescic¢ najczesciej
uzywane narzedzia, tak by byty w kazdej chwili tatwo dostepne.
Do bardziej ztozonych procesdow mozemy uzy¢ okna modelowania
proceséw Model Builder lub konsoli Python (w tym miejscu uwaga
dla wszystkich uzytkownikéw piszgcych skrypty: ArcGIS Pro
wykorzystuje nowa gataz jezyka Python 3.4.). Znacznie
uproszczono tez sposd6b wykonywania analiz sieciowych, co ma
duze znaczenie zwtaszcza dla mniej dosSwiadczonych
uzytkownikow.



Analizy rastrowe mozemy réwniez wykonywa¢ za pomoca
geoprzetwarzania, ale do dyspozycji mamy tez inne mozliwoSci.
Narzedzia do przetwarzania zobrazowan i rastréw zostaty
zgrupowane w zaktadce Imagery. Znajdziemy tam liczne indeksy
do analiz danych wielospektralnych, narzedzia do wycinania,
maskowania czy naktadania rastréw, narzedzia klasyfikacyjne
pozwalajgce na nienadzorowang 1 nadzorowang klasyfikacje
zobrazowan satelitarnych i obrazéw lotnicznych — w tym z
uwzglednieniem segmentacji obrazéw. Do dyspozycji mamy tez
liczne funkcje rastrowe, z ktérych mozemy budowac ciggi
analityczne podobne do tych znanych z okna Model Builder (Rys.
4.). Tak zbudowane narzedzie mozemy uruchomic¢ za pomocg ArcGIS
Pro lub po stronie oprogramowania serwerowego Raster
Analytics.
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Rys. 4. Widok na cigg analityczny utworzony z pomocg edytora
funkcji rastrowych.

Raster - Band Arithmetic - Remap - Adtritute Table i

W zaktadce Imagery znajdziemy réwniez funkcje potrzebne do
nadawania georeferencji — w tym nowg opcje autogeoreferencji
(dziatajgcg na zasadzie automatycznego wyszukiwania punktow
kalibracji na podstawie podobienAstwa charakterystyk
spektralnych) oraz narzedzia ortomapping stuzagce do



automatycznego generowania ortomozaiki i numerycznego modelu
terenu na podstawie zdjel¢ pochodzgcych z drondéw, nalotéw
lotniczych czy skanéw map. W najprostszym przypadku, aby
utworzy¢ wysokorozdzielczy podktad mapowy, wystarcza zdjecia z
drona posiadajgce informacje o wspdétrzednych xyz (Rys. 5.).
Oczywiscie mozna wykorzystaé¢ punkty GCP, co podniesie jakos¢
otrzymanego produktu.
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Rys. 5. Przyktad ortomozaiki uzyskanej na podstawie nalotu
dronem.

Jeszcze wiecej mozliwoSci..

W ArcGIS Pro znajdziemy wiele innych drobnych funkcji
utatwiajacych prace, na przyktad zaktadki przestrzenne, ktére
poza zasiegiem przestrzennym moga uwzglednié¢ czas. Kazda z
zaktadek przestrzennych ma tez dotgczang miniature mapy,
dzieki czemu uzytkownik *atwiej moze sie w nich odnalezZd.
Zmodernizowano réwniez narzedzie stuzgce do nawigacji po
mapie, mozemy wiec teraz uzywac¢ jednego narzedzia zardéwno do
nawigacji w dwéch, jak i trzech wymiarach. Takze narzedzie
identyfikacji zostato rozbudowane. Istnieje mozliwos$¢ wyboru
atrybutdéw, ktéore majg by¢ widoczne po kliknieciu danego



obiektu. Na podstawie atrybutéw mozna tez utworzy¢ wykres,
ktory wyswietli sie w oknie podrecznym. Funkcjonalnos¢ tabeli
atrybutéw wzbogacono o mozliwos¢ filtrowania jej zawartosci na
podstawie zasiegu przestrzennego wysSwietlanej mapy.
Wprowadzono nowy rodzaj symbolizacji — Heatmap, dzieki czemu
mozna w sposOb dynamiczny prezentowad warstwy punktowe w
formie map zageszczenia (w tym uwzgledniajgc wspotczynnik wagi
kazdego z obiektdw punktowych). Dodano mozliwos$¢ filtrowania
przy pomocy suwaka (Range Slider) wartosci liczbowej atrybutéw
obiektow wyswietlanych na mapie — jest to funkcjonalnos¢
bardzo podobna do filtrowania obiektéw na podstawie daty przy
pomocy paska czasu (Time Slider) znanego jeszcze z aplikacji
ArcMap.

Znakomitym prezentem dla uzytkownikéw jest przeniesienie do
ArcGIS Pro czesci funkcjonalnos$Sci rozszerzenia Workflow
Manager. Funkcjonalnos¢ ta umozliwia tworzenie zadan, tzw.
Tasks — uzytkownik koricowy aplikacji moze je traktowacC jako
pomoc 1 wsparcie w codziennej pracy. Tworzgc zadanie,
projektujemy serie operacji, ktére uzytkownik ma po kolei
wykona¢ przy uzyciu dowolnych narzedzi znajdujacych sie w menu
aplikacji. Do kazdego etapu mozemy dodac¢ opis i instrukcje
obstugi, aby doktadnie okresli¢, co chcemy kolejno wykonac.
Dodatkowo mozemy podtaczy¢ przygotowane uprzednio procesy
geoprzetwarzania pozwalajace wykonywa¢ skomplikowane analizy
na odpowiednim etapie zadania. Uzytkownik koncowy otrzymuje
gotowg Sciezke, ktdéra prowadzi go krok po kroku. Dzieki
automatycznemu wywotywaniu wtasciwych narzedzi i proceséw
przetwarzania danych minimalizujemy mozliwos$¢ wystgpienia
bteddéw. Zadanie moze tez poméc zautomatyzowaé procesy
edycyjne, w tym uzupetnianie atrybutéw lub ich kontrole.

Migracja do nowej aplikacji

Funkcjonalno$¢ oprogramowania jest istotna, wygoda pracy
rowniez. Przyzwyczajenie sie do nowej koncepcji nie powinno
zajaC wiele czasu. Ale wielu doswiadczonych uzytkownikéw z
pewnoscig zapyta o to, co z licznymi zbiorami danych i



projektéw, ktdre zgromadzili do tej pory. Czy bedg mogli na
nich pracowac¢? Ale nie ma sie czego obawiaé¢, nie bedzie to
stanowito problemu, gdyz ArcGIS Pro jest kompatybilny z ArcGIS
for Desktop na poziomie danych. Mozemy uzywal zardéwno plikéw
shapefile, rastrowych, jak i geobaz plikowych 1lub
profesjonalnch. Co wiecej, mamy mozliwo$¢ importu projektow
ArcMap, ArcScene i ArcGlobe. Dzieki temu dane w nowym
oprogramowaniu wysSwietla sie doktadnie tak, jak to wczesniej
ustalilismy. Nalezy jednak pamieta¢, ze dokumenty przygotowane
w ArcGIS Pro nie dadza sie wyeksportowa¢ do starszych
aplikacji, poniewaz nie obstuguja one nowych funkcjonalnosci
ArcGIS Pro. Natomiast dane tworzone w nowej aplikacji sg w
petni kompatybilne z poprzednimi produktami.

Bardzo duzym wyréznikiem i jednoczesnie czynnikiem motywujgcym
do ,przesiadki” na ArcGIS Pro jest jego silna integracja z
resztg platformy Esri, w tym z rozwigzaniami ArcGIS Online 1
ArcGIS Enterprise. Pracujgc w aplikacji ArcGIS Pro mamy
mozliwos¢ wygodnego przeglgdania zasobdw instytucji z poziomu
okna katalogu. Zaktadka Share grupuje funkcje stuzgce do
publikacji na portalu, do ktorego jestesmy aktualnie
zalogowani. Mozemy na przyktad opublikowa¢ paczke mapy lub
projekt, poszczegdolne warstwy w postaci ustugi lub ustuge wraz
z projektem Web Mapy. Mamy rowniez mozliwos¢ publikowania
narzedzi geoprzetwarzania. Co wiecej, z opublikowanych zasobdw
mozemy wygodnie korzysta¢ nie tylko my, ale i inne osoby,
ktérym je udostepnilismy. Dotyczy to nie tylko mozliwo$ci
przegladania danych, ale réwniez ich edycji (edycja ustug
publikowanych na portalu) czy korzystania z narzedzi
analitycznych uruchamianych 2z poziomu ArcGIS Pro, ale
wykonywanych na serwerze.

Co za tym wszystkim stoi?

Zmiany w wyglagdzie aplikacji i nowa funkcjonalnos¢ to
odzwierciedlenie g*ebokich zmian, ktdére zaszty wewnatrz
aplikacji. ArcGIS Pro zostat napisany catkowicie od poczatku,
jest aplikacjg 64- bitowg 1 ma zupetnie nowy silnik



wyswietlania. Mozna to tatwo zauwazy¢, bo mapa odswiezana jest
praktycznie ,w locie”. Aplikacja naprawde potrafi efektywnie
wykorzystywa¢ coraz wieksze mozliwosci obliczeniowe
komputerdw. Wystarczy wspomnie¢, ze mamy mozliwo$¢ obstugi
wielu wgtkéw i wielu rdzeni procesora, duzych ilosSci pamieci
RAM (minimum 4 GB), ale rozsadng wartos$cig jest 8 GB i wiecej.
Wyswietlanie mapy moze wspierac uktad graficzny GPU (wsparcie
zarowno dla technologii DirectX, jak i OpenGL), co odcigza
procesor komputera. Obstugiwane systemy operacyjne to Windows
7, 8.1, 10 oraz wersje serwerowe 2008 R2, 2012 i 2016. W
zwigzku ze zmiang architektury wymagane sg oczywiscie systemy
operacyjne w wersjach 64-bitowych.

A co z ArcGIS for Desktop?

Na te chwile ArcGIS Pro nie zastepuje starej aplikacji, lecz
ja uzupetnia. Patrzac z punktu widzenia licencyjnego ArcGIS
Pro stanowi jej czes¢ razem z aplikacjg ArcMap. Nabywajac
oprogramowanie juz od wersji 10.3 uzytkownicy ArcGIS for
Desktop mogli réwnolegle zainstalowa¢ ArcGIS Pro. Nie byto i
nie ma natomiast mozliwo$ci nabycia oddzielnej licencji na ten
produkt. ArcGIS Pro wystepuje na trzech poziomach
funkcjonalnych: Basic, Standard i Advanced, powigzanych z
poziomem licencji ArcGIS for Desktop.

0d wersji ArcGIS Pro 1.4 Esri podkresla, ze wiodgcag aplikacja
desktopowg jest ArcGIS Pro. Zacheca réwniez uzytkownikéw do
korzystania z niej. Jej szybki rozwdéj, dobra integracja z
resztg platformy, duza wydajnos¢, intuicyjnos¢ i *atwos¢
obstugi sprawia, ze na tym etapie dla wiekszosSci uzytkownikoéw
bedzie to bardzo dobry wybdr.



