ArcGIS Pro — nowa aplikacja
desktopowa

Technologia rozwija sie coraz szybciej. Urzagdzenia
elektroniczne stajg sie mniejsze i jednoczesnie
efektywniejsze. Wydajno$¢ obliczeniowa dzisiejszych komputeroéw
wielokrotnie przekracza mozliwoSci urzgdzen sprzed dekady.
Rozwdj nie omija takze oprogramowania komputerowego, w tym
oprogramowania GIS. W kolejnych wersjach funkcjonalnos¢
pakietu ArcGIS roé$nie. To, co kiedys wymagatlo wiedzy
eksperckiej czy umiejetnos$ci programistycznych, dzis$ mozemy
wykona¢ gotowymi do uzycia narzedziami. Poza funkcjonalnoscig,
dla uzytkownikdéw réwnie istotne sg szybko$¢ dziatania i
wygodna obstuga. Takze w tym zakresie zachodzity zmiany w
kolejnych wersjach, ale prawdziwy kamiehA milowy jest dopiero
przed nami. Nazywa sie ArcGIS Pro. Pod takg wtasnie nazwa,
wraz z wersjg ArcGIS for Desktop 10.3, pojawi sie nowa
aplikacja desktopowa, ktéra ma szanse zmienié¢ dotychczasowy
sposOb pracy uzytkownikéw GIS. Przyjrzyjmy sie, w jaki sposdb.

Zmiana wygladu, zmiana idei..

Pierwsze, co zwraca uwage po uruchomieniu aplikacji, to
catkowicie przebudowane menu. Mamy tu do czynienia z
nowoczesnym menu wstegowym (rys. 1.).
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Rys. 1. Menu aplikacji.

Wszystkie narzedzia niezbedne do pracy sg pogrupowane
tematycznie w zaktadkach (np. Edycja czy Analizy) 1
umieszczone na g6rze menu. Dzieki temu mozemy szybko
przemieszczaé¢ sie pomiedzy potrzebnymi funkcjami. Po obu
stronach mapy znajdujg sie dokowane okna. Tradycyjnie z lewej
strony umieszczono tabele zawartosci, a z prawej okno projektu
i inne okna, m.in. te stuzgce do zmiany symbolizacji,
geoprzetwarzania czy edycji atrybutow. W dokowanych oknach
bedg sie wysSwietlac opcje potrzebne uzytkownikowi w danym
momencie, np. rozpoczecie edycji atrybutdéw uruchomi okno ich
wprowadzania, natomiast narzedzie geoprzetwarzania uruchomi
okno do wprowadzenia parametréw i danych wejsciowych. Kolejny
dynamiczny element menu to zakt*adki kontekstowe. Wyswietlaja
sie one jedynie wtedy, gdy aktywne sg pewne elementy w tabeli
zawartosci, np. aktywacja warstwy wektorowej powoduje
pojawienie sie zaktadek z opcjami do zmiany wygladu warstwy,
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etykietowania czy zarzadzania danymi. Klikniecie warstwy
rastrowej aktywuje narzedzia, ktérymi skorygujemy m.in.:
kontrast, jasnos¢, wspdétczynnik gamma, metode rozciggniecia
histogramu czy sposob przeprobkowania. Jak widad, menu ArcGIS
Pro bedzie sie zmienia¢ kontekstowo w zaleznosci od czynnosci
wykonywanych przez uzytkownika, co ma na celu podniesienie
przejrzystosci interfejsu i zapobieganie sytuacjom, w ktdrych
potowa pulpitu to otwarte okna i belki narzedziowe.

Jak wspomniano, jednym z dokowanych okien jest okno projektu —
nowoS¢ zwigzana ze zmiang koncepcji pracy w ArcGIS Pro. Nasze
dziatania maja sie koncentrowa¢ wokét projektéw. Do projektu
mozemy podtgczy¢ zasoby danych, udostepnione foldery,
potagczenia do geobaz, narzedzia geoprzetwarzania czy style
dedykowane danemu zadaniu. Wszystko to bedzie dostepne tylko z
poziomu danego projektu. Jest to wiec odpowiednik okna
katalogu, z ta rdéznicag, ze przechowuje on jedynie informacje
dotyczace konkretnego projektu, a nie wszystkie mozliwe dane,
do ktérych mamy dostep. Dodatkowo musimy pamietaé, ze
zarzadzanie danymi odbywa sie z poziomu zaktadki Dane, a nie z
poziomu okna projektu. Ma to swoje plusy. W wygodny sposdb z
jednego miejsca mamy dostep do tabeli atrybutdéw, wtasciwos$ci
pol, podtypéw czy domen w bazie danych. Réwniez z tego poziomu
wykonamy ztgczenia atrybutowe czy przestrzenne oraz bedziemy
zarzgdzali relacjami.

Praca z nowa aplikacja

Takie zmiany mogg nieco przerazi¢ wieloletnich uzytkownikow
oprogramowania ArcGIS for Desktop, jednak nie warto sie
zniecheca¢. Juz po krétkim czasie przyzwyczaimy sie do nowego
sposobu pracy i zaczniemy dostrzegad kolejne udogodnienia. Aby
ustawié¢ etykietowanie, wystarczy wejs¢ w odpowiednig zaktadke
grupujgcag wszelkie potrzebne opcje. Nastepnie mozemy zmieniad
styl, krdéj i wielkos¢ czcionki oraz rozmieszczenie etykiet, a
kazda zmiana bedzie natychmiast wysSwietlana na mapie, dzieki
czemu bedziemy wiedzieé, czy zmiany idg w dobrym kierunku.



Kolejna modyfikacja polega na tym, zZe edycja nie wymaga juz
wtgczania sesji edycyjnej. Wystarczy wybra¢ opcje tworzenia
lub modyfikowania obiektu oraz zdecydowaé¢ sie na odpowiednie
narzedzie edycyjne — tu dodatkowym udogodnieniem jest galeria
z najczesciej uzywanymi narzedziami. Potem wystarczy juz tylko
dokona¢ niezbednych edycji i zapisa¢ zmiany. Edycja jest
mozliwa rowniez w Srodowisku 3D, a dobrze dziatajacy snapping
i narzedzie znane z typowych programéw do modelowania
tréjwymiarowego, umozliwiajgce przesuwanie obiektéw wzdtuz
jednej z wybranych osi xyz (Rys. 2.), sprawiajg, ze staje sie
ona naprawde wygodna.
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Rys. 2. Narzedzie do przemieszczania obiektéw w 3D.

Edycja w 3D nie bytaby mozliwa, gdyby nie dato sie wyswietla¢
takich danych. ArcGIS Pro *gczy w jednej aplikacji mozliwos$¢
obstugi danych zardéwno dwu-, jak i tréjwymiarowych, dzieki
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czemu cata praca odbywa sie bez koniecznosSci przetagczania sie
pomiedzy aplikacjami ArcMap, ArcScene i ArcGlobe. Mozemy wiec
wysSwietli¢ dane 3D i na powierzchni ptaskiej, i na globie.
Inng istotng nowoscig jest mozliwo$¢ jednoczesnego
wyswietlania wielu map (rys. 3.). Da sie je potgczy¢ tzw.
Linkami, dzieki czemu przesuniecie jednej mapy spowoduje
przesuniecie drugiej do takiego samego zasiegu przestrzennego.
Warto réwniez wspomnieé, ze przy uzyciu tej metody mozna
synchronizowa¢ dane dwu- i trdéjwymiarowe.
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Rys. 3. Dwie mapy w jednym oknie aplikacji.

Geoprzetwarzanie i analizy przestrzenne od wielu lat byty
mocng strong oprogramowania Esri. Tak jest réwniez w przypadku
aplikacji ArcGIS Pro. Analizy mozemy wykonywaé przy uzyciu
poszczegdlnych narzedzi geoprzetwarzania, dostepnych z poziomu
wygodnej wyszukiwarki, listy narzedzi (odpowiednik ArcToolbox)
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oraz galerii analiz. Da sie w niej umies$cié¢ najczesciej
uzywane narzedzia, tak by byty w kazdej chwili tatwo dostepne.
Do bardziej ztozonych procesdéw mozemy uzy¢ okna modelowania
proceséw Model Builder lub konsoli Python (w tym miejscu uwaga
dla wszystkich uzytkownikdéw piszgcych skrypty: ArcGIS Pro
wykorzystuje nowg wersje jezyka Python 3.4.). Znacznie
uproszczono tez sposdb wykonywania analiz sieciowych, co ma
duze znaczenie zwtaszcza dla mniej dosSwiadczonych
uzytkownikéw. W wersji beta, dostepnej podczas pisania
niniejszego artykutu, mozna byto wykona¢ dwie analizy:
wyznaczanie tras 1 stref dojazdu, ale sukcesywnie beda
dodawane kolejne.

Na koniec warto wspomnieé, ze narzedzia do analiz danych
rastrowych, takie jak: indeks NDVI, spadki, wystawa stoku czy
poréwnywanie rastréw, zostaty zgrupowane w jednym oknie Raster
Processing. Wystarczy klikng¢ wybrany raster w tabeli
zawartosci, nastepnie ikone odpowiadajgcg analizie, ktdrag
chcemy wykonaé¢, i juz po chwili na mapie pojawi sie nowa
warstwa z oczekiwanym wynikiem.

Jeszcze wiecej mozliwosScl..

W ArcGIS Pro znajdziemy wiele innych drobnych funkcjonalnosci
utatwiajgcych prace, np. zaktadki przestrzenne, ktore poza
zasiegiem przestrzennym mogg uwzgledni¢ czas. Kazda z zaktadek
przestrzennych ma tez dotgczang miniature mapy, dzieki czemu
uzytkownik *atwiej moze sie w nich odnalez¢. Zmodernizowano
rowniez narzedzie stuzgce do nawigacji po mapie, mozemy wiec
teraz uzywacC jednego narzedzia zaréwno do nawigacji w dwéch,
jak 1 trzech wymiarach. Takze narzedzie identyfikacji zosta%o
rozbudowane. Istnieje mozliwos¢ wybrania, ktdre atrybuty maja
by¢ widoczne po kliknieciu danego obiektu. Na podstawie
atrybutéw mozna tez zrobié¢ wykres, ktéry wyswietli sie w oknie
identyfikacji (rys. 4.).
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Rys. 4. Aplikacja z otwartym oknem identyfikacji i1 wykresem.

Znakomitym prezentem dla uzytkownikdédw jest przeniesienie
czeSci funkcjonalnosci rozszerzenia Workflow Manager do ArcGIS
Pro. Funkcjonalno$¢ ta polega na tworzeniu zadan, tzw. Tasks —
uzytkownik korficowy aplikacji moze je traktowa¢ jako pomoc i
wsparcie w codziennej pracy. Tworzgc zadanie, projektujemy
serie operacji, ktore uzytkownik ma po kolei wykonac przy
uzyciu dowolnych narzedzi znajdujagcych sie w menu aplikacji.
Do kazdego etapu mozemy doda¢ opis i instrukcje obstugi, aby
doktadnie okresli¢, co ma zosta¢ kolejno wykonane. Dodatkowo
mozemy podtagczy¢ przygotowane uprzednio procesy
geoprzetwarzania pozwalajgce wykonywa¢ skomplikowane analizy
na odpowiednim etapie zadania. Uzytkownik koncowy otrzymuje
gotowg sSciezke, ktéra prowadzi go krok po kroku. Dzieki
automatycznemu wywotywaniu wtasciwych narzedzi i proceséw
przetwarzania danych minimalizujemy mozliwos$¢ wystgpienia
bteddw.
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Migracja do nowej aplikacji

Funkcjonalno$¢ oprogramowania jest istotna, wygoda pracy
rowniez. Przyzwyczajenie sie do nowej koncepcji nie powinno
zajg¢ wiele czasu. Ale wielu dosSwiadczonych uzytkownikéw z
pewnoscig zapyta co z licznymi zbiorami danych i projektow,
ktére zgromadzili do tej pory. Czy beda mogli na nich
pracowac¢? Na szczescie, nie bedzie to stanowi*o problemu, gdyz
ArcGIS Pro jest kompatybilny z ArcGIS for Desktop na poziomie
danych. Mozemy uzywaé¢ zardéwno plikéw shapefile, rastrowych,
jak 1 geobaz. Co wiecej, mamy mozliwos$S¢ importu projektow
ArcMap, ArcScene i ArcGlobe. Dzieki temu dane w nowym
oprogramowaniu wysSwietlg sie doktadnie tak, jak to wczesniej
ustalilismy. Nalezy jednak pamietac¢, ze dokumenty przygotowane
w ArcGIS Pro nie dadza sie wyeksportowa¢ do starszych
aplikacji, poniewaz nie wspieraja one nowych funkcjonalnos$ci
ArcGIS Pro. Natomiast dane tworzone w nowej aplikacji sg w
petni kompatybilne z poprzednimi produktami.

Co za tym wszystkim stoi?

Zmiany w wygladzie aplikacji i nowe funkcjonalnos$ci to
odzwierciedlenie gtebokich zmian, ktdére zaszty wewngtrz
aplikacji. ArcGIS Pro zostat napisany catkowicie od poczatku,
jest aplikacjg 64- bitowg i1 ma zupetnie nowy silnik
wysSwietlania. Mozna to tatwo zauwazy¢, bo mapa odswiezana jest
praktycznie ,w locie”. Aplikacja naprawde potrafi efektywnie
wykorzystywa¢ coraz wieksze mozliwosci obliczeniowe
komputerdw. Wystarczy wspomnieé, ze mamy mozliwo$¢ obstugi
wielu watkéw i wielu rdzeni procesora, duzych ilosSci pamieci
RAM (minimum 4 GB), ale rozsadng wartos$cig jest 8 GB i wiecej.
Wyswietlanie mapy wspiera uktad graficzny GPU (pomoc zardéwno
dla technologii DirectX, jak 1 OpenGL), co odcigza procesor
komputera. Obstugiwane systemy operacyjne to Windows 7, 8 1
8.1 oraz wersje serwerowe 2008 R2 i 2012. W zwigzku ze zmiang
architektury wymagane sa oczywiscie systemy operacyjne w
wersjach 64-bitowych.



A co z ArcGIS for Desktop?

ArcGIS Pro nie zastepuje starej aplikacji, a jedynie ja
uzupetnia. Z punktu widzenia licencyjnego ma wrecz stanowid
jej czesc¢. Nabywajac oprogramowanie w wersji 10.3, uzytkownicy
ArcGIS for Desktop bedg mogli rdéwnolegle zainstalowa¢ ArcGIS
Pro. Nie przewiduje sie mozliwosci nabycia oddzielnej licencji
na ten produkt. Jedynym wymaganiem jest posiadanie aktywnej
subskrypcji ArcGIS Online — taka subskrypcje na rok otrzymuje
kazdy uzytkownik ArcGIS for Desktop. ArcGIS Pro bedzie
wystepowat na trzech poziomach funkcjonalnych: Basic, Standard
i Advanced, powigzanych z poziomem licencji ArcGIS for
Desktop.

ArcGIS Pro z pewno$cig stanie sie bardzo intensywnie rozwijang
aplikacja. W tej chwili brak jest niektérych funkcjonalnosci,
takich jak poszczegdélne analizy sieciowe czy analizy na
sieciach geometrycznych. Tworzenie zaawansowanych prac
kartograficznych réwniez na razie zostanie domeng ArcGIS for
Desktop. W przysztych edycjach ArcGIS Pro braki te beda
stopniowo uzupetniane. Niemniej jednak duza wydajnos¢,
intuicyjnos¢ i wygoda pracy oraz nowe funkcje zapewne juz
niebawem sktonig wielu uzytkownikéw do pracy przy uzyciu tej
aplikacji. Czekamy z niecierpliwo$cig na premiere.
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