ArcGIS szyty na miare, czyli
dostosowanie Desktopa

Czasem warto posSwieci¢ godziny, aby nastepnie oszczedzad
minuty — drobne, ale wielokrotne oszczednosci czasowe szybko
zwracajg poniesiony nakt*ad sit 1 nierzadko uprzyjemniaja
codzienne zajecia. Doskonale wida¢ prawdziwos¢ tej zasady
podczas pracy przy komputerze, szczegélnie z rozbudowanymi
narzedziami, gdy dobrze dostosowane do potrzeb oprogramowanie
okazuje sie bardziej przyjazne uzytkownikowl 1 znaczaco wptywa
na poprawe jego wydajnos$ci. Tak tez jest z ArcGIS Desktop,
ktéry czesto przyttacza mnogoscig funkcji i narzedzi
wymagajgcych personalizacji, jednak sprawnie zaadaptowany do
konkretnych potrzeb staje sie bardzo intuicyjny, bo pouktadany
wedtug upodoban osoby, ktéra z niego korzysta.

Interfejs uzytkownika (w skrécie nazywany GUI — Graphical User
Interface) wszystkich aplikacji wchodzgcych w sktad ArcGIS
Desktop jest podobny, gdyz budujg go analogiczne komponenty, a
programy w duzej mierze operujg na tych samych lub zblizonych
danych. Domyslnie sk*ada sie na niego wiele przyciskéw,
narzedzi, menu, wida¢ zadokowane okna oraz listy rozwijane.
Wiekszos¢ elementdédw tworzgcych interfejs uzytkownika mozna
dostosowa¢ do potrzeb, aby ukry¢ nieuzywane komponenty, czy
uwydatnié¢ i pogrupowaé te, z ktéorych korzysta sie najczesSciej,
a dokowalne okna umiesci¢ w wybranych miejscach i okresli¢ ich
rozmiar. Podstawowym elementem GUI jest menu gtdwne
charakterystyczne dla wiekszosci aplikacji S$rodowiska
okienkowego. Drugi komponent, widoczny domyslnie w ArcGIS
Desktop, to pasek narzedzi standardowych. Tak zwykle wyglada
program, ktdérego interfejs nie byt dostosowywany. W ramach
paska narzedziowego wystepujg: menu rozwijane (jak w menu
gtéwnym, ktore jest paskiem narzedziowym sktadajgcym sie z
wielu menu rozwijanych), przyciski, narzedzia, 1listy
rozwijane, pola tekstowe. Przyciski i narzedzia rézni sposdb
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dziatania - przycisk wykonuje zadanie po nacid$nieciu, a
narzedzie pozwala na interakcje z mapa (np. przycisk State
Powiekszenie, narzedzie Powieksz).

Pasek w sam raz dla mnie

Kazdy z paskéw narzedziowych da sie wtgczy¢ lub wytagczyé przez
zaznaczenlie w menu Dostosuj/Paski Narzedziowe 1lub zaktadce
Paski Narzedziowe okna Dostosuj (Dostosuj/Tryb
Dostosowywania) .
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Rys. 1. Widoczne okno Dostosuj wprowadza aplikacje w tryb
dostosowywania.

Widoczny pasek narzedziowy mozna dowolnie przemieszcza¢ na
ekranie, a jes$li zostanie umieszczony w gdérnej czesci
aplikacji, zadokuje tam, wypeiniajgc wolng przestrzen. Kazdy z
paskow dostarczonych przez producenta zawiera logicznie
pogrupowane narzedzia, jednak czesto okazuje sie, ze w
konkretnych zastosowaniach wiekszo$¢ narzedzi z danego paska
jest nieprzydatna - woéwczas z pomocg przychodzg dalsze
mozliwoSci dostosowania. Aby utworzy¢ wtasny pasek narzedziowy
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w oknie Dostosuj (Dostosuj/Tryb Dostosowywania, zaktadka Paski
Narzedziowe), nalezy klikng¢ przycisk Nowy i okreslié¢ nazwe
(najlepiej unikalng i charakteryzujgca jego zawartosc). Po
zatwierdzeniu nowy, pusty pasek narzedziowy zostanie
zadokowany na gérze aplikacji. Jest juz gotowy do przyjecia
elementéw. Zeby przenie$é¢ polecenia (narzedzia, przyciski,
menu itd.) z innego paska, wystarczy pozostawic otwarte okno
Dostosuj (gdy to okno jest otwarte, aplikacja znajduje sie w
trybie dostosowywania i mozna wykona¢ rdézne operacje na
interfejsie uzytkownika). Przeciggajac polecenie pomiedzy
paskami, zmieniamy jego przynalezno$¢ — pojawi sie ono w nowym
miejscu, ale zniknie z poprzedniego. Aby tego unikngc, nalezy
doda¢ komende, wybierajac jg z zaktadki Polecenia okna
Dostosuj. Polecenia sg posegregowane w kategoriach, co utatwia
znalezienie interesujagcego obiektu. Do paska warto dodad
rowniez menu (ktdre takze moze zostal wypetnione dowolnymi
poleceniami), dzieki czemu w ramach wtasnego paska
narzedziowego znajdujg sie komendy pogrupowane wedtug zadanych
kryteridw.
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Rys. 2. Dodane menu rozwijane z przeniesionymi do niego
poleceniami.
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Na skroty

W pierwszym numerze ,Arcandéw GIS” przedstawialismy najbardziej
przydatne skréty klawiaturowe dostepne w ArcGIS Desktop. Warto
je zna¢, gdyz znaczaco przyspieszajg prace z programem, a w
potgczeniu z dostosowanym interfejsem pozwalajg na jeszcze
lepszg personalizacje wygladu aplikacji. Mozna wytgczyd
widoczno$¢ narzedzi wuruchamianych za pomocg skrétu
klawiaturowego. Warto wiedzie¢, ze ArcGIS Desktop umozliwia
zdefiniowanie wtasnych skrétéw (np. w przypadku, gdy te
domyslne sg niewygodne). To bardzo dobry pomyst w przypadku
uzytkownikéw szczegdlnie czesto wykorzystujgcych narzedzia, do
ktérych producent nie przewidziat skrétéw. Do przypisania
skrétu konkretnemu narzedziu stuzy okno Dostosuj Klawisze
Klawiatury (uruchamiane przyciskiem Klawiatura.. okna
Dostosuj). Polecenia pogrupowane sg wedtug kategorii, dostepna
jest réwniez ich wyszukiwarka. Po wskazaniu interesujacego
narzedzia wyswietla sie istniejacy skrét przypisany do niego
(o ile taki wystepuje). Istnieje tez mozliwos$¢ zdefiniowania
nowego skrotu. Przycisk Resetuj Wszystko pozwala usungd
wszystkie skréty zdefiniowane przez uzytkownika i przywrécid
ustawienia producenta.
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Rys. 3. Definiowanie skrétu klawiaturowego dla narzedzia
Identyfikuj.

Drugim elementem znaczgco utatwiajgcym prace z aplikacjag jest
menu kontekstowe, ktére pojawia sie po kliknieciu prawym
klawiszem myszy na element. Zwykle zawiera ono najwazniejsze
polecenia, jakie da sie zrealizowa¢ dla kliknietego obiektu. W
ArcGIS Desktop mozna definiowal elementy, ktdore pojawiaja sie
w menu kontekstowym. Jest to o tyle ciekawe, ze w zaleznosSci
od kliknietego obiektu spotyka sie jedno z bardzo wielu menu
(réznigcych sie prezentowanymi poleceniami) i kazde z nich
moze byc¢ edytowane. W tym celu nalezy w oknie Dostosuj wtgczyc
pasek narzedziowy Menu Kontekstowe, co spowoduje pojawienie
sie paska zawierajgcego pojedyncze menu rozwijalne,
prezentujgce wszystkie dostepne menu kontekstowe. Sposréd nich
trzeba wybraé¢ konkretne menu i odpowiednio je zmieni¢ (dodajac
lub usuwajgc komendy, tak jak w przypadku paskéw).

Udostepniac?

Zmiany naniesione w interfejsie uzytkownika produktéw z
rodziny ArcGIS Desktop sg zapisywane w szablonie aplikacji,
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generowanym dla kazdego uzytkownika systemowego korzystajgcego
z aplikacji. Kazdy program ma swéj plik przechowywany w
Sciezce charakterystycznej dla siebie (przyktadowo dla ArcMap
pod Windows 7 64bit jest to plik
C:\Users\user\AppData\Roaming\ESRI\Desktopl0.0\ArcMap\Template
s\Normal.mxt). Wraz ze zmianami GUI plik ten réwniez sie
zmienia, gwarantujgc, ze przy kolejnym uruchomieniu aplikacja
bedzie dostosowana do potrzeb.

W pewnych sytuacjach pojawia sie potrzeba, aby specyficzny
interfejs uzytkownika zapisany zostat w dokumencie mapy, a
paski narzedziowe, przyciski czy narzedzia $cis$le zwigzane z
prezentowanymi danymi by*y dostepne i gotowe do uzycia réwniez
dla innego uzytkownika. W takiej sytuacji ArcGIS Desktop
pozwala dopisa¢ informacje o zmianach GUI do dokumentu mxd,
gwarantujgc, ze przy uruchamianiu go aplikacja dostosuje sie
do potrzeb. Do tego celu stuzy pole wyboru Zapisz wszystkie
ustawienia w dokumencie, dostepne w zaktadce Opcje okna
Dostosuj.
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Rys. 4. Edycja menu kontekstowego klasy obiektéw (widoczne
jest dodane polecenie).

Aby przywréci¢ domyslny wyglad aplikacji ArcGIS Desktop,
najprosciej jest usung¢ plik szablonu odpowiadajgcy konkretnej
aplikacji. 0gd6lna sSciezka do plikéw to C:\Documents and
Settings\<User>\Application
Data\ESRI\Desktopl0.0\ArcMap\Templates dla systeméw z rodziny
Windows XP i
C:\Users\<User>\AppData\Roaming\ESRI\Desktopl0O.0\ArcMap\Templa
tes dla Windows Vista/7. Pliki to odpowiednio Normal.mxt dla
ArcMap, Normal.gxt dla ArcCatalog, Normal.3dt dla ArcGlobe i
Normal.sxt w przypadku ArcScene. Aplikacja, nie napotkawszy
szablonu podczas uruchamiania, wygeneruje nowy, odpowiadajacy
standardowemu interfejsowi zdefiniowanemu przez producenta
(gotowemu do kolejnej personalizacji).

ArcGIS realizuje takze mechanizm przygotowania wstepnego
interfejsu dla wuzytkownikdéw, np. odgdrnie przez
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administratora. Umieszczajgc plik szablonu dla aplikacji w
katalogu <Sciezka instalacyjna ArcGIS Desktop>\Bin\Templates,
nalezy zdefiniowa¢ startowy uktad GUI dla kazdego uzytkownika
systemu. ArcGIS przy pierwszym uruchomieniu skopiuje plik do
katalogu uzytkownika, zapewniajac zgodnos$¢ GUI, ktére bedzie
mozna dalej dostosowac wedtug upodoban.

To juz koniec?

Zdecydowanie nie. To dopiero poczatek drogi profilowania
ArcGIS Desktop. Drogi, ktéra zdaje sie nie mie¢ konhca, gdyz
ograniczeniami sg jedynie wyobraznia i potrzeby uzytkownika.
Gdy interfejs speinia oczekiwania 1 zapewnia odpowiednig
ergonomie, kolejnym krokiem mogg by¢ narzedzia
geoprzetwarzania (w postaci modeli czy skryptdéw), realizujgce
zadania zwalniajgce cztowieka z mechanicznego klikania 1lub
pamietania o terminach, wtyczki uzupeiniajgce zbidér funkcji
aplikacji, narzedzia wykonujgce niestandardowe procedury itd.
Warto poznawa¢ mozliwoSci oprogramowania, gdyz majg one na
celu uproszczenie wykonywania zadan; dzieki nim praca staje
sie przyjemnos$cia.



