Dzielenie sie zasobami GIS
cz. 2.

Przyktady wykorzystania ustug mapowych
ArcGIS for Server na wielu platformach

Budowanie wtasnej aplikacji mapowej Web
GIS z ArcGIS for Server oraz ArcGIS
Viewer for Flex

Ustugi mapowe Esri mogg by¢ udostepniane szerszemu gronu
uzytkownikoéw na kilka réznych sposobdéw. Zasoby opublikowane
przy uzyciu ArcGIS for Server sa od razu widoczne w sieci pod
adresem serwera GIS. Domyslnym sposobem komunikowania sie
serwera GIS ze Swiatem zewnetrznym jest drzewo adreséow URL
(tzw. koncéwki REST). Kazdy serwis opublikowany w ArcGIS for
Server posiada swdj wtasny adres URL, ktdéry zawiera informacje
0 jego wtasciwoSciach oraz liste operacji mozliwych do
wykonania. Ponadto uzytkownik ma mozliwo$¢ skorzystania z
serwisu w aplikacjach desktopowych (ArcGIS Explorer, ArcGIS
for Desktop) lub w przegladarce internetowej za poS$rednictwem
portalu ArcGIS.com. Istnieje réwniez mozliwo$¢ podgladu
serwisu w prostej przeglgdarce map internetowych — ArcGIS
JavaScript Viewer. Niestety, uzywanie tej formy prezentacji
zasobd6w jest mato intuicyjne i niezbyt czytelne dla
przecietnego uzytkownika. Aby wzbogaci¢ mozliwoSci pracy z
serwisami GIS i ,opakowac¢” je w przyjazny dla uzytkownika
interfejs, warto stworzy¢ wtasng aplikacje internetows.
Pozwoli ona przystepnie zaprezentowa¢ ustugi GIS i utatwic ich
odbidér przez wiekszg liczbe uzytkownikdéw bez specjalistycznego
oprogramowania. Praca z zasobami GIS na platformie Esri
pozwala na skorzystanie z kilku Sciezek budowania wtasnych
aplikacji Web GIS.
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Istnieje mozliwo$¢ tworzenia integralnych aplikacji GIS
opracowanych dla konkretnego urzadzenia 1lub systemu
operacyjnego. Posiadajgc wiedze i umiejetnosci programowania,
mozemy uzyC¢ jednego z wielu oferowanych przez firme Esri
interfejsow programistycznych (ArcGIS Runtime SDKs) do
tworzenia aplikacji desktopowych, internetowych lub mobilnych.
Zestawy narzedzi ArcGIS Runtime pozwalajg na zbudowanie od
zera wtasnych aplikacji mapowych 1lub wbudowanie
funkcjonalnosci GIS do aplikacji juz istniejacych.

Innym, prostszym sposobem na stworzenie wtasnej aplikacji Web
GIS korzystajgcej z zasobdw ArcGIS for Server jest zbudowanie
jej na bazie przygotowanych przez firme Esri kreatorodw
aplikacji. Dostepne s one w chmurze — ArcGIS Online (Web App
Builder for ArcGIS) lub jako osobne instalatory pozwalajace
uruchomi¢ aplikacje w ramach wtasnego serwera WWW. Do
kreatoréw dziatajgcych na komputerze lokalnym nalezg ArcGIS
Viewer for Flex (technologia Flex) i ArcGIS Viewer for
Silverlight.

W tym poradniku przestawiono proces tworzenia wtasnej
aplikacji GIS z wykorzystaniem kreatora ArcGIS Viewer for
Flex.

Konfiguracja Srodowiska tworzenia
aplikacji ArcGIS Viewer for Flex

ArcGIS Viewer for Flex zostat*t stworzony z mys$lag o
uzytkownikach nieposiadajgcych specjalistycznej wiedzy
programistycznej. Kreator pozwala *atwo i szybko stworzy¢
aplikacje GIS. Praca przebiega na trzech etapach:
zdefiniowanie zawartos$ci aplikacji, zdefiniowanie zakresu
funkcjonalnosci, konfiguracja wygladu i szczegdétdéw aplikacji.



Etapy budowy aplikacji WebGIS

Warstwy danych ‘ Funkecjonalnose ‘ Wyglad interfejsu
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Rys. 1 Tworzenie aplikacji WebGIS na trzech
etapach.

Pierwszym krokiem w tworzeniu wtasnej aplikacji jest pobranie
srodowiska, ktére nam to umozliwi. Aby pobra¢ ArcGIS Viewer
for Flex, nalezy udac¢ sie na strone domowg projektu
(http://resources.arcgis.com/en/communities/flex-viewer/) i z
menu po prawej stronie wybra¢ pozycje Download 3.7 Viewer.
Zostaniemy przekierowani na strone logowania do konta Esri
Global Account. Po zalogowaniu bedziemy mogli pobra¢ plik
instalacyjny AppBuilder-3.7.air (12,2 MB).

Przed rozpoczeciem tworzenia aplikacji przy uzyciu ArcGIS
Viewer for Flex nalezy speini¢ trzy podstawowe warunki.

= Konfiguracja serwera internetowego. System Windows
Server posiada wbudowany serwer IIS (Microsoft Internet
Information Services). Innym popularnym serwerem WWW
moze byc¢ Apache.

» Nadanie uprawnien systemowych do katalogdéw zawierajacych
pliki aplikacji Flex. Dla Windows Server tym katalogiem
bedzie C:\\intepub\wwwroot\flexviewers. Nalezy otworzy¢
wtasciwosci katalogu, przejs¢ do zaktadki Zabezpieczenia
i upewni¢ sie, ze konto uzytkownika, ktéry bedzie
tworzyt aplikacje, ma petne uprawnienia do zasobu.

= Dostep do serwera GIS. Jesli kreator aplikacji GIS
instalujemy na innej maszynie niz serwer GIS, powinnismy
sie upewnié¢, ze ustawienia sieciowe pozwalaja na
swobodng komunikacje pomiedzy obydwoma serwerami. Serwer
WWW, na ktérym bedziemy publikowac¢ aplikacje, musi miec
XYgcznos¢ z serwerem GIS. Jest to warunek konieczny do
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utworzenia aplikacji poprawnie wyswietlajacej zawartos¢
serwisow ArcGIS for Server.

Uruchomienie serwera WWW

Aby sie upewnié¢, czy w twoim systemie Windows dzia*a ustuga
serwera WWW, przejdz do Panelu Sterowania>Programy>Wtgcz lub
wytgcz Funkcje Systemu Windows. Na liscie funkcji powinna sie
znajdowa¢ pozycja Internetowe ustugi informacyjne. W ramach
tej opcji nalezy zaznaczy¢ pozycje Narzedzia zarzadzania
siecig Web oraz Ustugi WWW. Po zaznaczeniu odpowiednich
pozycji rozpocznie sie instalacja dodatkowych funkcji systemu
Windows. Aby dokona¢ tych zmian, nalezy by¢ zalogowanym jako
gtéwny administrator.

Po poprawnym uruchomieniu serwera WWW na naszym komputerze,
uruchomieniu przeglagdarki 1 wpisaniu do paska adresu
http://localhost/ powinien sie pojawi¢ ekran powitalny serwera
IIS.
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Rys. 2. Instalacja serwera WWW w systemie Microsoft Windows 7.

Wiecej szczegbétdw znajdziesz na stronie
http://www.iis.net/learn/install/installing-iis-7/installing-1i
is-on-windows-vista-and-windows-7.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci konfiguracyjnych mozemy
uruchomié¢ kreator aplikacji ArcGIS Viewer for Flex. Plik
gtdéwny domyslnie znajduje sie w lokalizacji C:\Program Files
(x86)\ArcGIS Viewer for Flex\ArcGIS Viewer for Flex.exe.

Podczas pierwszego uruchomienia kreatora konieczne jest
podanie dwéch parametréw serwera WWW.
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» Folder bazowy serwera internetowego (Web Server Base

Folder) — jest to domys$Slna lokalizacja, w ktoérej
przechowywane bedg pliki tworzonych aplikacji. DomyS$lng
wartoscia dla systemow Windows jest

C:\inetpub\wwwroot\flexviewers.

= Adres URL folderu bazowego (Web Server Base Folder URL)
— domyslny adres URL, przez ktory przegladarka
internetowa bedzie sie komunikowa¢ =z utworzonymi
aplikacjami. Domy$lng wartoscig w systemie Windows jest
http://localhost/flexviewers/.
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Rys. 3. Ustawienia parametrow serwera WWW w ArcGIS Viewer for
Flex.

Te oraz inne ustawienia ArcGIS Viewer for Flex mozemy zmienid
w kazdej chwili w gtdéwnych opcjach aplikacji.

Tworzenie pierwszej aplikacji Web GIS z
uzyciem ArcGIS Viewer for Flex

Po zatwierdzeniu parametrow serwera internetowego pojawi sie
lista aplikacji dostepnych w katalogu flexviewers. W tym
momencie lista jest pusta. Aby stworzy¢ pierwszg aplikacije,
wybieramy przycisk Utwdérz nowg aplikacje. Pojawi sie okno z
miejscem na wpisanie nazwy aplikacji oraz adres URL, jaki
zostanie jej nadany. Po zatwierdzeniu tych ustawien kreator
zbuduje pliki konfiguracyjne aplikacji we wczesSniej
zdefiniowanym katalogu gt*déwnym serwera WWW. Po zakonczeniu


https://www.arcanagis.pl/wp-content/uploads/2015/12/03_Parametry-serwera-www.png

tego procesu pojawi sie gtéwny ekran kreatora aplikacji.
Uzytkownik ma do dyspozycji piec zaktadek zawierajacych
ustawienia poszczegdélnych elementdéw aplikacji. Te zaktadki to:
Mapy, Widzety, Kompozycja, Wyglad 1 Podglad. Pomiedzy
zaktadkami mozna sie ptynnie przetacza¢ i konfigurowad
poszczegdlne ustawienia w dowolnym momencie.

Zaktadka Mapy pozwala na wybranie jednego z dwdch zroédet, z
ktérych mozemy czerpa¢ warstwy tworzgce koncowa aplikacje -—
Mapy Internetowe oraz Mapy bazowe i warstwy operacyjne. Przy
wyborze pozycji Mapy Internetowe mamy mozliwos¢ podtaczenia do
aplikacji gotowych map przechowywanych w portalu internetowym
takim jak arcgis.com lub Portal for ArcGIS. Aby zdefiniowaé, z
ktorego portalu chcemy pobieraé¢ mapy, nalezy przejs¢ do menu
gtéwnych ustawien aplikacji ArcGIS Viewer for Flex, rozwing¢
Ustawienia zaawansowane 1 w polu Adres URL aplikacji Portal
for ArcGIS wskaza¢ adres Portal for ArcGIS, z ktérego chcemy
pobiera¢ mapy lub adres naszego konta arcgis.com. 0d tej pory,
gdy w zaktadce Mapy zdecydujemy sie na korzystanie ze Zrédia
danych Mapy Internetowe, ArcGIS Viewer for Flex bedzie sie
tgczy¢ z portalem zdefiniowanym w ustawieniach i otrzymamy
dostep do galerii wczesniej utworzonych map znajdujgcych sie
na koncie uzytkownika.
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Rys. 4. Dwie mozliwo$ci kompozycji warstw w aplikacji
internetowej.

W tym poradniku skorzystamy z drugiej opcji, czyli Map
bazowych i warstw operacyjnych. Pozwala ona na samodzielne
wybranie warstw, z ktérych bedzie sie sktada¢ nasza aplikacja.
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Jednym ze Zrédet stanie sie nasza instancja ArcGIS for Server.
Praca z zaktadka Mapy obejmuje trzy etapy.

1. Wybér map bazowych. Na tym etapie naszym zadaniem jest
wybranie zestawu map bazowych, ktdre beda dostepne w oknie
widzetu o nazwie Map Switcher. Mozemy wybrac¢ standardowe mapy
bazowe Esri dostepne w Internecie, ustugi ArcGIS for Server
lub zasoby z sieci Internet. W przypadku omawianej aplikacji
chcemy, aby uzytkownik miat* do wyboru trzy mapy bazowe. Beda
pochodzity one z ArcGIS Online, wiec do listy po prawej
stronie dodajemy mape bazowg Dark Gray Canvas, mape
Topograficzng oraz OpenStreetMap. Oprécz serwiséw ArcGIS
Online lub ArcGIS for Server, jako mape bazowg mozemy dodacd
wiele innych zasobdéw w takich formatach, jak: CSV, GeoRSS,
WMTS czy warstwy Web Tiled (kafelkowane warstwy udostepniane
przez Esri Bing, Google i innych dostawcéw danych). W tym
oknie znajduje sie réwniez opcja Dodaj mapy bazowe z Portal
for ArcGIS. Jej zaznaczenie sprawia, ze w widzecie wyboru map
bazowych bedziemy mieli do wyboru wszystkie mapy bazowe Esri
dostepne domyslnie dla uzytkownikéw ArcGIS Online. Na potrzeby
poradnika ta opcja zostaje wytgczona.

2. Po wybraniu zestawu map bazowych przechodzimy do drugiego
etapu, czyli do wyboru warstw operacyjnych. Warstwy operacyjne
to zazwyczaj warstwy prezentujgce nasze wtasne dane. W tym
przypadku warstwg operacyjng bedzie serwis mapowy opublikowany
w poprzedniej cze$ci poradnika. Przechodzimy do zaktadki
ArcGIS Server i podajemy adres naszego serwera GIS
(przyktadowy URL: http://<IP 1lub domena serwera
GIS>:6080/arcgis/). Po wprowadzeniu adresu i Kkliknieciu
przycisku Przegladaj, ArcGIS Viewer for Flex potgczy sie z
serwerem i utworzy drzewo katalogow i dostepnych serwiséw. W
tym przypadku serwer GIS znajduje sie na innej maszynie niz
aplikacja ArcGIS Viewer for Flex, musimy zatem poda¢ adres IP
(Lub nazwe sieciowg) serwera GIS. Gdyby byta to ta sama
maszyna, wystarczytoby podanie lokalnego adresu:
http://localhost:6080/arcgis. Rozwijamy katalog Tutorial, w



ktorym znajduje sie interesujgca nas ustuga, i dodajemy ja do
listy warstw operacyjnych. Podobnie jak w przypadku map
bazowych, jako warstw operacyjnych mozemy uzy¢ nie tylko ustug
pochodzgcych z portalu ArcGIS Online lub wtasnego ArcGIS for
Server, lecz takze wykorzysta¢ dostepne w Internecie ustugi w
formatach WMS, WMTS, CSV lub GeoRSS.

3. Na trzecim etapie wybieramy zasieg mapy. Sa to domys$lny
widok i zasieg mapy, jaki bedzie sie pokazywat w przegladarce
po uruchomieniu aplikacji. Zasieg automatycznie ustawia sie do
zasiegu warstwy operacyjnej. Akceptujemy takie ustawienia,
klikajac przycisk Zapisz w prawym goérnym rogu ekranu.
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Rys. 5. Wybér warstw operacyjnych — dodawanie ustugi ArcGIS
for Server do aplikacji.

Po wybraniu map bazowych i warstw operacyjnych przechodzimy do
zaktadki Widzety. Widzety stuzg do skonfigurowania
funkcjonalnosci dostepnej w aplikacji dla wuzytkownika
koncowego. Do wyboru mamy m.in. takie funkcje, jak ekstrakcja
danych, edycja obiektéw, narzedzia geoprzetwarzania,
drukowanie i inne. W dolnej czesSci ekranu znajduje sie lista
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widzetéw dodanych do aplikacji. Mamy tam tez mozliwos$¢
edytowania ustawien poszczegdélnych widzetow. W tym poradniku
tworzymy prosta aplikacje, wiec ograniczymy sie do
podstawowego zestawu widzetdw. Rysowanie to widzet pozwalajacy
nanosi¢ na mape wtasne notatki w postaci rysunkow lub
komentarzy tekstowych. Dodatkowo mamy mozliwo$¢ wtgczenia
automatycznego liczenia wymiardéw tworzonych obiektéw (dtugosé,
powierzchnia). Widzet Drukuj umozliwia przestanie aktualnego
obrazu mapy do wydruku, a widzety Legenda i Lista Warstw
pozwalajg na przegladanie warstw dostepnych w aplikacji oraz
wtgczanie i wytgczanie ich widoczno$ci na tle mapy bazowej.
Dodatkowo mozemy doda¢ widzet Diagram, ktdéry po odpowiednim
skonfigurowaniu bedzie przedstawiat wykres, bazujgc na
atrybutach obiektéw z naszego serwisu mapowego. W tym
przypadku jako Zrédto danych dla wykresu uzyjemy atrybutu
opisujgcego wysokos¢ budynkéw. Dzieki funkcji widzetéw w
ArcGIS Viewer for Flex mozemy sobie pozwoli¢ na niemal
nieograniczone rozwijanie funkcjonalnos$ci tworzonych
aplikacji. Poza zestawem gotowych widzetdéw dostepnych w ArcGIS
Viewer for Flex od razu po instalacji, mozemy pobiera¢ widzety
publikowane przez programistéw w Internecie lub tworzy¢ swoje
wtasne rozwigzania. Wtedy funkcjonalno$¢ naszych aplikacji
jest ograniczona wytgcznie naszg wyobrazZznig i umiejetnosSciami
programistycznymi.
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Rys. 6. Ekran konfiguracji widzetow.

W zaktadce Kompozycja mamy mozliwo$¢ doktadnego dostosowania
poszczegolnych elementdéw naszej aplikacji. Mozemy wtgczad i
wytgcza¢ moduty, z ktdérych sktada sie aplikacja oraz
modyfikowa¢ ich ustawienia. To tutaj nalezy zdefiniowad
jednostki, w jakich beda wyswietlane wspétrzedne geograficzne
(metry lub stopnie, minuty i sekundy), wyglad podziatki czy
skonfigurowa¢ sposdéb dziatania dodatkowych funkcji, takich jak
wyszukiwanie adresdéw lub wyznaczanie trasy. Ciekawg opcja jest
mozliwos¢ wtgczenia i skonfigurowania ekranu powitalnego.
Ekran powitalny to okno, ktdére pojawi sie przy uruchomieniu
aplikacji. Moze ono zawiera¢ krdtki opis aplikacji, informacje
o autorze lub inne tres$ci, ktdére zechcemy w nim umiescic.
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Rys. 7. Konfiguracja kompozycji elementdw sktadowych
aplikacji.

Bardzo przydatng funkcja, ktérg mozemy uruchomié¢ w zaktadce
Kompozycja, jest widok tabeli atrybutdow. Dzieki tej opcji
aplikacja udostepni uzytkownikowi widok petnej tabeli =z
atrybutami obiektdéw, podobnie jak w aplikacji ArcMap. Aby mie¢
mozliwos¢ korzystania z operacji wymagajgcych dostepu do
atrybutow obiektow, czyli np. rysowania wykreséw lub
przeglgdania tabeli atrybutdéw, w serwisach mapowych obecnych w
aplikacji nalezy wtaczy¢ opcje Dane (Data), umozliwiajgca
dostep nie tylko do geometrii obiektdéw, lecz takze do ich
atrybutéw.

Kolejng zaktadka wptywajacg na ostateczny wyglad aplikacji
jest zaktadka Wyglad. Tutaj mozemy ustawi¢ wyglad i rozmiar
czcionek pojawiajgcych sie w aplikacji oraz kolor i stopien
przezroczystosci tt*a modutdéw. Kolory aplikacji ustawiamy
recznie, oddzielnie dla kazdego elementu, lub korzystamy =z
gotowych schematéw kolordow. W tym miejscu mamy rdéwniez
mozliwo$¢ dodania oryginalnego logo aplikacji w formie pliku
graficznego.


https://www.arcanagis.pl/wp-content/uploads/2015/12/07_Kompozycja.png
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Rys. 8. Ostatni krok tworzenia aplikacji - podglad oraz

zatwierdzenie wszystkich ustawien.

Ostatnig zak*adka w kreatorze jest Podglad. Pokazuje ona, jak
w rzeczywistos$ci bedzie wyglagdata nas aplikacja w
przegladarce. Zalecane jest, aby zawsze po modyfikacji waznych
ustawien w poprzednich zaktadkach zapisywac zmiany i od razu
przetgcza¢ sie do zaktadki z podgladem. W ten sposéb mozemy na
biezgco $ledzié¢, czy wprowadzone zmiany odpowiadaja naszym
oczekiwaniom i w razie potrzeby szybko wprowadza¢ zmiany,
jeszcze przed ostatecznym opublikowaniem aplikacji w sieci.
Dzieki funkcji podglgdu mozemy wunikng¢ przykrych
niespodzianek, gdy po opublikowaniu okaze sie, ze o czyms$
zapomnielismy lub Zle skonfigurowalismy ktérys z elementdw
aplikacji.

W tej zaktadce znajduje sie takze przycisk zatwierdzajagcy
ostatecznie wszystkie ustawienia, jakie poczynilismy od
momentu rozpoczecia prac nad aplikacjg. Procedure tworzenia
aplikacji konczymy, klikajgc przycisk Wykonano.

Po poprawnym opublikowaniu aplikacja powinna by¢ dostepna na
komputerze lokalnym na stronie


https://www.arcanagis.pl/wp-content/uploads/2015/12/08_Podglad.png

http://localhost/flexviewers/<nazwa aplikacji>/. Jesli nasz
serwer posiada zewnetrzny adres IP oraz wykupiong domene

internetowg, aplikacja bedzie widoczna dla uzytkownikéw w
Internecie, po odpowiednim przekierowaniu adresdw.
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Rys. 9. Widok gotowej aplikacji WebGIS w przegladarce
internetowej.
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