Dziesie¢ krokdéw do sukcesu w
Story Map

,Kazdy ma do opowiedzenia jakgs historie. Wykorzystaj site
map aby opowiedziel swojg. ,,

Story Map jest tatwe dla autora, ale by stworzy¢ prawdziwie
wielkie opowiadanie pewnie bedziesz musiat troche popracowac.
To jest tak samo jak z gra na gitarze, *atwo nauczy¢ sie
akordow F, C, G i E i rozpoczg¢ brzdgkanie. Ale aby zosta¢
prawdziwym wirtuozem, trzeba wielu przemyslen, studidw,
przygotowan i ¢wiczen. Oto 10 krokéw do sukcesu, ktdére nalezy
uwzgledni¢ podczas budowania niezwykle ciekawych historii.

Krok 1: Wyobraz sobie swoje opowiadanie

Ciekawa Story Map wymaga pomystu, jakiej$ mysli, a nawet
inspiracji. Pomys$l, jak chcesz te pomysty i inspiracje
rozwing¢ i wyobraz sobie, jak bedzie je odbierat widz.
Oczywiscie, mozna potraktowa¢ sprawe jak najprosciej, bez
wysitku. Ale spedzajgc troche czasu na przemySleniach, tatwiej
zorganizujesz swoje opowiadanie, udoskonalisz zasadnicze
elementy 1 znajdziesz wtasciwy szablon Story Map, aby
przedstawi¢ swojg historie. To prowadzi nas do Kroku 2 ..

Krok 2: Wybierz wtasciwy szablon Story
Map

Istnieje wiele réznych szablonéw Story Map do wyboru, a
wiekszo$¢ z nich ma mozliwo$¢ wyboru réznego wygladu. Ktory z
nich jest najlepszy do najbardziej atrakcyjnego przedstawienia
twojej historii? OdpowiedZz na to pytanie bedzie wymagad
przegladu mozliwo$ci, przemysSlen, a moze i eksperymentow —
nawet powtarzania krokéw 1 i 2, dopoki nie bedziesz
zadowolony.
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Jak znalez¢ wkasciwy szablon Story Map? 0to kilka propozycji:

Przejrzyj Story Maps gallery 1 poszukaj inspiracji w tym, co
zrobili inni. W sekcji Story Map App wybierz interesujgca cie
grupe aplikacji i obejrzyj te propozycje.

Story Map App
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Mozna je takze filtrowa¢ wedtug tematu, branzy, formatu i
autora. MozliwoS¢ wyboru masz na liscie po lewej stronie
ekranu.

Inng opcjg jest uzycie Create Story, co doprowadzi cie do
wtasciwej aplikacji. Przycisk Create Story znajdziesz w kilku
miejscach na stronie Story Map.

Get started right away!

CREATE STORY

Wybierz Pick an App aby obejrze¢ katalog wzorcéw aplikacji ze


http://storymaps.arcgis.com/gallery/

zwieztymi, jednozdaniowymi opisami kazdego z nich.
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Wybierz polecenie Ask the Pros, ktéore doprowadzi cie do
odpowiedniego wzorca poprzez odpowiedzi na pytania o twoja
Story Map i o to jak chcesz opowiedzie¢ historie. Wszakze
rekomendowana aplikacja nie moze by¢ zta?

Create a New Story
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Krok 3: Utworz komponenty fabuty

Wspaniata Story Map zawiera atrakcyjne mapy 1 multimedia oraz
tekst narracyjny, ktdéry powinien by¢ zardéwno interesujgcy, jak
1 pouczajacy.

Wspaniata mapa jest atrakcyjna wizualnie, prosta,
koncentrujgca sie na opowiadaniu i powinna sprawnie dziata¢.
Wszystko to wymaga troche zmystu handlowego. Zajrzyj do ArcGIS


http://doc.arcgis.com/en/arcgis-online/

Online help i ArcGIS Blog, aby dowiedziec sie, jak zrobic
interesujgce mapy internetowe, ktdére dobrze dziataja. Nie
mozna poming¢ drobnych szczegétéw, takich jak upewnienie sie,
ze pop-upy sa wtasciwie skonfigurowane, nazwy warstw maja
sens, a symbole sg wyrazne i dobrze dobrane.

Media powinny by¢ rdéwniez zoptymalizowane do uzytku w
Internecie. Upewnij sie, ze rozmiary obrazéw sa wtasciwie
dobrane do tego, jak bedg wykorzystywane w Story Map — w
aplikacji internetowej uzycie fotografii o objetosci 5MB nigdy
nie jest dobrym pomystem, a jest to szczegdélnie kiepski
pomyst, kiedy stosuje sie je jako miniatury.

Nalezy roéwniez brac¢ pod uwage miejsca przechowywania medidw
uzywanych w aplikacji. Flickr jest idealny do gromadzenia
zdjel, oferujac wbudowane mechanizmy udostepniania réznych
rozdzielczos$ci oryginatéw. A nawet wiecej, Story Map jest
wystarczajgco inteligentne, aby pobra¢ odpowiedni rozmiar z
Flickr. Pamietaj, ze jesli przechowujesz obrazy gdzie indziej,
by¢ moze bedziesz musiat recznie zmieni¢ rozmiar i dokonad
optymalizacji.

Tekst i narracje, w tym tytut i napisy powinny by¢ jasne i
przekonujgce. Nalezy unikac¢ uzywania zargonu i skrétéw, ktore
mogg by¢ mylace dla widzéw nie znajacych tematu. Uzyj koloru i
stylu, ktéry zaneci widzéw i zacheci ich do kontynuowania
podrézy przez twoja historie.

Krok 4: Zbuduj

Masz swoje pomysty, swoje mapy, multimedia i dostates kilka
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podpowiedzi, jaki szablon Story Map bedzie najlepszy. Teraz
nadszedt czas, aby zrobic pierwszy ruch. Uruchom Story Map
Builder, ktéry poprowadzi Cie przez kolejne etapy; to zwykle
zapewnia najlepsze rezultaty. Ale nie bdj sie zakwestionowad
podpowiedzi, eksperymentuj. Jak co$ zbudujesz bedziesz
wiedzie¢, co dzia*a, a co nie. Po zakonczeniu pierwszego
przejscia, zmruz oczy i przyjrzyj sie swojemu dzietu.
Nastepnie przejdz bezposrednio do kroku 5

Krok 5: Wygtadz i uprosc

Zréb krok do tytu i ocen wartos¢ swojego opowiadania. Co
wazniejsze, przyjrzyj sie takze jego usterkom i brakom. Co
dziata, a co nie? Czy brakuje map lub grafiki? A moze czegos
jest za duzo? W jaki sposéb mozesz wzmocnié¢ opowiadanie?
Pomysl o narracji .. Zbyt duzo? Niewystarczajgco? Udoskonalaj,
aby zobaczy¢, jak mozna poprawié¢ ogdélny wynik. Nie bdj sie
rozwazy¢ zmiany wzorca, jesli stwierdzisz, ze walczysz z tym,
ktéory wybrates. Hulk Hogan, wedtug mojej najlepszej wiedzy,
nigdy nie zbudowat zadnej Story Map.

Gdy jestes osobiscie zaangazowany w prezentowang historie,
czesto trudno jest ci ocenié¢, co jest naprawde istotne i zal
ci usunag¢ pewne elementy, ktdore opracowate$ wczesniej i ktore
ci sie podobajag. Niewazne, czy twoja misjag jest nagtosnienie
losu zagrozonych gatunkdéw, czy prezentowanie projektow
usprawnien w twoim miescie. Zbyt duzo informacji lub zbyt
dtuga historia moze powodowaé¢, ze widzowie straca
zainteresowanie nig i bedg rozkojarzeni. Prostsze jest zawsze
lepsze, a prostota zwieksza szanse na to, ze twoja historia
bedzie ogladana od poczatku do konca.

Krok 6: Powtarzaj

Wré¢ do kroku 5, a w razie potrzeby powtdrz go. Jeszcze raz:
Wrd¢ do kroku 5, a w razie potrzeby powtdérz go.



Krok 7: Popatrz na swojg historie Swiezym
okiem

A wiec uwazasz, ze stworzyte$ konkursowg Story Map, jestes
cholernie pewny, ze bedzie ona zauwazona na nastepnej Esri
User Conference i wszyscy bedg oczarowani twoja zmys$lng praca
1 wszystkimi niuansami twojej prezentacji. Kochasz swoje mapy,
multimedia oraz swojag narracje. Ale (tu przetknij sline),
twoja opinia naprawde sie nie liczy. W konAcu celem jest, aby
opowiedzie¢ te historie przed wiekszym audytorium niz tylko
ty, tak bardzo dumny autor.

Przed wypuszczeniem w swiat swojej Story Map pokaz ja innym.
Przywdziej grubg skére — ta mapa lub grafika, z ktérej jestes
tak zadowolony i nad ktérg pracowate$ tyle godzin moze by¢
czym$, co wiele rdéznych oséb widzi po raz pierwszy i powie:
,2€ co?” Ta prezentacja, ktdérag stworzytes na wieczng chwate,
moze pierwszych widzow wprowadzi¢ w zaktopotanie. Mozliwosc¢
wykorzystania do pierwszej oceny o0s6b niezaangazowanych
bezposSrednio w twojg prace jest bezcenna. BgdZz silny! I
stuchaj tego, co méwig.

Krok 8: Przetestuj na roznych monitorach,
urzadzeniach 1 przegladarkach

To jest zawsze dobry pomyst, aby sprawdzi¢ swojg Story Map w
réznych srodowiskach, innych niz to, w ktdérym ja tworzytes.
By¢ moze pracowates na niesamowitym 27-calowym monitorze typu
retina, a inni beda korzystaé¢ z zakurzonego monitora 4: 3,
okazyjnie kupionego tabletu lub innego starocia z peknietym
ekranem. Cho¢ Story Map jest elastyczna i dostosowuje sie do
dowolnego formatu, twdéj dwuzdaniowy opis wspaniale wygladajacy
na duzym monitorze moze oznacza¢ konieczno$¢ przewijania dla
tych, ktorzy maja mniej szczescia. Pomy$l o jak najlepszym
kompromisowym dopasowaniu formatu 1 urzadzenia dla grupy
docelowej.
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Wyprébuj swojg Story Map na réznych przeglagdarkach. Sama Story
Map bedzie dziata¢ na kazdej z nich, ale moga by¢ problemy z
niektorymi mediami, ktdére dotgczytes. Bardzo dobrym pomystem
jest wyczyszczenie pamieci podrecznej przegladarki 1
przetestowanie Story Map jako anonimowy uzytkownik.
Wyczyszczenie pamieci podrecznej przegladarki ujawni zbyt duze
obrazy 1 inne internetowe wagskie gardita. Testowanie jako
anonimowy uzytkownik pokaze wszelkie problemy zwigzane z
dostepem. Uzyj My Stories, aby sprawdzié¢ dostepnos$¢ zasobdéw w
ramach subskrypcji, zasobow premium, a takze 1innych
komponentéw. To prowadzi nas do kroku 9

Krok 9: Czekaj na zielone swiatto

Uzyj My Stories, aby wysSwietli¢ wszystkie swoje Story Maps.
Potraktuj to jako filtr zastosowany do zasobdéw ArcGIS Online,
ktéry pokazuje tylko twoje aplikacje Story Maps. Lista to
jedno, ale tam jest kilka naprawde Swietnych narzedzi, ktodre
pomogg Ci zarzagdza¢ i dzielic¢ sie swoja Story Map. My Stories
znajdziesz z prawej u gory ekranu na stronie Story Maps.
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Uzyj My Stories, aby sprawdzi¢ dostepnos¢ zasobdédw w ramach
subskrypcji lub zasobéw premium, oraz innych map, zdjec lub
medidw. Kliknij przycisk Check Stories, lub po prostu kliknij
tytut Story Map zeby to doktadnie sprawdzic.

Ed CHECK STORIES h

Jesli wszystko sie udato, dostaniesz zielone S$wiatto
(wktasciwie zielony baner, ale réwnie uspokajajacy).

No issues found ¥

Jesli cos jest nie w porzadku, dostaniesz czerwong flage
zwracajgcg uwage na problemy oraz liste porad i wskazowek
dotyczgcych sposobu usuniecia tych probleméw.

We found some issues ¥

IGNORE

Inaccessible images Vv

Tip: Provide the missing
image or remove the
reference to it.

Wskazéwka: W przypadku map i innych elementéw wykorzystywanych
przez Story Map, ktdore sg przechowywane na twoim koncie ArcGIS
online, mozna ustawi¢ Delete Protection, zabezpieczajac
aplikacje przed przypadkowym usunieciem. Funkcje te znajdziesz
w zaktadce ustawien parametréw aplikacji, po prostu zaznacz
pole wyboru i zapisz.



General Settings

Delete Protection

#| Prevent this item from being accidentally deleted.

A jesli tu jestes, upewnij sie, ze masz wspaniatg miniature.
Jest ona istotnym elementem wygladu twojej opowie$ci w ArcGIS
Online, szczegbélnie gdy jg upowszechniasz. To prowadzi nas do
kroku 10 ..

Krok 10: Upowszechnianie

Masz juz wspaniatg historie do opowiedzenia, a teraz nadszedt
czas, aby ja upowszechnié¢, podzielic¢ sie nig z innymi. Twoja
Story Map moze byl przeznaczona tylko do uzytku wewnetrznego,
ale nadal wazne jest, aby jag udostepnié¢. Dodaj ja do galerii
na gtownej stronie firmy i daj zna¢ o tym swoim
wspétpracownikom. Wiekszos¢ Story Maps to opowiadania
publiczne, tak wiec dodaj linki lub osadZz jg na swojej
stronie. Dodaj jg do swojego bloga. Pochwal sie na Twitterze 1
Facebook-u, podziel sie nig szeroko. Twoja Story Map zastuguje
na uznanie szerszej publicznosci. Gratulacje!

Epilog

Story Maps sa proste, jak uczenie sie podstawowych akordoéw
gitarowych. Najtrudniejsza rzeczg, nawet dla dosSwiadczonych
specjalistow GIS, jest wybranie wtasciwego tematu dla swojego
audytorium, opracowanie prawidtowej narracji i uzyskanie
mozliwie najlepszych mediéw i map. Dziatanie zgodnie z
sugerowanymi krokami moze poméc zbudowaé najlepszg Story Map,
zastugujacq na wyrdznienie.



