DZzwieki Lublina - inicjatywa
nauki obywatelskiej

Wraz z postepem technologicznym i narastajgcg SwiadomosScig
ekologiczng, badania nad jakoscig S$rodowiska miejskiego staja
sie coraz bardziej ztozone i wszechstronne. Wsrdéd réznorodnych
aspektow analizy srodowiska miejskiego, krajobraz dzZzwiekowy,
czyli audiosfera, zyskuje coraz wieksze znaczenie. Audiosfera
miasta to nie tylko suma dZwiekéw generowanych przez ludzi i
maszyny, ale takze naturalne dzZzwieki otoczenia, ktére
ksztattujg charakter miejskich przestrzeni.

Grafika promujgca projekt ,Dzwieki Lublina — inicjatywa nauki
obywatelskiej”. Autor: Jordan Wilk

Mapowanie dzwieku

Systemy informacji geograficznej pozwalajg analizowa¢ zjawiska
w kontekScie przestrzennym i stanowia podstawowy warsztat
wielu prac badawczych. Szerokie spektrum badan naukowych
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implementujgcych GIS obejmuje miedzy innymi tematy zwigzane z
percepcjg krajobrazu. 0 ile percepcja wizualna krajobrazu jest
stosunkowo dobrze poznanym zagadnieniem, to krajobraz
dzwiekowy i walory akustyczne audiosfery wcigz stanowia
wyzwanie badawcze. Wtasciwos$ci dzwieku zmieniajg sie w
zaleznosci od przestrzeni, w jakiej sie rozchodza, a
poszczegdlne elementy przestrzeni generujg pozadane lub
niepozgdane zjawiska dzZwiekowe. Réznorodnos$¢ dzwiekéw i
subiektywizm ich percepcji czyni badania audiosfery ztozonymi.

Wspotpraca dla lepszego zrozumienia

Przetom w rozumieniu audiosfery krajobrazu mogg przyniesd
badania prowadzone w formule nauki obywatelskiej (ang. Citizen
Science), angazujac w proces badawczy o0gét spoteczerstwa.
Wspbétpraca ta rozszerza krgg osdb zaangazowanych w badania
naukowe poza $ciste grono ludzi zawodowo zajmujgcych sie
nauka. Systemy informacji geograficznej odgrywajag tu
szczeg6lng role, tworzac wspdlne srodowisko pracy online dla
naukowcow-amatordw i profesjonalistédw. Za pomoca aplikacji
WebGIS naukowcy-amatorzy mogg samodzielnie badac¢ i opisywacd
dZwiekowe préobki audiosfery, a zebrane w ten sposdéb dane
pomogg zespotlowi naukowcéw zrozumiec, jak rdézne sposoby
zagospodarowania przestrzeni wptywajg na jej walory
akustyczne.

Projekt tego typu — “DzZwieki Lublina - inicjatywa nauki
obywatelskiej"”, startuje 20 kwietnia 2024 w Lublinie. O0d
strony technologicznej wspierany jest przez rozwigzania WebGIS
Esri, natomiast zaangazowa¢ moze sie kazdy chetny
zainteresowany problematyka jakosci audiosfery,
zanieczyszczenia hatasem i klimatem akustycznym.
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Grafika promujgca projekt ,Dzwieki Lublina — inicjatywa nauki
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Badanie partycypacyjne audiosfery

Celem projektu jest przeprowadzenie otwartej kampanii nauki
obywatelskiej poswieconej partycypacyjnemu badaniu krajobrazu
dZwiekowego. Inicjatywa ta ma charakter cyklicznych spotkan
stacjonarnych, warsztatowych oraz spaceréw w przestrzeni
miasta z wiodgcag formuta konkursowg. Formuta konkursowa ma
zachecic¢ uczestnikéw do jak najaktywniejszego zaangazowania
sie w badania — zwyciezcy otrzymajg atrakcyjne nagrody.

Aktywna eksploracja dzwiekodw



W ramach dwéch spotkan na terenie Uniwersytetu Przyrodniczego
w Lublinie odbedzie sie cykl wyktadéw wprowadzajgcych do
problematyki klimatu akustycznego. Oprécz wyktadéw zaplanowane
sg rowniez warsztaty terenowe. To przede wszystkim one
rozstrzygng o wynikach konkursu oraz przyczynig sie do
zebrania wielu cennych danych dotyczgcych jakosci krajobrazu
dzwiekowego miasta. Uczestnicy w praktyczny sposéb beda
zdobywa¢ wiedze na temat dZzwiekdéw wystepujacych w otaczajgcej
ich przestrzeni poprzez: spacery dzZwiekowe, percepcje
przestrzeni przy pomocy czutego mikrofonu pojemnosciowego oraz
wykonanie pomiaréw poziomu imisji hatasu przy pomocy
specjalistycznego miernika.
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Zrzut ekranu aplikacji WebGIS w przeglgdarce internetowej.
Autor: Jordan Wilk & Szymon Chmielewski

Interaktywna eksploracja dzwiekow

Poza dziataniami w formie stacjonarnej projekt obejmuje
rowniez rozwigzania online, wykorzystujgc w tym celu autorska
aplikacje WebGIS. Aplikacja stuzy do prezentacji nagran audio,



reprezentujagcych dzwieki z konkretnych lokalizacji na terenie
Lublina, pozwala na zebranie subiektywnych opinii mieszkancéw
na temat krajobrazu dZwiekowego miasta. Aplikacje przygotowano
za pomocg narzedzi ArcGIS Online, korzystajac z szablondw
Experience Builder oraz Survey 123. Interfejs aplikacji sktada
sie z interaktywnej mapy z zaznaczonymi audiopunktami oraz z
kwestionariusza ankietowego. Do audiopunktéw przypisano pliki
audio zawierajgce nagrania z danej lokalizacji. Uzytkownik
aplikacji moze swobodnie porusza¢ sie po mapie i wybierad
dowolne audiopunkty do odstuchu i subiektywnej oceny.
Aplikacje przygotowano w dwoch wersjach: mobilnej oraz
klasycznej (webowej), aby umozliwié¢ uzytkownikom swobodne
korzystanie z aplikacji na dowolnym urzgdzeniu.
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Zrzut ekranu aplikacji WebGIS na urzgdzeniu mobilnym. Autor:
Jordan Wilk & Szymon Chmielewski



Wyniki i perspektywy

Opisana inicjatywa Citizen Science ma stanowi¢ pomost pomiedzy
swiatem nauki a mieszkancami, w tym catg spotecznos$ciag
akademickag. Wyniki badan umozliwig rozpoznanie waloréw
krajobrazu dzZzwiekowego miasta Lublin. PdZniejsza analiza
danych wumozliwi wyznaczenie wytycznych dotyczgcych
rewitalizacji akustycznej Lublina.

Dotacz do projektu!

Serdecznie zapraszamy do wtgczenia sie w projekt. Szczegédty
oraz formularz rejestracji dostepne sg na profilu Facebook
projektu: https://www.facebook.com/dzwiekilublina

Projekt DZwieki Lublina — inicjatywa nauki obywatelskiej, w
catosci finansowany jest ze $Srodkdéw Urzedu Miasta Lublin, w
ramach Sciezki Lublin Akademicki. Projekt realizowany jest
przez Uniwersytet Przyrodniczy w Lublinie, Katedra Energetyki
i Srodkéw Transportu, Katedra tagkarstwa i Ksztattowania
Krajobrazu.
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