Eksploruj Marsa z pomoca GIS

Systemy informacji geograficznej (GIS) odegraty ogromng role w
ewolucji papierowych map w kierunku wykorzystania obecnej
technologii. GIS pomaga rzgdom oraz organizacjom mys$led
przestrzennie i moéowié¢ jezykiem mapy. W Esri cieszymy sie, ze
narzedzie GIS daja coraz szerszej publicznos$ci radosd
odkrywania i rozumienia Swiata, a nasi uzytkownicy tworzag i
udostepniajg mapy, czy wizualizacje z catego globu. A teraz ..
mozemy odkrywac¢ tez inne Swiaty!

W ostatnim czasie pracowalismy nad mozliwo$ciami korzystania z
innych planetarnych uktadéw wspétrzednych za pomocg aplikacji
3D. Czas po temu nie mégt byc¢ lepszy, poniewaz wtasnie
oczekiwalis$my ladowania %tazika Perseverance na Marsie.

Cyfrowe modele wysokosciowe, precyzyjne zdjecia i dane
przestrzenne przedstawiajgce miejsca lgdowan poprzednich
pojazddw sg precyzyjnie wysSwietlane w marsjanskim uktadzie
wspotrzednych, a aplikacja 3D wumozliwia eksploracje
powierzchni Marsa. Dodalismy takze kilka narzedzi, ktodre,
naszym zdaniem, pomogg lepiej zrozumiel ksztatt i wielkos¢
planety, a takze szybko znalez¢ informacje o poprzednich
miejscach jej badania.


https://www.arcanagis.pl/eksploruj-marsa-z-pomoca-gis/
https://explore-mars.herokuapp.com/
https://explore-mars.herokuapp.com/

Explore Mars!

Have you always dreamt of being an astronaut? Come close by exploring Mars, its
canyons, mountains and craters along with the location of previous missions!

Start now!

Tip: bo navigate use the left and right mouse buttons, or with you

keyboard using WAS,D + ariow keys

Lokalizacje

Miejsca ladowan i wyznaczone trasy dla Perseverance, Curiosity

i Opportunity mozna tatwo okres$lic¢, wybierajgc dany *azik w
ustawieniach Lokalizacji (Locations).

Qesri



https://explore-mars.herokuapp.com/
https://explore-mars.herokuapp.com/

Pomiary

Narzedzia pomiarowe to pierwszy krok do znalezienia odpowiedzi
na kilka podstawowych pytan, na przyktad: ,Jak duzy jest ten
krater?”, czy ,Jak wysokie jest to wzniesienie?”. Poniewaz do
wysSwietlania informacji wykorzystujemy marsjanski uktad
wspbtrzednych, dokt*adne dane wysSwietlane s w oparciu o
rzeczywistag wielkos¢ planety. Trzy narzedzia pomiarowe moga
wyswietlaé¢ wyniki w réznych jednostkach miar:

= Linia: Mozesz narysowa¢ linie i zmierzy¢ jej rzeczywista
dtugos¢ po powierzchni Marsa. Mozesz réwniez zblizy¢
sie, na przyktad do krateru i zmierzy¢ dtugosc¢ linii
prostej, wraz z réznicami miedzy punktami koncowymi w
poziomie 1 w pionie.

= Obszar: Mozesz narysowa¢ wielokat, a nastepnie obliczy¢
jego pole powierzchni i obwdd.

»Wysokos$¢: Mozesz narysowad¢ kilka odcinkéw 1linii 1
przedstawi¢ wykres wysokosci punktéw na profilu. Wykres
zaczyna sie wyswietlaé¢ w trakcie rysowania linii, a po
dwukrotnym kliknieciu mozna zobaczy¢ gotowy rezultat.
Dzieki temu narzedziu mozna uzmystowic¢ sobie, jak bedzie
wyglgdata Sciezka Perseverance, ktdéra *azik bedzie
przemierzat pagdrkowaty teren.



Perseverance (2021)

Profil wysokosciowy dla planowanej trasy Perseverance.

Porédwnywanie

W wiekszosci przypadkow nasze rozumienie przestrzeni opiera
sie na pordownaniach z obiektami, ktdére juz znamy.
Pomyslelismy, ze aby lepiej zrozumie¢ Marsa warto na jego
powierzchnie natozy¢ znane obiekty 2D i 3D, co pozwoli poczud
wielkos¢ tej planety.

Regiony: Na powierzchni Marsa mozesz umiesci¢ kraje, stany i
regiony w ich prawdziwym rozmiarze. Pomoze to wyobrazié sobie
rozmiar tej planety. Dla wielu osoOb zaskakujgce jest to, ze
Mars jest mniejszy od Ziemi. Mozesz to naprawde zobaczy¢ na
przyktadzie Teksasu natozonego na powierzchnie Marsa
(ponizej).



Narzedzie do pordwnywania pozwala umie$cic¢ granice regiondw
Ziemi na Marsie, aby uzyskac poczucie skali.

Obiekty 3D: Czy kiedykolwiek zastanawiate$ sie, jak wybrane
miasto lub inny obiekt geograficzny wygladatby na Marsie?
Teraz mozesz to sprawdzic¢! Budynki i gory sa szczegd6lnie
cennym punktem odniesienia dla oceny wysokosci. Teraz mozesz
umiescic¢ np. Wielki Kanion wewngtrz Valles Marineris, aby
zrozumie¢ ogromng gtebokos¢ jednego z najwiekszych kanionéw w
Uktadzie Stonecznym.



Wielki Kanion jest kartowaty w pordwnaniu z Valles Marineris.



