Esri Developer Summit Europe
2016 w Berlinie oczami
polskich studentek

Cztery dziewczyny zakochane w GIS-ie

Jestesmy studentkami Akademii G&érniczo-Hutniczej im.
Stanistawa Staszica w Krakowie. Studiujemy Geodezje 1
Kartografie na Wydziale Geodezji Gérniczej i Inzynierii
Srodowiska. Niedawno obronity$my tytut inzyniera i jestesmy
aktywnymi cztonkiniami Kota Naukowego Geodetéw ,Dahlta”.

Fot. 1. M. Koziak; od lewej:
Karollna Mamczarz, Marzena
Koziak, Anna Kurytowicz,
Alicja Kujda

Co zacheci*o nas do wziecia udziatu w konferencji?

Do uczestnictwa w Esri Developer Summit Europe szczegdllnie
zachecit nas motyw przewodni wydarzenia: “Konferencja, dzieki
ktérej nauczycie sie jak wdraza¢ aspekt geoprzestrzenny do
swoich aplikacji”. Jako studentki o zainteresowaniach
szczegllnie ztgczonych z tematykag geoinformacji, byta to dla
nas niesamowita okazja do poznania nowych, badZz juz nam
znanych, zastosowan programéw firmy Esri, ktdére najczesSciej
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wykorzystujemy podczas wszelkich prac badawczych na studiach
oraz w Kole Naukowym. Firma tworzy potezne narzedzia GIS, w
ktérych sktad wchodzg zardéwno programy desktopowe, jak i
serwisy internetowe oraz aplikacje na smartfon. Konferencja
Esri Developer Summit miata na celu zrzeszy¢ uzytkownikodw
oprogramowania oraz programistéw z catego Swiata. Uczestniczac
w niej miatysmy okazje nie tylko zobaczy¢ przedpremierowo
wdrozenie rozwigzan geoprzestrzennych, ale rdéwniez otrzymad
profesjonalne wskazéwki od przedstawicieli placéwek Esri z
réznych krajoéw. Najwiekszym walorem wziecia udziatu w
konferencji by*a mozliwosS¢ zaprezentowania naszych projektoéw
naukowych, jakie realizowatys$my w ostatnim czasie 1
opowiedzenia historii, w jaki sposdéb wtasny dorobek jest
powigzany z oprogramowaniem Esri.

Na konferencje przygotowano ponad 50 warsztatéw technicznych
objasniajgcych, w jaki sposéb rozwija¢ wieloplatformowe
aplikacje internetowe lub usprawni¢ ich dziatanie na dowolnym
urzadzeniu korzystajgc m.in. z jezykow programowania Python,
JavaScript, .NET. Prelegenci omawiali specyfike Srodowisk
programistycznych 1 jakimi cechami charakterystycznymi
opracowywanych projektow kierowaé¢ sie, aby dokonac¢ wyboru
najlepszej opcji, np. przy tworzeniu w JavaScript. W trakcie
sesji warsztatowych zdobytysmy lub rozszerzytysmy wiedze na
temat internetowych przegladarek geodanych oraz konstruktoréw
aplikacji takich, jak: ArcGIS Online, AppStudio for ArcGIS,
Web AppBuilder, Story Map, ArcGIS GeoEvent Extension for
Enterprise. Na biezgcej konferencji miaty miejsce premierowe
zapowiedzi wydawnictwa Esri, m.in.: ArcGIS 10.5 for Desktop,
ArcGIS Python API. Prowadzacy spotkania plenarne przedstawili
unowoczesnienia w ArcGIS Pro oraz gotowg do wdrozenia nowg
strukture subskrypcji kont developerskich na platformie ArcGIS
— “Brand New Developer Subscription: Essential — Builder -
Professional — Enterprise”.

Jak wielu atrakcji doswiadczytysmy w trakcie konferencji?

Impreza rozpoczeta sie 6 grudnia w budynku AXICA Kongress- und



Tagungszentrum GmbH, znajdujgcym sie w bezpoSrednim
sgsiedztwie z monumentalng Bramg Brandenburskg. Wszystkich
uczestnikéw i prelegentdéw powitano na spotkaniu plenarnym, na
ktorym wypromowano tematy, z jakimi miatysmy okazje zetknac
sie przez 3 dni intensywnych, 45-minutowych warsztatow
technicznych. Nasze personalne agendy byty szczelnie
zapetnione kolejnymi sesjami, a niektdre z nich zastuguja,
wedtug nas, na szczegdlne wyrdznienie.

Fot. 2. K. Mamczarz; powitanie na sesji plenarnej

W pierwszym dniu zainteresowat nas temat poruszany na
prelekcji pt. Choosing the Best JavaScript Framework for You.
W sieci dostepnych jest wiele Srodowisk programistycznych do
opracowywania kodu aplikacji w JavaScript. Do wyboru mamy
przyktadowo: jQuery, Angular, Angular2, Dojo, Ember, Vue.js,
Bootstrap. Istniejg takze repozytoria konkretnych pomystow,
dzieki ktéorym pisanie kodu moze sta¢ sie zdecydowanie szybsze
i *atwiejsze. Do nich zaliczajg sie oba opensourcowe React
Facebook’a oraz Leaflet Mapbox’'a. Zaletg wyzej wymienionych
Srodowisk oraz bibliotek jest fakt, iz posiadaja szczegétowo
rozbudowang dokumentacje. W ArcGIS rekomendowanymi



frameworkami sg Dojo i1 Bootstrap, z kolei biblioteki Leaflet
doskonale nadajg sie do rozwigzan mobilnych.

Kolejna sesja wyttumaczyta nam, dlaczego decydujac sie na
tworzenie aplikacji internetowej w oparciu o wielozadaniowa
platforme ArcGIS powinnismy juz na samym poczgtku zdecydowac z
jakiej wersji API bedziemy chcieli korzystaé¢, ze wzgledu na
funkcjonalnosci, ktore chcemy finalnie uzyskac. Prelegent
przedstawiajgcy ArcGIS API for JavaScript Building Mobile Web
Apps opowiedziat, ze gdy planujemy wykona¢ aplikacje
prezentujgcg dane 3D lub tworzymy Web Scene powinnismy
zdecydowa¢ sie na JavaScript API 4.x. Jednakze wiele opcji nie
jest jeszcze w niej rozwinietych i zespdét ArcGIS pracuje nad
opublikowaniem ich. Zatem, gdy brak w wersji 4.x interesujacej
nas metody, powinnismy wcigz wykorzystywaé wersje 3.x.

Podstawowo, aplikacje internetowe byty dedykowane uzytkowaniu
na komputerach. W ostatnim czasie jednak o wiele wieksza uwage
zwraca sie na mozliwo$¢ wykorzystania ich odpowiednikoéw na
innych urzadzeniach takich, jak tablet czy smartfon. Jednym z
najwazniejszych cech aplikacji jest zdolnos¢ dopasowania
zawartosci do kazdej wielkosci ekranu, ktéory dodatkowo
umozliwi nawigacje dotykowa. Z tego powodu aplikacje mapowe
warto tworzy¢ w oparciu o podejscie Mobile First,
wykorzystujgc Bootstrap Maps.

Drobniejsze urzgdzenia przenos$ne niewgtpliwie dysponuja o
wiele mniejszym zasobem pamieci podrecznej. Z tego powodu
nalezy pamieta¢ o stosowaniu generalizacji webowej.
Wykorzystywane w wymaganiach Esri/calcite-maps umozliwia
dostep do query.MapAllowableOffset, ktdére bedzie odpowiadato
za dostosowanie dynamicznego uproszczenia danych wyswietlanych
w aplikacji. Metode ta nalezy stosowa¢ z rozwagg. Zaktadajac,
ze warstwa danych typu poligon moze zajmowa¢ 13.3 MB, na
komputerze zostanie ona wyswietlona poprawnie, natomiast jej
prezentacja na smartfonie przysporzy ktopotu. Gdy zastosujemy
offset 1000, otrzymamy dane uproszczone do 42.0 kB, jednakze
zobaczymy luki miedzy poszczegélnymi poligonami, a doktadnos¢
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wspbéirzednych bedzie powaznie zaburzona. Ustalenie offsetu
jako 100 wizualizuje dane o wadze 216 kB. Przerwy miedzy
poligonami bedg juz niewidoczne, przez co rozwigzanie to mozna
uzna¢ za optymalne.

Trzecig wybrang przez nas, a zarazem najbardziej ekscytujaca
prelekcjg tego dnia byta Introduction to the ArcGIS Python
API. W jej trakcie mogtysmy sie dowiedziel jakie uzyteczne
rozwigzania mozemy wprowadzié¢ do sSrodowiska jezyka Python, w
ktérym najczesSciej pracujemy.

WebGIS jest wzorcem dla wspotczesnego GIS-u, na ktdéry sktadaja
sie: dane, aplikacje, implementacje oraz technologie. Jego
forma nie jest statyczna, bowiem ulega ciggtemu rozwojowi oraz
wdrazaniu innowacji do wyzej wymienionych sktadowych.
Uruchomienie WebGIS moze odbywa¢ sie on-line, np. korzystajac
z ArcGIS Online lub poprzez serwery wewnetrzne takie, jak
Portal for ArcGIS dla organizacji. Do +taczenia sie 1
korzystania z WebGIS, firma ArcGIS przygotowata Python API.
Jego mozliwosci mozna poznac¢ wykorzystujgc platforme Anaconda
wsplipracujgca z jezykiem Python, poprzez conda — terminal. W
ten sposéb mozna pracowa¢ w wirtualnym $Srodowisku i zarzadzad
pakietami, zintegrowa¢ sie z ArcGIS, tworzy¢ i utrzymywad
wtasne pakiety, udostepnia¢ kod spotecznosci GIS, zarzadzad
wieloma Srodowiskami pracy, nie obawiajgc sie o wzajemne
wykluczanie zainstalowanych wczes$niej do systemu pakietow.
Istotng informacjg jest to, ze trwajg prace nad stworzeniem
bibliotek dotyczgcych uczenia maszynowego (eng. machine
learning).

Drugi dzien konferencji byt najbardziej intensywnym ze
wszystkich trzech dni konferencji, gdyz to wtasnie tego dnia
miaty miejsce prezentacje uzytkownikéw oraz wiekszosc¢
warsztatéw Esri. Prezentacje uzytkownikdéw byty zaplanowane na
caty dzien i trwaty rdéwnolegle z warsztatami Esri. W ich
trakcie zaprezentowane zostatly gtdéwnie aplikacje bazujgce na
produktach Esri, uzywane aktualnie w catej Europie.



Jedng z najciekawszych dla nas byta prezentacja Building and
Editing GIS Datasets from Street-Level Imagery firmy
Mapillary, ktéra gromadzi uzytkownikéw z catego Swiata, aby
razem w prosty sposdb, za pomocg zdjel naziemnych z naszych
podrecznych urzgdzen, gromadzi¢ dane GIS. Co wiecej, aplikacja
pozwala w tatwy sposdéb przetworzy¢ nasze zdjecia w modele 3D,
co umozliwia szerokie analizy oraz gromadzenie jeszcze
wiekszej ilosci danych GIS.

Rowniez ciekawg aplikacje zaprezentowat dr Francisco Ramos z
Hiszpanskiego Uniwersytetu Jaume I, podczas referatu pt. Are
you a Smart Citizen? Try Smart Beetles!. Wraz ze studentami,
na podstawie danych GIS oraz modeli 3D utworzonych w aplikacji
CityEngine stworzyt gre, zachecajacag do dbania o czystosc¢ w
miescie. Takie aplikacje najlepiej pokazuja, jak przydatny
moze by¢ GIS w naszym codziennym zyciu i nie musi by¢
zamknietg dziedzing tylko dla geoinformatykow.

W czasie prezentacji uzytkownikédw, dwie z nas réwniez
zaprezentowaty swoje referaty. Jako pierwsza wystgpita
Karolina Mamczarz, ktora przedstawita prace pt. Implementacja
algorytmu upraszczania linii bazujgcego na teselacji
heksagonalnej do ArcGIS (eng. Implementation of Hexagonal
Tessellation based Line Simplification Algorithm into ArcGIS),
ktéorg stworzyta pod opiekg dra hab. inz. Krystiana Kozio*a i
dra inz. Stanistawa Szombary. Ostatnimi z najnowszych badan w
dziedzinie generalizacji kartograficznej jest opracowywanie 1
wdrazanie algorytmdédw upraszczania zaleznych od skali. Celem
tego projektu byta implementacja rozwigzania zaproponowanego
przez Paulo Raposo do $rodowiska ArcGIS i poddanie go serii
badan pod wzgledem uzyteczno$ci i doktadnosci reprezentacji
oraz porownanie jego wynikéw z wynikami algorytmow
upraszczania o 1innej charakterystyce takich, jak Chrobak,
Wang, Visvalingam-Whyatt.

Naszg drugga prelegentka byta Anna Kurytlowicz, ktoéra
przedstawita referat Interaktywna Mapa 0Obozu Koncentracyjnego
Ptaszow (eng. Interactive Map of Plaszow Concentration Camp),



ktory powstat pod opieka dra hab. inz. Krystiana Kozio%a.
Bazujgc na aplikacjach takich jak Story Map, ArcGIS Online
oraz CityEngine. Anna razem z Marzeng Koziak stworzyty
wirtualny spacer po dawnym niemieckim obozie koncentracyjnym w
Krakowie, o ktorym niewiele o0séb jeszcze pamieta.

Przedstawienie naszych projektow byto wspaniatym
doswiadczeniem, dzieki ktéremu mogitysmy dyskutowad o naszej
pracy ze specjalistami z catego Swiata, dostad¢ wiele wskazdwek
1 inspiracji do dalszego dziatania.

Réwnolegle do tylko dwunastu referatéw uzytkownikéw wybranych
sposrod wszystkich zgtoszen, trwaty rowniez sesje warsztatowe.
Odbywaty sie one jednoczes$nie w czterech salach, co zapewniato
szerokg game zagadnien i tematdéw. Ten intensywny dzien,
zwienczyto wspd6lne spotkanie wszystkich wuczestnikodw
konferencji w berlinskim browarze Lowenbrau, gdzie przy typowo
niemieckich przekgskach kontynuowalismy nasze rozmowy i
wymiane dosSwiadczen z zakresu GIS.

Podczas trzeciego dnia zaprezentowano wiele interesujacych nas
wyktadéw oraz podsumowano catg konferencje. Jednym z
ciekawszych zagadnien byto ArcGIS GeoEvent Extension for
Enterprise: Building Real Time Web Applications. Zafascynowat
nas gitdéwnie swojg tematyka zastosowania w przedsiebiorstwie
danych ciggtych, pozyskiwanych w czasie rzeczywistym w
aplikacjach webowych. Zaprezentowano do tego celu GeoEvent
Server dla platformy Enterprise. Jak mogtysmy sie dowiedzie¢,
GeoEvent jest to serwer pozwalajacy na integracje tych danych,
wykonanie niektérych funkcji jak np. filtracja i uzyskanie
wyjsciowych danych GIS. Metoda ta wptywa na szybkos¢ reakcji
oraz pozwala na integracje wielu danych real-time. Ponadto,
jest bardzo efektywna, a nasze dane prezentujg sie na
aplikacjach webowych atrakcyjniej.

Nastepnie udatysmy sie na wyktad Esri Startup Program: How
Does It Work?. Dotyczyt on niezwykle ciekawej dla nas, mtodych
i pomystowych geoinformatykdéw, tematyki. Startup jest to



tymczasowa organizacja, pomyst na biznes stworzony w celu
poszukiwania modelu biznesowego, ktéry gwarantowatby jej
rozwéj. Sa to krétkie przedsiebiorstwa dotyczgce nowych
technologii i innowacyjnych rozwigzan. Charakteryzuje je niski
koszt rozpoczecia, wysokie ryzyko oraz potencjalnie szybki
zwrot inwestycji. Jest mnéstwo funduszy, ktdére wspierajg
inwestycje na rdéznych umowach. Esri posiada swdj wtasny
program wsparcia dla nowych przedsiebiorstw zaprezentowany
doktadnie na stronie Esri Startup Program. Zyskujemy m.in.
oprogramowanie, dostep do kurséow online oraz chmury danych.
Jest kilka warunkdéw, ktore musi speiniaé¢ organizacja, m.in.
zatozona mniej niz 3 lata temu, zawierajgca mapy bazowe
wyprodukowane przez firme Esri i inne. Warto zapoznaé¢ sie z
mozliwo$ciami jakie daje program, gdyz takie duze wsparcie
jest niebywale potrzebne nowym przedsiebiorstwom.

Na zakonczenie catej konferencji =zaprezentowano mate
podsumowanie spotkania, nowosci jakie mozemy znalezd w
kolejnych wersjach oprogramowania firmy Esri oraz
zapowiedziano nastepne spotkanie Esri Developer Summit w Palm
Springs. Nie obyto sie bez 1licznych podziekowanh za
zorganizowanie konferencji oraz bardzo dobre przygotowanie
wszystkich wyktadow przez prowadzgcych. Petng agende 2016 Esri
Developer Summit Europe mozna znalez¢ na oficjalnej stronie
internetowej wydarzenia. W trakcie konferencji byta ona
rowniez dostepna w formie wygodnej aplikacji na smartfon Esri
Events.

Jakie sg nasze wrazenia po Esri Developer Summit?

Dzieki tej konferencji zostatysmy zainspirowane pomystami
czotowych programistéw GIS do wdrazania ich w swoje projekty
badawcze lub wykorzystania ich do optymalizacji pracy w
przysztej karierze zawodowej. Na konferencji honorowany by%
nasz status studentek. Organizator przewidziat, ze ta
konferencjg moga by¢ rdowniez zainteresowani pracownicy
dydaktyczni, wyktadowcy oraz studenci z instytucji naukowych,
przygotowujgc specjalne bilety o obnizonej cenie. W tym roku


https://developers.arcgis.com/startups/
http://www.esri.com/events/eventsapp
http://www.esri.com/events/eventsapp

byto to €200. Taka wejsciéwka pozwolit*a nam na uczestnictwo w
petnych trzech dniach warsztatéw technicznych utrzymywanych w
formie wyktadoéw wraz z blokiem Q&A. Odby*o sie ok. 70 sesji
takich warsztatéw i trwaty do 45 minut. Bardzo dobrym
rozwigzaniem organizatora byto roztozenie na roézne godziny
oraz dni powtdérek warsztatéw, gdyby uczestnicy mieli problem z
naktadajgcymi sie spotkaniami dotykajacymi tematdéw dla nich
najbardziej istotnych.

W trakcie 1imprezy znalaztysmy mnéstwo okazji do
przeprowadzenia niesamowicie ciekawych rozméw z uczestnikami z
innych krajow, ktérzy wymienili sie z nami swoim
doswiadczeniem. WSrdéd nich znajdowali sie m.in. pracownik
dydaktyczny jednej z hiszpanskich wuczelni, Swiezo
rozpoczynajacy swojg kariere doktorska student pochodzacy z
Australii, pracowniczka firmy geoinformatycznej w Anglii,
przedstawiciel Esri Polska oddzia*u w todzi oraz najwazniejsi
przedstawiciele Esri Startup Program ze Standw Zjednoczonych.



