GeoDesign — miasto
przysztosci

U podstawy inteligentnych miast lezy mozliwos¢ ich %atwego
projektowania pod katem zmieniajgcych sie wymagan mieszkancow.
Samojezdne samochody, wzrost liczby rowerdw, budynki czerpigce
energie z wiatru i stonca, to wszystko wptywa na planowanie
miast, ktdére coraz czesSciej majag by¢ nie tylko funkcjonalne
ale takze rozwijane zgodnie z ideg zrdéwnowazonego rozwoju
(GeoDesign).

Pierwsze proby wykorzystania wiedzy na temat otaczanego Swiata
w procesie projektowania pojawity sie w potowie ubiegtego
wieku. W 1969 roku stynny szkocki urbanista i architekt
krajobrazu Ian L. McHarg (1920-2001) opublikowat znamienng
ksigzke, zatytutowang Design with Nature. Autor podkreslat w
niej, ze proces projektowania powinien by¢ poprzedzony
doktadnym poznaniem prawidtowo$ci i procesdéw zachodzacych na
danym obszarze. Wstepne badania $rodowiska dotyczy¢ miaty
zaréwno aspektéw przyrodniczych, jak i spotecznokulturowych. W
procesie projektowania autor proponowat wykorzystanie tak
zwanych map naktadowych, ktdére polegaty na nanoszeniu kilku
map na siebie rysowanych na przezroczystych foliach. Pozwalato
to na identyfikowaniu zaleznosSci miedzy poszczegdlnymi
obiektami. Obecnie dzieki komputerom i aplikacjom mapowym,
mozna *atwo projektowa¢ i wizualizowad¢ zmiany zachodzace w
przestrzeni miejskiej.

Technologia w stuzbie miasta

Technologiag, ktora pomaga urzeczywistni¢ te wizje jest
rozwigzanie CityEngine od Esri, ktoéore pozwala na tworzenie
wysokiej jakosci projektow 3D. Pot*agczenie funkcji
analitycznych GIS (ArcGIS) i funkcji projektowych Esri
CityEngine pozwala na petne realizowanie idei GeoDesignu.
Projektanci dysponujgcy takimi narzedziami mogg wyznaczad
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optymalne lokalizacje nowych inwestycji, ksztattowad
réznorodne formy zabudowy oraz okresla¢ skutki kazdego z
analizowanych wariantéw takie jak stopien zacienienia w
miescie w przypadku budowy wysokoSciowcédw. GeoDesign pozwala
projektantom pozna¢ i zrozumied prawidtowo$ci oraz procesy
zachodzgce na danym terenie. Dostarcza im narzedzi s*uzgcych
do projektowania 1 wizualizacji. Pozwala tworzy¢ roézne
projekty i sprawdza¢, ktére z nich najlepiej wkomponowujg sie
w tkanke miejska. Daje mozliwo$¢ wybiegania w przysztos¢ i
przewidywania skutkéw podejmowanych decyzji. Wspétczesne
mozliwosci technologiczne pozwalaja na tatwiejszg komunikacje
z mieszkanhcami. Dzieki temu maja oni mozliwo$¢ wyrazania
wtasnych opinii, wskazywania stabych punktéw oraz proponowania
alter natywnych rozwigzan. GeoDesign sprawia, ze o ostatecznym
ksztatcie projektu nie decyduje juz sam projektant czy tez
grupa ekspertdéw, lecz cate spoteczenstwo.
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Rys. 1. Prezentacja modelu miasta Rotterdam - wybrany

fragment.



Port jak miasto — zarzadzanie aglomeracja
na przyktadzie Port of Rotterdam

W niedalekiej przysztosci rozwigzania oparte o GIS mogg takze
postuzy¢ do zarzadzania catg infrastrukturg w miescie tak jak
to sie dzieje np. w przypadku zarzadzania ruchem czy systemami
wodno-kanalizacyjnymi. Jednym 2z ciekawszych przyktadow
wykorzystania technologii GIS w zarzadzaniu wieloma obiektami
jest wdrozenie systemu PortMaps w Port of Rotterdam (POR).
Port of Rotterdam to praktycznie mata metropolia. Ten
holenderski port obstuguje wiecej towardéw niz jakikolwiek inny
port w Europie. W samym 2013 roku do portu zawineto ponad
130,000 jednostek ptywajgcych, ktére przetransportowaty ponad
440 miliondéw ton tadunku. Zabudowania portu ciggng sie 26 mil
wzdtuz rzeki Moza.

Port of Rotterdam caty czas sie rozwija. Nawet w przypadku
osiggniecia maksimum rozwoju infrastrukturalnego caty czasu
musi usprawniaé¢ swoje procesy wewnetrzne. Wtadze potrzebowaty
rozwigzania, ktdére mozna byto %tatwo dostosowywac¢ do
zmieniajgcych sie wymagan i dynamicznego rozwoju portu.
Narzedzie miato by¢ takze tatwe w uzyciu tak aby pracownicy
wszystkich departamentdéw, mogli z niego bez przeszkdd
korzysta¢. Wybdér padt na rozwigzanie PortMaps oparte o
platforme ArcGIS.

PortMaps — Centrum dowodzenia portem

Rozwigzanie PortMaps zintegrowato 49 systeméw w tym dane i
operacje z kluczowych rozwigzan takich jak SAP, AutoCAD i
Microsoft Office. Na tej podstawie zbudowana zostata geobaza,
ktora zawierata informacje na temat portowych aktywéw, granic
administracyjnych, medidw, transportu, batymetrii a takze
zdjecia, schematy i informacje pochodzgce z lidaru. Cata mapa
portu z poszczegdlnymi elementami infrastruktury zostata
przeniesiona do aplikacji, gdzie widoczna jest w postaci
interaktywnej mapa. Kazdy obiekt daje bezposredni dostep do



catej dokumentacji oraz pozwala na zdalne zarzgdzanie pracami
zespotow w terenie czy zarzgdzanie ruchem statkoéw.

Rozwigzanie pozwala na dostep 1 aktualizacje informacji dot.
operacji portowych. System odgrywa centralng role w procesach
zarzagdzania, bezpieczenstwa (np. monitorowanie ruchu
morskiego), planowania przestrzennego, rozwoju infrastruktury
1 reagowania na incydenty. Przyktadowo pracownik klika na
gtéwng mape portu aby zobaczy¢ umowe, ktdra przechowywana jest
w SAP i dotyczy czeSci nabrzeza, w ktdérej roztadowywane sg
towary. Pojazdy i inne aktywa moga by¢ $ledzone i
monitorowane, a dane ich dotyczace wysSwietlane s3 na ekranie
komputera lub tabletu. Potgczenie map z dokumentacjg upraszcza
prace 1 eliminuje ,przeskakiwanie” miedzy aplikacjami, co
charakteryzowato poprzedni system.

Rozwigzania do zarzadzania i planowania miast wydaja sie by¢
rozwigzaniami, ktdére moga by¢ remedium dla szybko
rozwijajgcych sie aglomeracji. To tylko kwestia czasu zanim
ratusze zmienig sie w centra dowodzenia naszpikowane
nowoczesnymi technologiami.



