GeoDesign — przeplis na
harmonijna przestrzen

GeoDesign - przepis na harmonijna
przestrzen

Wspétczesny Swiat ulega bardzo szybkim przemianom. Obserwujagc
nawet najblizsze otoczenie, tatwo zauwazy¢, jak powstajg nowe
biurowce, budynki mieszkalne czy obiekty sportowe. Kazda taka
zmiana wywiera mniejszy lub wiekszy wptyw zarédwno na
otaczajgcg nas przestrzen, jak 1 mieszkajgcych w sgsiedztwie
ludzi. Niestety, bardzo czesto bywa tak, ze przy projektowaniu
nowych inwestycji zapomina sie o zasadach tadu przestrzennego.
W wyniku takich dziatan powstajg miejsca, w ktdrych zachwiana
zostaje harmonia z naturg. Zjawisko to bardzo niekorzystnie
wptywa na jakos¢ Zycia ludzi. Pojawia sie zatem pytanie: jak
ustrzec sie btedéw w procesie projektowania? Odpowiedzia na
nie moze by¢ GeoDesign.

Projektowanie w zgodzie z natura

Pierwsze préby wykorzystania wiedzy na temat otaczajgcego
Swiata w procesie projektowania pojawity sie w potowie
ubiegtego wieku. W 1969 roku stynny szkocki urbanista 1
architekt krajobrazu Ian L. McHarg (1920-2001) opublikowat
znamienng ksigzke, zatytutowanag Design with Nature. Autor
podkreslat w niej, ze proces projektowania powinien by¢
poprzedzony doktadnym poznaniem prawidtowo$ci i procesow
zachodzgcych na danym obszarze. Wstepne badania $rodowiska
dotyczy¢ miaty zardéwno aspektdédw przyrodniczych, jak 1
spoteczno-kulturowych. W ksigzce zaprezentowana zostata
innowacyjna metoda takich badan, wykorzystujgca mapy
naktadkowe. W pierwszym etapie wrysowywano poszczegllne
obiekty na przezroczyste folie, a nastepnie naktadano je na
siebie. W ten sposdéb starano sie odnalezl zaleznosci
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zachodzgce miedzy poszczegdélnymi obiektami. Innowacyjne
podejscie zaprezentowane przez Iana L. McHarga odbito sie
szerokim echem w Srodowisku urbanistéw i architektéw
krajobrazu. Jednym z mtodych projektantéw zafascynowanych ideg
~projektowania w zgodzie z natura” byt Jack Dangermond,
zatozyciel Environmental Systems Research Institute (ESRI).

GeoDesign 1 jego nieograniczone
mozliwosScil

Stowo ,GeoDesign” powstato z potaczenia wyrazéw geografia i
design. Geografia jest naukag badajgcg i opisujacg Swiat,
natomiast design to proces tworzenia, kreowania czego$ nowego.
Pojecie ,GeoDesign” oznacza zatem wujednolicony i
sformalizowany zestaw technik i technologii, pozwalajacy na
potaczenie analiz geograficznych z procesem projektowania. Ma
on charakter interdyscyplinarny i opiera sie na takich
naukach, jak geografia, ochrona $rodowiska, gospodarka
przestrzenna, urbanistyka, architektura krajobrazu i wiele
innych. GeoDesign stuzy do tworzenia projektéw, w ktdrych
uwzglednione bedg uwarunkowania przyrodnicze oraz spoteczno-
kulturowe. Umozliwia on racjonalne podejmowanie decyzji oraz
optymalne wykorzystywanie posiadanych zasobow. Pozwala réwniez
na tworzenie nowych projektéw zgodnie z zasadami %adu
przestrzennego.

GeoDesign krok po kroku

W procesie projektowania z wykorzystaniem idei GeoDesignu
wyrdézni¢ mozna szes¢ krokéw. Pierwszy polega na inwentaryzacji
Srodowiska i przedstawieniu zebranych tresci na mapach. W
drugim etapie pozyskane dane wykorzystuje sie do prognozowania
réznych zjawisk i procesdow (np. dysponujac informacjami na
temat rodzaju pokrycia terenu, nachylenia stokdéw oraz warunkoéw
klimatycznych mozna przewidzieé, jak bedzie przebiegat proces
erozji gleb). Kolejny krok polega na zestawieniu danych



otrzymanych w trakcie inwentaryzacji z danymi uzyskanymi
dzieki przeprowadzonym analizom. W ten sposdéb zidentyfikowane
zostajg procesy i prawidtowosci wystepujgce na danym obszarze,
a zdobyta wiedza pozwala przejs¢ do kolejnego etapu, czyli
projektowania. W trakcie jego trwania tworzy sie kilka roéznych
koncepcji. Nastepnie kazdg z nich bada sie pod wzgledem
skutkow, jakie przyniesie w przysztosci. Ostatnim, szdstym
krokiem jest wybdér najlepszego projektu.

CityEngine, czyli innowacji ciag dalszy

Do tej pory firma Esri proponowata swoim klientom rodzine
produktow ArcGIS, ktdéra pozwalata na dokonywanie réznorodnych,
czesto bardzo skomplikowanych, analiz przestrzennych. W 2011
roku oferta poszerzyta sie o0 narzedzia s*uzgce do
projektowania. Stato sie to za sprawag zakupu szwajcarskiej
firmy Procedural — producenta CityEngine. Oprogramowanie to
pozwala na tworzenie wysokiej jakosci projektéw 3D. Jego
dziatanie opiera sie na trzech sktadnikach: danych 2D,
atrybutach oraz okreslonych regutach. Im wiecej szczegdtéw
podanych jest w kazdym z tych elementdéw, tym doktadniejszy i
bardziej realistyczny model 3D powstaje. Program CityEngine
pozwala nie tylko na wyniesienie obiektéw, lecz takze na
zaprojektowanie ksztattéw ich dachdéw, rozktadu okien i drzwi
oraz wielu innych elementdow budynku. Istnieje rdwniez
mozliwo$¢ naktadania réznego rodzaju tekstur, dzieki czemu
zwieksza sie realizm projektowanych obiektow.
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Potaczenie funkcji analitycznych ArcGIS i funkcji projektowych
CityEngine pozwala na petne realizowanie idei GeoDesignu.
Projektanci dysponujgcy takimi narzedziami bedga w stanie
wyznaczy¢ optymalne lokalizacje nowych inwestycji, ksztattowad
réznorodne formy zabudowy oraz okresla¢ skutki kazdego z
analizowanych wariantdéw. Obecnie specjalisci z firmy Esri
pracujg nad petnym zintegrowaniem obu programéw. W przysztos$ci
wptynie to na poprawe efektywnos$ci oraz komfortu pracy
planistéw i urbanistow.
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GeoDesign — gtosem spoteczenstwa

GeoDesign przyktada duzg wage do udziatu spoteczenstwa w
ksztattowaniu przestrzeni publicznych. Zgodnie z szeScioma
krokami, w wyniku procesu projektowania powstaje kilka réznych
koncepcji. Kazda z nich powinna zostal¢ przekazana do
zaopiniowania grupie specjalistéw oraz spoteczno$ci lokalnej.
Wspbétczesne mozliwo$ci technologiczne pozwalajg na tatwiejsza
komunikacje z mieszkancami. Dzieki temu majg oni mozliwosc¢
wyrazania wtasnych opinii, wskazywania stabych punktéw oraz
proponowania alternatywnych rozwigzan. GeoDesign sprawia, ze o
ostatecznym ksztatcie projektu nie decyduje juz sam projektant
czy tez grupa ekspertéow, lecz cate spoteczenstwo.
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Dlaczego GeoDesign?

GeoDesign pozwala projektantom pozna¢ i zrozumied
prawidtowo$ci oraz procesy zachodzgce na danym terenie.
Dostarcza im narzedzi stuzgcych do projektowania 1
wizualizacji. Pozwala tworzy¢ rézne projekty i sprawdzac,
ktére z nich najlepiej wkomponowujg sie w tkanke miejska. Daje
mozliwos¢ wybiegania w przysztos¢ i przewidywania skutkéw
podejmowanych decyzji. GeoDesign zwieksza réwniez udzia%t
spoteczenstwa w procesie tworzenia. Dzieki temu poznane i
zaspokojone zostajg potrzeby nie tylko inwestoréw, lecz takze
catej spoteczno$ci lokalnej. Wszystko to sprawia, ze projekty
powstate z jego zastosowaniem sa lepsze od tradycyjnych.
Dzieki wykorzystaniu GeoDesignu mozna zaobserwowad zjawisko
synergii, ktore oznacza, ze osiggniete efekty przekraczaja
sume poniesionych naktaddéw. Innymi stowy 2+2 daje wiecej
niz 4.

Po co wiec korzystac¢ z zasad GeoDesignu? Aby tworzy¢ idealne
warunki zycia dla wszystkich.
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Wszystkie grafiki zawarte w artykule zostaty wykonane przy
wykorzystaniu
oprogramowania Esri CityEngine.
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