Hello GIS World!

Rynek aplikacji mobilnych rozszerza sie w niewyobrazalnym
tempie. Optymalizacja pracy, niski koszt uzytkowania, ogromna
funkcjonalnos¢ schowana za prostotg interfejsu — wszystko to
sktada sie na coraz wieksza popularnos¢ tych produktéw.

Smartfony i tablety staty sie czescig naszego zycia.
Towarzysza nam zawsze 1 wszedzie, oferujac praktycznie
nieograniczone mozliwo$ci. Jedng z podstawowych informacji
serwowanych przez nasze urzadzenia przenosne jest lokalizacja.
Uzytkownicy coraz bardziej doceniajg potege tej informacji,
umozliwiajgcej ograniczenie wyszukiwania obiektéw do
najblizszego otoczenia oraz pozwalajgcej uzytkownikowi na
wykonywanie zaawansowanych analiz przestrzennych 1
wykorzystywanie narzedzi GIS.

Dlaczego Android?

Aplikacje na platforme Android niewatpliwie wiodg prym na
europejskim rynku smartfondéw. Jak donosi Kantar Worldpanel,
firma specjalizujgca sie w analizowaniu rynku mobilnego,
Android jest dominujacym systemem operacyjnym w Swiecie
urzadzen mobilnych, pozostawiajgcym konkurencje daleko w tyle.
Dane z poczatku 2014 roku pokazuja, ze prawie 69 proc.
urzgdzen mobilnych posiada system operacyjny Android. Firma
Apple zajeta druga pozycje z 19 proc., natomiast na trzecim
miejscu znalazt sie Windows z 9,7 proc.

Mozliwosci ArcGIS Runtime SDK

Odpowiedzig Esri na wcigz ewoluujagcy rynek technologii
mobilnych sg oprogramowania ArcGIS Runtime SDK for Android,
ArcGIS Runtime SDK for i0S oraz ArcGIS Runtime SDK for Windows
Phone, pozwalajgce na tworzenie aplikacji mapowych na
urzgdzenia przenos$ne.

Developer ma mozliwos¢ wykorzystywania elementédw znajdujacych


https://www.arcanagis.pl/hello-gis-world/
https://www.arcanagis.pl/analizy-przestrzenne-w-organizacji/
https://www.arcanagis.pl/z-aplikacja-collector-for-arcgis-w-terenie/

sie w sieci (ArcGIS Online, ArcGIS for Server, Portal for
ArcGIS) lub lokalnie na urzadzeniu. Do najbardziej znaczgcych
mozliwosci zaliczajg sie:

» dodawanie warstw opublikowanych na ArcGIS for Server
oraz Portal for ArcGIS,

»praca z danymi w trybie offline (wyswietlanie oraz
edycja),

= synchronizacja online danych zmodyfikowanych uprzednio w
trybie offline,

» przechowywanie lokalnie kafelkowanych map podktadowych,

wykorzystywanie narzedzi umozliwiajgcych analizy
przestrzenne,

- wySwietlanie biezgcej lokalizacji urzadzenia,

 wyznaczanie trasy w trybie online i offline.

Ponizsza publikacja pozwala krok po kroku stworzy¢ podstawowa
aplikacje mobilng z wykorzystaniem oprogramowana ArcGIS
Runtime for Android.

0d czego zaczgé?

Tak jak w przypadku innych technologii, rozpoczynamy od
konfiguracji $Srodowiska i podstawowego programu ,Hello
World!”. Celem takiego programu jest demonstracja poprawnos$ci
konfiguracyjnej S$rodowiska programistycznego. Pierwotnie
program ten wypisywat na standardowym wyjsciu ,Hello World!"”.
Naszym odpowiednikiem bedzie wysSwietlenie w aplikacji mapy
podktadowej w okreslonym zasiegu przestrzennym.

Konfigurowanie Srodowiska

Zaczynamy od pobrania ze strony
http://developer.android.com/sdk/index.html pakietu ADT (ADT
Bundle) zawierajgcego srodowisko programistyczne Eclipse IDE z
wbudowanym dodatkiem ADT (Android Developer Tools). Srodowisko
nie wymaga instalacji i1 jest skonfigurowane tak, aby
uzytkownik moégt natychmiast rozpocza¢ prace.


http://developer.android.com/sdk/index.html

Kolejnym krokiem bedzie instalacja grupy dodatkéw dla
srodowiska programistycznego Eclipse wchodzgcych w sktad SDK:
ArcGIS for Android Core , ArcGIS for Android Doc and Samples.
Dodatki oferujg szeroki zakres funkcjonalnos¢, narzedzi oraz
dokumentacji i przyktadoéw potrzebnych do tworzenia aplikacji z
wykorzystaniem technologii ArcGIS.

Instalacja ArcGIS Android Eclipse plugin przebiega
nastepujaco:

1. Uruchamiamy Eclipse IDE.

2. Z menu wybieramy Help > Install New Software.

3. W prawym gornym rogu klikamy Add.

4. Wypeiniamy pole Name: ,ArcGIS Android Public updatesite”
oraz Location:
http://developers.arcgis.com/android/eclipse/updatesite/.

5. Klikamy OK.

6. W oknie ,Available Software” zaznaczamy ,ArcGIS for
Android” 1 klikamy Next.

7. Pojawia sie lista oprogramowania do zainstalowania. Klikamy
Next.

8. Po przeczytaniu nalezy zaakceptowa¢ warunki umowy, a
nastepnie kliknag¢ Finish.

9. Aby poprawki zostaty uwzglednione w Srodowisku, uruchamiamy
ponownie Eclipse.

Oprogramowanie ArcGIS Runtime SDK for Android wtasnie zostato
zainstalowane i zintegrowane ze Srodowiskiem programistycznym
Eclipse IDE. Doktadna instrukcja instalacyjna znajduje sie na
stronie: https://developers.arcgis.com/android/.

Nowy projekt ArcGIS na platforme Android

W celu stworzenia nowego projektu wykorzystujacego
oprogramowanie ArcGIS Runtime for Android w S$rodowisku
programistycznym Eclipse nalezy postepowal wedtug ponizszej
instrukcji:

1) W Eclipse tworzymy nowy projekt File > New > Project (rys.
1.).


http://developers.arcgis.com/android/eclipse/updatesite/
https://developers.arcgis.com/android/

2) Wybieramy z listy , ArcGIS Project

3) Wypeiniamy formularz nowego projektu i klikamy Next
2.).
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4) Uzupeiniamy formularz ,Application Info”, dodajgac nazwe
pakietu gwarantujgcg unikalno$¢ nazw klas, oraz klikamy Finish
(rys. 3.).
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W ten sposdb stworzylismy nowy projekt ArcGIS na platforme
Android. Nastepnym krokiem bedzie dodanie do aplikacji serwisu
mapowego 1 ustawienie zasiegu poczagtkowego dla mapy. ArcGIS
oferuje pakiet map bazowych zawierajacy mapy referencyjne dla
catego swiata, ktére moga stuzyl¢ jako kontekst dla tworzonej
aplikacji. Informacje na temat map bazowych dostepne sa na
stronie http://www.arcgis.com/features/maps/basemaps.html

Hello, GIS World!

Kolejnym etapem bedzie edycja koddéw XML oraz Java w celu
dodania do standardowego schematu nowego projektu elementéw
naszej aplikacji.
W nowym projekcie rozwijamy drzewo pakietdéw. Bedziemy edytowad
nastepujgce pliki:


https://www.arcanagis.pl/wp-content/uploads/2016/01/Rys3-Formularz-Application-Info.jpg
http://www.arcgis.com/features/maps/basemaps.html

= HelloGISWorld/src/com.esri.android.samples/HelloWorldAct
ivity.java
» HelloGISWorld/res/layout/main.xml

1) Otwieramy plik HelloWorld/res/layout/main.xml.Domys$lny
widok prezentuje graficzng interpretacje pliku XML. Po
przejsciu do zaktadki ,main.xml” widzimy docelowy plik XML
definiujgcy elementy intefejsu. Plik main.xml zawiera dwa
znaczniki. LinearLayout definiuje uktad 1liniowy poprzez
okreslenia sposobu roztozenia poszczegélnych elementdéw widoku
(wertykalny lub horyzontalny). Drugi znacznik TextView stuzy
do dodania teksu w oknie aplikacji. Zmienna ,@string/hello”
zdefiniowana jest w pliku HelloGISWorld/res/values/string.xml.
W pliku tym réwniez mozemy zdefiniowal nazwe aplikacji:

<string name="app name”>HelloGISWorld</string>

2) Usuwamy element <TextView>

/* Usuid z kodu */

<TextView

android: layout width="fill parent”
android: layout height="wrap content”
android:text="@string/hello”

/>

3) Dodajemy definicje obiektu MapView oraz poczatkowy zasieg
mapy :

<!— Utworzenie obiektu MapView i wustawienie zasiegu

poczagtkowego —>

<com.esri.android.map.MapView

android:id="@+id/map”

android: layout width="fill parent”

android: layout height="fill parent”

initExtent = ,,2320118.07 6829804.43 2354514.73 6852735.54">
</com.esri.android.map.MapView>

4) Nastepnie nalezy zachowa¢ zmiany wprowadzone w pliku
main.xml.
5) Otwieramy plik:



HelloGISWorld/src/com.esri.android.samples/HelloGISWorldActivi
ty.java poprzez podwdjne klikniecie. Podmieniamy istniejacy
kod klasy na nastepujacy:

package pl.esri.arcgis.android.hellogisworld;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import com.esri.android.map.MapView;

import com.esri.android.map.ags.ArcGISTiledMapServicelLayer;

public class HelloGISWorldActivity extends Activity {

// Obiekt MapView definiuje widok mapy w aplikacji

MapView mMapView = null;;

// 0Obiekt ArcGISTiledMapServicelLayer definiuje kafelkowang
warstwe podktadowa

ArcGISTiledMapServicelLayer tilelLayer;

/** Wywotywane przy tworzeniu klasy. */

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.main);

mMapView = (MapView)findViewById(R.id.map);

tilelLayer = new ArcGISTiledMapServicelLayer(
2http://services.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/services/World S
treet Map/MapServer”);

// Dodanie warstwy podktadowej do obiektu MapView
mMapView.addLayer(tilelLayer);

}

protected void onDestroy() {
super.onDestroy();

}

protected void onPause() {
super.onPause();
mMapView. pause();

}



protected void onResume() {
super.onResume();
mMapView.unpause();

}
}

Kod odpowiadajgcy za dodanie warstwy podktadowej do obiektu
widoku mapy mMapView to:

tilelLayer = new ArcGISTiledMapServicelLayer(
.http://services.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/services/World S
treet Map/MapServer”);

mMapView.addLayer(tileLayer);

6) Zachowaj zmiany w pliku HelloGISWorldActivity.java
Uruchomienie aplikacji

Po wykonaniu wszystkich powyzszych krokéw, dodaniu mapy i
ustawieniu poczgtkowego zakresu aplikacja jest juz gotowa do
uruchomienia. W tym celu:

1) klikamy prawym przyciskiem myszy na folder projektu
HelloGISWorld w drzewie katalogdéw Project Explorer. Nalezy
wybra¢ opcje: Run As > Android Application,

2) wybieramy urzadzenie fizyczne podpiete do komputera lub
emulator (wirtualne urzgdzenie mobilne) w celu uruchomienia
aplikacji,

3) po uruchomieniu aplikacji na urzadzeniu mobilnym klikamy na
mape w celu przyblizenia.
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Rys. 4. Efekt koncowy utworzonej aplikacji
»Hello GIS World!”

Przydatne materiaty

Materiaty treningowe dla developerdw aplikacji na platforme
Android znajduja sie na stronie:
http://developer.android.com/training/index.html.
Materiaty oraz przyktady aplikacji niezbedne przy tworzeniu
aplikacji z wykorzystaniem oprogramowania ArcGIS Runtime SDK
for Android umieszczone zostaty na stronie
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https://developers.arcgis.com/android/.
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