Jak zaprezentowad zycie
kulturalne miasta? Czyli
zastosowanie aplikacji Esri
jako promocji Europejskie]
Stolicy Kultury

Studenckie Koto Naukowe Planowania Przestrzennego PUZZLE z
Uniwersytetu Przyrodniczego we Wroctawiu podjeto sie projektu
zaprezentowania zycia kulturalnego miasta Timisoara w Rumunii.
Miasta, przed ktdédrym stoi duze wyzwanie — organizacja
Europejskiej Stolicy Kultury 2021. Organizacja ECC zwieksza
korzysci gospodarcze i spoteczne, pozwala na rozgtos, a ten z
kolei moze przetozy¢ sie na wzrost liczby turystéw, dla
ktérych infrastruktura i informacja turystyczna muszg byc
przygotowane na najwyzszym poziomie. Tym samym, dzieki naszemu
zainteresowaniu rozwigzaniami GIS, a takze mozliwo$cia wymiany
wrazen zwigzanych z organizacjg i przebiegiem wroctawskiej
kadencji ECC2016, zostalidsmy =zaproszeni przez Instytut
Interkulturalny Timisoara do wspotpracy. W jej ramach
zrealizowalismy Szkote Letnig, podczas ktorej przygotowalismy
rozwigzania mapowe prezentujgce oferte kulturalng miasta w
ramach ECC2021.


https://www.arcanagis.pl/jak-zaprezentowac-zycie-kulturalne-miasta-czyli-zastosowanie-aplikacji-esri-jako-promocji-europejskiej-stolicy-kultury/
https://www.arcanagis.pl/jak-zaprezentowac-zycie-kulturalne-miasta-czyli-zastosowanie-aplikacji-esri-jako-promocji-europejskiej-stolicy-kultury/
https://www.arcanagis.pl/jak-zaprezentowac-zycie-kulturalne-miasta-czyli-zastosowanie-aplikacji-esri-jako-promocji-europejskiej-stolicy-kultury/
https://www.arcanagis.pl/jak-zaprezentowac-zycie-kulturalne-miasta-czyli-zastosowanie-aplikacji-esri-jako-promocji-europejskiej-stolicy-kultury/
https://www.arcanagis.pl/jak-zaprezentowac-zycie-kulturalne-miasta-czyli-zastosowanie-aplikacji-esri-jako-promocji-europejskiej-stolicy-kultury/

Timisoara 2021
European Capital of Culture

ROZWIAZANIA DLA TIMISOARY — EUROPEJSKIEJ STOLICY KULTURY 2021
Podczas Szkoty Letniej podjelis$my sie kilku zadan:

1. stworzenia aplikacji mobilnej przedstawiajgcej oferte
kulturalng z wykorzystaniem rozwigzania Collector for ArcGIS,
2. przygotowania interaktywnej mapy 2z wykorzystaniem
rozwigzania Story Maps,

3. uaktualnienia internetowej bazy zdje¢ atrakcji miasta
wykorzystujgc geotagowane zdjecia wykonane podczas prac
terenowych.

Dziatania te miat*y na celu zlokalizowanie atrakcyjnych miejsc



oraz wydarzen kulturalnych w Timisoarze w ramach ECC2021.
INWENTARYZACJA TERENOWA WRAZ Z GEOLOKALIZACJA

Pierwszy etap prac projektowych stanowita inwentaryzacji
terenowa wykonana za pomocg aplikacji mobilnej Collector for
ArcGIS. Aplikacja bazuje na systemie GPS, dzieki czemu
mozliwe jest zbieranie, aktualizowanie oraz tworzenie baz
danych w terenie. Zebrane dane stanowi¢ moga podstawe do
utworzenia z poziomu ArcGIS Online aplikacji Story Map.

Obszar naszego opracowania obejmowat gitdéwnie centrum miasta —
bogate w zabytki, parki oraz zwigzane z tymi miejscami
historie. Przed rozpoczeciem inwentaryzacji zdefiniowalismy
trzy tematyczne kategorie, ktorymi chcielismy sie zajac:
monuments (zabytki, pomniki, ciekawe dzieta architektury,
muzea), recreations (miejsca spotkan i wypoczynku, parki,
teatry, zoo) oraz ECC2021 (miejsca zwigzane z Europejska
Stolicg Kultury). Dodalismy réwniez kategorie miscellaneous
(réznosci), gdzie zmapowalismy obiekty niemieszgce sie w
ramach pozostatych trzech kategorii, min. Passpartout Hostel,
w ktérym mieszkalismy. Takiej lokalizacji z pysznym jedzenienm,
pieknym ogrodem oraz cudowng atmosfera nie mogto zabrakng¢ na
naszej mapie.

Na potrzeby projektu zostata stworzona geobaza, w ramach niej
zestaw obiektéw klasowych oraz obiekt klasowy (o nazwie ECC),
dla ktdérego zdefiniowalismy atrybuty (Name POI, Type,
Description, Photos). Dzieki temu kazdy z dodanych obiektéw z
poziomu smartphone’déw zostat scharakteryzowany za pomoca:
nazwy, przypisanej kategorii tematycznej (typ), krétkiego
opisu oraz zatgczonych zdjec¢. Chcac dodac¢ nowe miejsce, ktdre
byto warte uwagi, nalezato miel wtgczong aplikacje oraz Modut
lokalizacyjny GPS, a nastepnie doda¢ punkt za pomoca ikonki
o+ (rys.1l).
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Rys. 1. Zrzut z ekranu aplikacji Collector for ArcGIS -
tworzenie nowego punktu.

W rezultacie otrzymano baze danych przestrzennych sktadajaca
sie z 61 obiektdédw, co pozwoli uzytkownikowi na uzyskanie
informacji przestrzennej o obiekcie oraz na poznanie kroétkiej
historii danego miejsca (Rys.2).
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Rys. 2. Zrzut z ekranu w aplikacji Collector for
ArcGIS — wprowadzone szczegéty dla punktu.

POZNAJ MIASTO RAZEM Z NAMI

W wyniku inwentaryzacji centrum miasta Timisoara, wybralismy
miejsca najbardziej atrakcyjne i znane, ktdére mogtyby
odzwierciedlic¢ zycie kulturalne w miesScie. Uzyskane dane
postuzyty nam réwniez do stworzenia mapy interaktywnej, tzw.
Story Map pn. LightUP Timisoara! Nazwa nie jest przypadkowa,
poniewaz Timisoara byta prekursorem w wielu aspektach, m.in.
to pierwsze miasto w Europie, w ktéorym pojawita sie
elektrycznos¢ na ulicach miasta, a takze pierwsze miasto w
Rumunii, w ktérym wybucht*a rewolucja w 1989 roku przeciwko
ustrojowi socjalistycznemu. Stad w materiatach ECC2021
widnieje slogan ,Shine your light — light up your city!”, do
ktérego i my nawigzujemy w naszej aplikacji.

W Story Maps przedstawilismy miejsca wazne dla Timisoary, co
moze pozwoli¢ uzytkownikowi na lepsze zaplanowanie trasy
zwiedzania w tym miesScie (Rys.3). Aplikacje przygotowalismy w
taki sposéb, aby uzytkownik mdégt zapozna¢ sie z historia
miejsca w trzech réznych jezykach: angielskim, rumufAskim oraz
(na zyczenie naszej Instytucji goszczgcej) polskim.
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The Story Map of the European Capital of Culture - Timisoara 2021 created by Student Scientific Organization of Spatial Economy PUZZLE from the Wroctaw University of Environmental and Li
(Wroctaw, Poland). Project was carried out during Student Summer School 2018, thanks to invitation and help of the Iintercultural institute Timisoara. ROMANIAN POLIS

Farcul
5, Vainet 5y
e p 0

"oy,
g,

b

dustrial timisoara
SHINE YOUR LIGHT -
Tid ¥ w nam s s

s TimisBlra ¥ R & ¢ $ i LightUP Timisoara!
res® MR g ; p 2 European Capital of
% e % 5
. ST 3 > o

Culture 2021!

Q:m S
Catedralai e
& Eanatin &

o~ ﬁ 7, el . utin
T o & &
o \ Canalul Bega )

- e
duty, Pl Fossor Gimitint
ﬂunle-l’arvan.‘mw Universitatea Buziasului

= e Vet

e e
‘ et §
W
3 Vietory Square Lierty Square o
Timisoara Orthadox The Museum of Banat Universitatza , Politehnica™ “The Culture paiace ECC 2021 - LINIA by Sorina Modern Art Synagogue in Cetate Restaurant
Cathedral i i

din Timisoara Vazelina
e =iy TN P> <

Rys. 3. Zrzut ekranu z aplikacji Story Maps.

Mape mozna sprawdzi¢ korzystajgc z jednego z QR kodéw ponizej
badZz linku.

uly
Rys. 4. (1) Po lewej stronie
QR-Kod do aplikacji w jezyku
angielskim; (2) Po prawie
stronie QR-Kod do aplikacji
w jezyku polskim.
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