Kursorem po mapie, czyli jak
stworzy¢ wirtualng wycieczke

Moze sie wydawaé, ze potaczenie profesjonalnych danych GIS,
ciekawych zdje¢ oraz komentarzy to bardzo trudna sztuka. Co
wiecej, pokazanie catego projektu jako aplikacji internetowej,
ktéra mozna uruchomié¢, korzystajac wytacznie z przegladarki,
jest pewnie juz poza naszym zasiegiem. Staje sie to mozliwe
dzieki wykorzystaniu ArcGIS Online i aplikacji Story Maps.

Celem tego artykutu jest przekonanie czytelnika, ze w prosty
spos6b, bez konieczno$ci programowania, mozna stworzyd
prezentacje zdjeé, ktéra poprowadzi nas na wirtualng wycieczke
z wykorzystaniem mapy.

Jak zaczgc?

Aplikacja Story Maps jest czescig rozwigzania ArcGIS Online,
ktéore pozwala uzytkownikowi na wykonywanie rdéznych operacji,
takich jak: publikacja 1 integracja danych, analizy
przestrzenne, tworzenie map 1 aplikacji internetowych, przy
wykorzystaniu serwerdw producenta. Potrzeba do tego jedynie
tacza internetowego, przegladarki i konta na ArcGIS Online.
Jakie konto jest potrzebne?

Aplikacje Story Maps mozna utworzy¢ zardéwno na ptatnym Koncie
dla Organizacji, jak 1 na bezptatnym Koncie Publicznym. Pkatng
subskrypcje ArcGIS Online dla Organizacji mozna uzyskacd
poprzez optacenie serwisu na aplikacje ArcGIS for Desktop Llub
naby¢ jako osobne rozwigzanie. Dobrym pomystem jest réwniez
skorzystanie z 30-dniowej wersji testowej, zeby sprawdzié, czy
ArcGIS Online spetni nasze oczekiwania. Oprocz opcji ptatnych
mozna réwniez skorzystaé z bezptatnego Konta Publicznego. Zeby
aktywowa¢ takie konto, nalezy wejs¢ na strone www.arcgis.com i
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nacisng¢ przycisk ,Zaloguj sie”. W nastepnym oknie mamy wybdr
pomiedzy 30-dniowg wersjg probng Konta dla Organizacji lub
mozliwoscig utworzenia Konta Publicznego. Z takiego konta nie
mozna co prawda korzysta¢ w celach komercyjnych, jednak da sie
tworzy¢ prywatne aplikacje, takie jak relacje z wycieczek lub
propozycje ciekawych tras zwiedzania. Organizacje non profit
mogg wykorzystywal takie konto do celdw statutowych.
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Nie masz konta?

Zarejestruj sie, aby uzyskac subskrypcie ArcGIS

Rys. 1. Strona www.arcgis.com, na ktdérej mozna utworzy¢ Konto
Publiczne ArcGIS Online.

Co dalej?

Podstawg kazdej aplikacji mapowej utworzonej na koncie ArcGIS
Online jest mapa internetowa, tzw. Web Map. Za pomocg Web Map
w ArcGIS Online mozna dodawa¢ dane, zmieniaé¢ symbolizacje i
inne opcje dotyczgce wysSwietlania, przeprowadza¢ analizy GIS
lub symulacje dla danych zawierajgcych odniesienie do czasu.
Na poczatku trzeba wiec stworzy¢ taka mape. Po zalogowaniu do
ArcGIS Online nalezy otworzy¢ zaktadke ,Mapa”. Zaczynamy od
wyboru mapy podktadowej. Mozemy skorzystal¢ z mapy
topograficznej lub mapy ulic, jes$li informacje na nich zawarte
beda przydatne i wzbogacg tres$¢ mapy. Do tego celu warto
wykorzysta¢ rowniez Open Street Map, na ktdérej zaznaczone sg


https://www.arcanagis.pl/wp-content/uploads/2016/01/1-2.jpg

np. obiekty uzytecznosci publicznej i inne interesujace
lokalizacje (POI). Kolejng mozliwo$Scig jest skorzystanie ze
zobrazowan satelitarnych, ktdére pokazuja rzeczywisty obraz
terenu. Jesli zamierzamy doda¢ do mapy wiele warstw z danymi,
warto uzy¢ mapy podktadowej w odcieniach szarosci, ktoéra nie
zawiera wielu elementdédw i sprawi, ze nasze dane beda lepiej
widoczne. Nastepnie, za pomocg przycisku ,Dodaj dane”, na
bezptatnym Koncie Publicznym mozemy doda¢ do mapy spakowane
pliki .shp, pliki .csv ze wspétrzednymi geograficznymi, ustugi
udostepniane przez ArcGIS Server lub ustugi WMS, WMTS i inne.
Na Koncie dla Organizacji dodatkowo da sie dotgczy¢ jeszcze
wtasne ustugi opublikowane na ArcGIS Online. Korzystajac z obu
kont mozna takze narysowa¢ obiekty punktowe, liniowe i
powierzchniowe w postaci notatek na mapie. Te wszystkie dane
przestrzenne bedg widoczne w aplikacji Story Maps. Bedg one
stanowity dane podktadowe dla warstwy ze zdjeciami, ktdra
zajmiemy sie w nastepnej kolejnosci. W taki sposéb mozna dodad
do mapy np. linie z trasg wycieczki dla rowerzystéow, obszary
parkéw miejskich, stadiondw i obiektdéw stuzgcych do celdw
promocyjnych miasta lub, gdy aplikacja bedzie przedstawiata
inwestycje wojewody, granice wojewddztwa, powiatéw czy gmin. W
aplikacji Story Maps bedg zachowane wszystkie ustawienia,
takie jak: symbolizacja, wysSwietlanie warstw w zaleznos$ci od
skali, przezroczystos¢, zasieg mapy czy filtr danych. Po
utworzeniu mapy i zmianie wszystkich Zzadanych ustawien mape
nalezy zapisac¢. Jesli w dalszym toku pracy zdecydujemy, ze
trzeba jeszcze cos$ zmienié¢, mozna to bedzie zrobi¢ w kazdej
chwili. Po takiej operacji mape znéw zapisujemy i kazdy
uzytkownik aplikacji po odswiezeniu przegladarki bedzie
widziat dokonane zmiany.

Jak utworzyc¢ aplikacje i dodaé¢ zdjecia?

Mape internetowg mozemy opublikowaé¢ za pomocag aplikacji
mapowej. Po zapisaniu mapy wybieramy przycisk ,Udostepnij”. Za
pomocg tej opcji mozna opublikowa¢ mape w postaci aplikacji
internetowej lub osadzié¢ jg w innej witrynie. Zeby stworzy¢



aplikacje ze zdjeciami, nalezy wybra¢ opcje ,Utwérz aplikacje
internetowg” i z listy kilkunastu szablondéw wybraé¢ ten o
nazwie ,Mapa wycieczki”. Szablony dostepne w ArcGIS Online
zostaty napisane za pomocag jezyka Java Script. Mozna z nich
skorzysta¢ w zaproponowanej formie lub pobrac¢, zmodyfikowal i
umiesci¢ na swoim serwerze internetowym.

Po wybraniu konkretnego szablonu klikamy opcje ,Publikuj”,
zapisujemy aplikacje mapowg 1 przechodzimy do jej
konfiguracji. Teraz bedziemy sie zajmowad¢ najwazniejsza
czeScig catego projektu — dodawaniem zdjeé¢, filméw i opiséw. W
tym celu zostanie utworzona specjalna warstwa punktowa, ktdra
bedzie odzwierciedla¢ 1lokalizacje sfotografowanych obiektéw
oraz zawiera¢ ich opisy i zdjecia. Jesli aplikacja jest
tworzona na Koncie dla Organizacji, zdjecia moga by¢ dodawane
z dysku lokalnego komputera i stang sie zatacznikami do
tworzonych obiektdéw-lokalizacji (niestety, w taki sposdb nie
mozna zatagczy¢ filméw.) Jezeli natomiast korzystamy z Konta
Publicznego, zdjecia lub filmy, ktdére chcemy doda¢ do mapy,
muszg by¢ juz dostepne w Internecie na innym serwerze — nie
mozna ich przechowywa¢ w ArcGIS Online. Moga one znajdowal sie
w takich serwisach jak: YouTube, Facebook, Picasa lub Flickr
albo na prywatnym serwerze internetowym. Jest to mozliwe
rowniez dla Konta dla Organizacji.
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Rys. 2. Okno wyboru lokalizacji, z ktdérej beda
pochodzi¢ zdjecia w aplikacji Story Maps.

Konfiguracje aplikacji zaczynamy od wskazania Zzrdédta zdjed.
Pierwszg decyzjg, jaka musimy podjac¢, jest wybdr Zrodta zdjed
sposréd jednego z wymienionych powyzej. Wybieramy ,0Opcje
zaawansowane” 1 ,Rozpocznij nowg wycieczke.” Przechodzimy do
specjalnego kreatora aplikacji, w ktdérym bedziemy dodawad
zdjecia 1 filmy w postaci linkdéw do zdjel dostepnych w
Internecie i filméw z serwisu YouTube. Wybieramy opcje ,Dodaj”
i w pierwszym oknie wklejamy link do zdjecia i miniatury,
ktéra bedzie wysSwietlana w galerii w dolnym panelu aplikacji.
Link musi sie rozpoczyna¢ od protokotu http i konczy¢ na
rozszerzeniu pliku graficznego .jpg lub .png. Jesli zdjecie
nie jest zbyt duze (a tak najczesSciej bywa w przypadku zdjed
publikowanych w sieci), w obu polach, zdjecia i1 miniatury,
mozna wklei¢ ten sam link. Aby doda¢ film, postepujemy bardzo
podobnie — wklejamy link do filmu z serwisu YouTube i klikajac
na ikone znajdujgcag sie obok, pobieramy domyslg miniature. Po
dodaniu odnosnikéw do zdje¢ wpisujemy tytut, opis obiektu oraz
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podajemy lokalizacje. Te ostatnig da sie znaleZ¢ za pomocgq
okna wyszukiwania na podstawie adresu lub nazwy miejscowos$ci,
ale mozna réwniez interaktywnie zmieni¢ potozenie punktu na
mapie. Kazdy obiekt wprowadzony na mape oznaczony jest
symbolem z numerem, ktdérego kolor nalezy wybrac¢ sposradd
czterech dostepnych. Wszystkie wprowadzone dane — zdjecia,
opisy 1 po*ozenie obiektow — mozna pdzniej edytowac.
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Rys. 3. Okno kreatora Story Maps w trakcie pracy nad aplikacja
mapowq .

Jak zmienié ustawilenia?

Po wprowadzeniu jednego lub wiecej obiektdéw zawsze warto
zapisa¢ zmiany w aplikacji. W tym momencie warto pomyslec o
zmianie rdéznych ustawien, dotyczgcych jej wygladu i
funkcjonalnosci. Zmian tych mozna dokona¢ bez koniecznoSci
programowania. Na dolnym panelu, obok przycisku ,Dodaj”,
znajdujg sie jeszcze dwie inne opcje - ,0rganizuj” 1
»Importuj”. Korzystajgc z opcji ,0Organizuj”, da sie zmienid
kolejnos¢, ukry¢ niektdre obiekty i ustawi¢ obraz startowy. W
zaktadce , Importuj” mozemy doda¢ do obiektdéw z linkami zdjecia
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z innych Zrdéde*, np. z albumu w serwisie Picasa lub Facebook.
Inne mozliwo$ci dokonania zmian znajduja sie w gérnym panelu,
w opcji ,Ustawienia”. W tym miejscu wybieramy uktad aplikacji,
kolory poszczegélnych paneli czy poczatkowy zasieg mapy.
Mozemy réwniez dodac¢ link do 1logo instytucji, ktorag
reprezentujemy, oraz przekierowanie do strony internetowej.
Oba odnos$niki beda widoczne w prawym goérnym rogu aplikacji.
Opcja ,Poziom powiekszenia” pozwala ustawi¢ skale, do ktorej
mapa bedzie powiekszana przy przejsciu do nastepnego obiektu
wirtualnej wycieczki. Te wszystkie ustawienia da sie
zmodyfikowa¢ i poprawi¢ w kazdym momencie pracy.

Jak pokaza¢ swoja aplikacje innym?

Aby pokaza¢ aplikacje innym, po dodaniu wszystkich obiektéw i
zapisaniu zmian wybieramy opcje ,Udostepnij” znajdujgcg sie
obok przycisku ,Ustawienia”. Jesli korzystamy z Konta dla
Organizacji, mozemy udostepnic¢ aplikacje catej instytucji,
grupie wybranych uzytkownikéw lub kazdemu, kto bedzie chciat
ja obejrzeé¢. W ostatnim przypadku bedzie ona dostepna
publicznie — zeby ja zobaczy¢, odbiorca nie musi sie logowad
do ArcGIS Online. Wystarczy, ze zlokalizuje aplikacje w
Internecie. Jesli korzystamy z Konta Publicznego, pozostaja
nam jedynie dwie mozliwo$ci — wirtualna wycieczka bedzie
dostepna tylko na naszym koncie 1lub dla kazdego
zainteresowanego.

Co jeszcze mozna ulepszy¢?

Jesli dbamy o szczegdéty i zdecydujemy sie poswiecié naszej
wycieczce wiecej czasu, mozemy jeszcze, poza standardowymi
ustawieniami, dokonywaé¢ zmian za pomocg polecen html.
Znaczniki html wpisujemy lub wklejamy np. do tytutdéw i opisow
zdje¢ badz tytutu i podtytutu catej aplikacji. Mozna w ten
sposob dokona¢ wielu zmian za pomocg skomplikowanego kodu.
Czasem jednak zmiana rodzaju i koloru czcionki, dodanie grafik
lub zdjec¢ albo linkéw do innych witryn w sieci zupeinie



wystarczy, zeby zmieni¢ wyglad i funkcjonalnos¢ aplikacji. Juz
podstawowa znajomo$¢ jezyka html bedzie zupetnie wystarczajaca
do wykonania tego typu czynnosci. W taki sposéb zostaty dodane
zielone ikony dotyczgce rekreacji w parkach w aplikacji na
rys. 3.

Jesli chcieliby$my zmienié¢ jeszcze wiecej , np. dopisad
dodatkowg funkcjonalnos¢ w jezyku Java Script lub zmieni¢
uktad, rozmiar czy tto paneli aplikacji (html), mozemy
umiesci¢ wirtualng wycieczke na wtasnym serwerze www. Oprdécz
podstawowego szablonu ,Mapy wycieczki” warto takze wykorzystad
inne ciekawe propozycije dostepne na stronie
storymaps.arcgis.com. Znajdujg sie tam przyktady 1 opisy
réznych bezptatnych szablondw aplikacji ze zdjeciami oraz
odnosniki do serwisu GitHub, skad mozna je pobrad¢. Takie pliki
wklejamy do katalogu zasobdédw internetowych, doktadnie tak
samo, jak inne strony html. Tego typu aplikacje moga zostad
przez nas dostosowane, a mapa podktadowa i dane GIS nadal beda
pochodzi¢ z ArcGIS Online — w taki sposdéb mozemy wykorzystad
funkcjonalno$¢ GIS zapewniang przez Esri, a wyglad i dodatkowe
funkcje zaprojektowa¢ samodzielnie. W tym przypadku podstawa
aplikacji jest nadal mapa internetowa (WebMap), ktéra w ArcGIS
Online posiada unikalne ID. To ID wklejamy do pliku
konfiguracyjnego aplikacji na naszym serwerze. W zaleznos$ci od
wykorzystanego szablonu, aplikacje beda miaty 1inng
funkcjonalnos¢. Do kazdego szablonu dotaczony jest plik z
instrukcjg wdrozenia oraz przyktadowe dane.
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Rys. 4. Aplikacje mapowe utworzone za pomocg réznych szablondw
na stronie storymaps.arcgis.com — sekcja Sports and
Entertainment.

Co mozna zaprezentowac?

Wirtualna wycieczka to bardzo dobry sposdb, zeby ciekawie
przedstawi¢ najlepsze zdjecia z wyjazdu lub stworzy¢ fotoblog
z krétkim opisem kazdego dnia. Warto o tym pomysleé, zwtaszcza
przed zblizajgcymi sie wakacjami. W ,Arcanach GIS” zwykle
pokazujemy interesujgce, piekne lub nietypowe miejsca w dziale
»Rekreacja”. Tym razem zamiast do lektury artykutu zapraszamy
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na wirtualng wycieczke po Chinach. Polecamy aplikacje Story
Maps Pawta Zaradkiewicza China 2013 — Better travel than dead.
Aplikacja zostata utworzona na konkurs na najlepsze Story Maps
ogtoszony przez Esri Polska w 2013 roku. Mozna jg znalez¢,
wpisujgc w ArcGIS Online ,China 12.2013".

Mitego wirtualnego podrézowania!

China 2013 - Better travel than dead
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Rys. 5. Wirtualna wycieczka po Chinach Pawta Zaradkiewicza.
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