Mniej moze znaczy¢ wiecej

Dlaczego rozsadnie jest korzysta¢ z jednej mapy internetowej
podczas tworzenia Story Map Series lub Story Map Journal?

Story Map Series oraz Story Map Journal oferowane przez Esri
to popularne aplikacje, ktére sg uzywane do opowiadania
historii za pomocg map internetowych, obrazéw, filméw i innych
dynamicznych tresci. Obie aplikacje pozwalajg korzystaé¢ z tej
samej mapy internetowej w réznych miejscach prezentacji. Mozna
réwniez zmienia¢ wyglad mapy internetowej, wtgczajgc 1
wytgczajgc warstwy.

Mozna zastanawiac¢ sie, czy lepiej tworzy¢ rdzne mapy
internetowe dla kazdej cze$ci przygotowywanego opowiadania czy
potagczy¢ wszystkie warstwy na jednej mapie. Najlepszym
rozwigzaniem jest skorzystanie w aplikacji Esri Story Map
tylko z jednej mapy internetowej.


https://www.arcanagis.pl/moze-znaczyc-wiecej/
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Rys. 1. Ustaw niestandardowg konfiguracje tresci i przetaczaj
widocznos¢ warstw w réznych czesSciach opowiadanej historii.

Dlaczego?

Po pierwsze, korzystanie z jednej mapy jest prostsze. Kiedy
potrzeba w jednej z warstw wprowadzi¢ zmiany symboli T1ub
rozwijalnych okien wystarczy zmodyfikowa¢ tylko te jedng mape.
A jesli trzeba przenie$¢ Story Map z jednego folderu do
drugiego, przenosi sie mniej elementdéw i szybciej mozna byc
pewnym, ze wszystkie sktadniki przenoszonej Story Map znajduja
sie w tym samym miejscu.
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Rys. 2. W ktorym przypadku tatw1e] ]est zarzadzac
trescig Story Map Journal?

Po drugie, gdy Kkorzysta sie z mniejszej 1liczby map
internetowych aplikacje dziatajg bardziej efektywnie, z czego
sg zadowoleni oglgdajacy je odbiorcy. Kazda mapa internetowa
zatadowana do aplikacji zuzywa pamie¢ i inne zasoby
przegladarki. Dlatego im wiecej map internetowych uzywasz, tym
wiecej pamieci zuzyje dana aplikacja. Tworzgc jedng mape z
wieloma warstwami i stosujgc niestandardowg konfiguracje dla
kazdej sekcji i/lub gtéwnych dziatan i przetaczajac widocznosc
warstw, mozesz podnies¢ wydajnos$¢ aplikacji.

Poza tym, kiedy korzystasz z jednej mapy internetowej 1
przetgczasz widoczno$¢ warstw w swojej Story Map, nie jest
konieczne przetadowywanie danych podczas przetagczania sekcji,
dzieki czemu ogladajgcy beda obserwowali %*adne, ptynne
przejscia miedzy mapami. Czas przetadowywania jest zazwyczaj
niezbyt dtugi, ale wyeliminowanie go poprawia jakos¢
prezentowanej historii.

Tak wiec, chociaz nie jest konieczne %gczenie wszystkich
warstw na jednej mapie podczas tworzenia Story Map Series lub
korzystania z aplikacji Story Map Journal, to zastosowanie
takiego podejscia podnosi jakos$¢ opowiadania historii i



zmniejsza 1liczbe elementdow Story Map, ktérymi trzeba
zarzadzac.



