O0d edukacji do zaangazowanila:
projektowanie Sciezek
dydaktycznych jako narzedzie
dialogu w leSnictwie

Temat udziatu spoteczenstwa w lesnictwie jest coraz czesciej
poruszany w debacie publicznej. Coraz wiecej ludzi odkrywa
piekno lasow i chce lepiej rozumieé¢ ich funkcjonowanie. To
zwiekszone zainteresowanie spoteczne sprawia, ze nadlesSnictwa
muszg nie tylko dba¢ o stan lasow, ale tez edukowa¢ na temat
zréwnowazonego uzytkowania przyrody. Jedng z inicjatyw LasoOw
Panstwowych we wspétpracy ze sSrodowiskami bushcraftowo-
survivalowymi byto utworzenie m.in. znanego programu Zanocuj w
Lesie. Swiezo$¢ powstania tego projektu byta inspiracjag do
stworzenia projektu sciezki dydaktycznej.

Po co nam sSciezki dydaktyczne?

Sciezki edukacyjne w lasach to co$ wiecej niz tylko oznaczone
trasy spacerowe. Majg na celu nie tylko zapewnienie ciekawego
wypoczynku na Swiezym powietrzu, ale takze edukacje — od
informacji o lokalnych ekosystemach po praktyczne porady
survivalowe. Projekt Sciezki w Beskidzie Sadeckim powstat z
myslg o wyjgtkowym doswiadczeniu terenowym, taczac nowoczesna
technologie z tradycyjna wiedza lesna.

Beskid Sadecki jako i1dealna
lokalizacja

Dlaczego wybrano akurat ten obszar? Beskid Sadecki oferuje nie
tylko piekne widoki, ale i wyjatkowe warunki do realizacji
projektéw edukacyjnych. Blisko$¢ uzdrowisk i dobre potgczenia
komunikacyjne z wiekszymi miastami, jak Krakdéw, czyni ten
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region atrakcyjnym dla turystéw. Wtasnie dla tego obszaru
powstat projekt unikalnej trasy, wpisujgcy sie w program
nZanocuj w Lesie”, ktdéry zacheca do biwakowania na
wyznaczonych terenach bushcraftowych.

Jak technologia GIS pomaga tworzyc
lepsze trasy?

Tworzenie $ciezki dydaktycznej w terenie goOrzystym wymaga
precyzyjnego planowania, ktére uwzglednia aspekty edukacyjne,
bezpieczenstwo uzytkownikéw oraz ochrone przyrody. Kluczowym
wsparciem w realizacji projektu okazaty sie zaawansowane
narzedzia GIS, ktdére umozliwity kompleksowe podejscie do tego
zadania. Proces rozpoczgt sie od prac kameralnych w ArcGIS
Pro, gdzie funkcja ,Trace” umozliwita zaprojektowanie trasy
oraz podziat jej na segmenty dostosowane do lokalnych warunkoéw
lesnych, zgodnych z Docelowg Siecig Drogowg (Ryc. 1). Analiza
profili wysokosciowych pomogta z kolei lepiej zrozumied
topografie terenu, co jest szczegélnie wazne w obszarach
gorzystych. Podczas prac terenowych, autor projektu
wykorzystat aplikacje ArcGIS Field Maps, ktéra umozliwia
gromadzenie danych w czasie rzeczywistym, nawet w miejscach
bez dostepu do Internetu (Ryc. 2). Dzieki temu mozliwe byto
doktadne oznaczenie potencjalnych 1lokalizacji tablic
edukacyjnych oraz zdje¢ z trasy o tematyce les$no-
bushcraftowej.
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Ryc. 1. Fragment okna programu ArcGIS Pro przedstawiajgcy
rysowanie trasy.
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Ryc. 2. Zrzut ekranu z aplikacji ArcGIS Field Maps. Aplikacja
stuzyta jako interaktywny formularz, dzieki ktéremu informacje



o lokalizacji punktdow oraz zatgczniki dodawane byty na
biezgco.

Innowacyjne tablice 1 punkty
orientacyjne

Poza tradycyjnymi tablicami edukacyjnymi, projekt przewidywat
réwniez rozmieszczenie wzdituz $Sciezki takze unikalnych
wskazowek survivalowych, takich jak instrukcje wigzania weztéw
linowych przydatnych podczas biwakowania (Ryc. 2). Dodatkowym
atutem Sciezki bytyby takze punkty orientacyjne rozmieszczone
co 500 metrdow, kazdy =z doktadnymi wspdétrzednymi
geograficznymi. To praktyczne rozwigzanie mogtoby okazac sie
kluczowe w sytuacjach awaryjnych — wystarczytoby poda¢ stuzbom
ratunkowym numer punktu, aby precyzyjnie okresli¢ lokalizacje
i utatwic¢ udzielenie pomocy.

Sznurek - biwakowa gumka recepturka...
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Ryc. 3. Tablica przedstawiajgca kilka prostych weztéw
linowych, ktdére moga sie przydac¢ podczas przebywania w lesie
na dziko.



3D - jak widzieé¢ las w trzech
wymiarach

Jednym z ciekawszych elementéw projektu jest trdéjwymiarowa
wizualizacja trasy (Ryc 4). Dotgczajgc Numeryczny Model Terenu
z Geoportalu do oprogramowania GIS, mozna wysSwietlié¢, jak
wyglagda teren z lotu ptaka, co pozwala lepiej zrozumied
topografie Beskidu Sgdeckiego. To dosSwiadczenie nie tylko
cieszy oczy, ale takze pomaga w planowaniu wedréwki.

A.

Ryc. 4. Wizualizacja 3D Sciezki.

Interaktywna aplikacja — BushSafer

Integralng czed$cig projektu jest aplikacja BushSafer,
opracowana za pomocag kreatora ArcGIS Experience Builder.
Aplikacja zostata zaprojektowana w taki sposdb, by dziatad
zaréowno na komputerach, jak i wurzadzeniach mobilnych.
Kluczowym aspektem jej tworzenia byto dostosowanie interfejsu



do réznych rozdzielczos$ci ekranéw uzytkownikéw (Ryc. 5, Ryc.
6). BushSafer umozliwia przegladanie wydzielen 1lesSnych,
nawigacje wzdtuz trasy oraz dostep do szczegdtowych informacji
0 kazdym wydzieleniu. Wersja na komputery oferuje dodatkowe
funkcje, takie jak eksport wspdéirzednych punktdw
orientacyjnych oraz profiléw wysokosciowych, co czyni ja
szczegdlnie uzytecznym narzedziem przy planowaniu wycieczek.
Wszystkie te mozliwosSci zostaty stworzone w intuicyjnym
graficznym interfejsie uzytkownika, co znaczaco utatwito
proces projektowania.

Ryc. 5. Prezentacja wygladu aplikacji w formie webowej.
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Ryc. 6. Prezentacja wygladu aplikacji w formie mobilnej.

LeSne Sciezki przysztosci

Projekt Sciezki dydaktycznej w Beskidzie Sadeckim pokazuje,
jak narzedzia GIS mogg wspierac¢ zardéwno turystdow, jak i
lesnikéw, jednoczes$nie promujgc ochrone przyrody i aktywne
korzystanie z lasdw. Dzieki takim inicjatywom lasy stajag sie
bardziej dostepne, bezpieczne 1 1interesujgce dla
odwiedzajgcych, zachowujgc przy tym swojag integralnos¢
ekologiczng. Zaawansowane analizy przestrzenne, interaktywne
narzedzia i nowoczesne aplikacje mobilne, otwierajg nowe
mozliwo$ci w planowaniu i korzystaniu z tras lesnych. Co
wiecej, zastosowanie praktycznych punktdow orientacyjne,



tréjwymiarowe wizualizacje terenu oraz interaktywne mapy moga
utatwi¢ nawigacje i zacheci¢ do Swiadomego obcowania z
przyroda. Dzieki temu kazdy — od turysty po mitos$nika
bushcraftu — moze poczu¢ sie pewniej w terenie, jednoczesnie
zdobywajgc wiedze o Srodowisku.

Ryc. 6. Kod QR do aplikacji.

0d autora

Autor pragnie serdecznie podziekowa¢ Nadle$nictwu Piwniczna za
udostepnienie danych, ktéore umozliwity realizacje projektu.
Panstwa wsparcie by*o nieocenione w procesie tworzenia
Projektu Sciezki Dydaktycznej, %aczacej tradycje leéng z
nowoczesnymi technologiami.

Wykonana $ciezka byta jedynie projektem teoretycznym i nie
istnieje w terenie, a jej wykonanie miato charakter jedynie
edukacyjny. W przypadku pytan, sugestii lub checi podjecia
wspbétpracy, autor zaprasza do kontaktu pod adresem e-mail:
jakubwoloszl@gmail.com



