Olimpiada Geograficzna 1 GIS

Podczas zawoddw finatowych tegorocznej, XLIV. Olimpiady
Geograficznej uczniowie mieli juz po raz 4 okazje poznac¢ i
korzysta¢ z technologii GIS. Dzieki wspodtpracy Komitetu
Gtownego Olimpiady Geograficznej oraz Zespotu Edukacji Esri
Polska uczestnicy zmierzyli sie z zadaniem zebrania danych w
terenie przy uzyciu aplikacji mobilnej Collector for ArcGIS. W
tym roku, Zespét Edukacji przygotowat ponadto szereg aplikacji
internetowych zwigzanych z Olimpiadg.

Zawody w Zamosciu byty ostatnim etapem XLIV. Olimpiady
Geograficznej 2017/2018. Na piekng Zamojszczyzne przyjechato
123 ucznidbw z catej Polski, ktérzy zostali wytonieni w etapie
okregowym. W czasie trwania zawodow finatowych uczestnicy
przystapili do zawoddéw pisemnych, wustnych i quizu
multimedialnego. Oprdécz tego wzieli oni udziat w regionalnych
zajeciach terenowych oraz w konkursie terenowym Zz uzyciem
technologii GIS. Uczniowie wykonywali zadanie terenowe w
trzyosobowych zespotach. Kazda grupa otrzymata materiaty
drukowane: zestaw pytan i mape referencyjng oraz tablet z mapa
bazowa i odpowiednio przygotowanymi warstwami, w ktérych miaty
znalez¢ sie informacje zebrane w trakcie kartowania terenu.

Przygotowanie do konkursu
terenowego

Przed wyruszeniem w teren uczniowie wystuchali dwdéch wyktadéw
wprowadzajgcych. Pierwszy z nich poruszat kwestie teoretyczne,
takie jak konwencja Kkartograficzna, symbolizacja,
generalizacja czy zawartos¢ map tematycznych. Drugg czesciag
byt krétki pokaz techniczny przeprowadzony przez pracownikéw
Zespotu Edukacji Esri Polska. Przyblizyt* on kwestie techniczne
dotyczgce uzytkowania aplikacji Collector for ArcGIS na
tablecie. Oméwiono podstawowe funkcje takie jak: dodawanie
nowych obiektéw i ich informacji atrybutowych, edycja i
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usuwanie wprowadzonych elementéw, powiekszanie i pomniejszanie
zmiana widoczno$ci warstw oraz pomiary

mapy,
powierzchni i dtugosci.
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1. Wyglad aplikacji Collector for ArcGIS

Rys.
Najwazniejszym elementem interfejsu aplikacji jest okno mapy.



Na potrzeby konkursu terenowego przygotowano specjalng mape
podktadowg. Zostata ona wykonana w oparciu o dane Open Street
Map oraz mape topograficzng z otwartych zasobdéw ArcGIS
Online. W granicach terenu kartowania oznaczono jedynie
wybrane ulice (wraz z nazwami), Sciezki piesze oraz linie
kolejowa. Dodatkowo zaznaczono granice zadania oraz punkt, w
ktorym nalezato dokonac¢ pomiaru, zgodnie z jednym z polecen.
Oprécz tych informacji, obszar byt* oznaczony szarym,
jednolitym kolorenm.

W panelu gérnym wysSwietlana jest nazwa mapy oraz kilka
podstawowych przyciskéw funkcyjnych: wtgczenie modutu GPS,
dodanie nowego elementu, pole wyszukiwania oraz zaktadki
przestrzenne.

Po wybraniu opcji dodawania elementu wyswietlona zostaje lista
wczes$niej przygotowanych warstw, dzieki ktdrym uczniowie mogli
wprowadza¢ na mape nowe obiekty punktowe, liniowe i
powierzchniowe. Po wybraniu kategorii (przez klikniecie na
symbol) uzytkownik zostaje przeniesiony do okna, w ktérym
nalezy uzupetnic¢ atrybuty i wprowadzic¢ lokalizacje.

Dodatkowo, po kliknieciu jednego z dotykowych przyciskéw
kontekstowych na tablecie, wyswietlone zostajg opcje pomiaru,
zmiany mapy bazowej i witaczenia/wytaczenia warstw.

Kategorie tresci, ktérymi mozna postuzy¢ sie w aplikacji
Collector, tworzy sie w oprogramowaniu ArcGIS Desktop czy
ArcGIS Online. Ze wzgledu na terenowy charakter zadania oraz
konieczno$¢ znajomosSci technologii GIS w celu opracowania
kategorii, ten element zostat przygotowany wczesniej przez
organizatordw. Zadaniem ucznidw by*o wykorzystanie pustych
kategorii w czasie kartowania terenu.

Opracowanie mapy turystycznej dla



osOb niepetnosprawnych

W pierwszym zadaniu uczniowie mieli opracowaé¢ mape turystyczng
wyznaczonego obszaru. Zaznaczono, ze mapa ma zostad
przygotowana z my$la o turystach niepetnosprawnych ruchowo.
Przygotowano puste kategorie tresci, ktdére uczestnicy mogli
wykorzysta¢ do stworzenia swoich map: obiekty poligonowe
oznaczono szrafurami w roznych kolorach, obiekty liniowe -
réznokolorowymi liniami (niektdére z nich miaty symbolizacje
zblizong do tej zastosowanej na mapie bazowej), zas do
obiektéw punktowych zastosowano sygnatury obrazkowe z podang
nazwg typu obiektu.



Dodaj nowy obiekt
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Rys. 2. Przyktadowe kategorie tresci.
Uczestnicy mieli do wyboru: 11 kategorii obiektodw

powierzchniowych, 5 kategorii obiektéw liniowych i 18
kategorii punktowych. Oprdécz lokalizacji nalezato takze



wprowadzi¢ atrybuty obiektow takie jak nazwa i stopien
dostepnosci dla osdéb niepetnosprawnych.

Na obszarze wyznaczonym do zadania znajdowato sie wiele
punktéw ustugowych. Sygnatury poligonowe mogty zostacl uzyte do
oznaczenia form uksztattowania terenu czy pokrycia terenu,
za$ oznaczenia liniowe — do zaprezentowania brakujgcych ulic i
Sciezek, jak rowniez szlakdédw turystycznych biegngcych przez
Zamo$¢. Na ilustracji 3 zaprezentowano jedng z najlepszych
map.

Rys. 3. Praca jednej z grup.



W ocenie map wynikowych wzieto pod uwage m.in. liczbe
zaznaczonych obiektdéw, poprawnos¢ wprowadzonej lokalizacji i
atrybutéw czy poprawnos¢ zastosowanej wizualizacji.

Poza zadaniem kartograficznym, zawodnicy zmierzyli sie z
zadaniami pisemnymi na temat badanego obszaru. Obejmowaty
pytania obliczeniowe i analityczne. Nalezato poda¢ spadek i
azymut odcinka linii kolejowej na podstawie dostepnych danych
czy oszacowa¢ wysoko$¢ muru. Uczniowie ocenili takze obszar
pod wzgledem dostepnosci dla osdb niepetnosprawnych, podajac
pozytywne 1 negatywne aspekty badanego terenu. Nalezato
rowniez wskaza¢ obiekty, ktore zmienity funkcje z sakralnej i
obronnej na inng, w zwigzku ze zmiang funkcji obszaru z
miasta-twierdzy na cze$¢ nowoczesnej miejscowo$ci. Teren
obfitowat w ciekawe przyktady, takie jak byty klasztor, w
ktorym miesci sie szkota muzyczna czy bastiony, petnigce
obecnie funkcje szkoty ponadgimnazjalnej Llub powierzchni
handlowej.

Prezentacja wynikow w aplikacji
Operations Dashboard for ArcGIS

W trakcie ogtoszenia wynikdéw zadania terenowego postuzono sie
aplikacjg Operations Dashboard do zaprezentowania uczestnikom
najlepiej wykonanych map. Aplikacja ta umozliwia tworzenie
obrazu operacyjnego, ktdéry mozna wykorzysta¢ do biezacego
monitorowania postepéw prac terenowych, jak roédwniez
prezentacji zebranych danych wraz ze statystykami. Oproécz
samych map, w trakcie uroczysto$ci zaprezentowano réwniez w
postaci statystyk i diagraméw liczbe naniesionych obiektoéw,
informacje o dostepnosci dla niepetnosprawnych i wskaznik ile
obiektéw ustugowych zostato naniesionych vs ile obiektéw
znajduje sie na analizowanym obszarze. W tym roku, po raz
pierwszy, oprdécz nagréd dla druzyn z najwyzszym wynikiem
punktowym za catos¢ zadania terenowego, wreczono roéwniez
nagrode specjalng dla druzyny, ktdéra wykonata najlepszg mape.



Rys. 4. Pulpit Operations Dashboard prezentujgcy jedng z
opracowanych map.

Aplikacje internetowe o Olimpiadzie

1 zawodach w ZamosSciu

W tym roku Zespét Edukacji Esri Polska przygotowat roéwniez
kilka aplikacji internetowych prezentujacych wyniki kolejnych
etapow Olimpiady oraz informacje o zawodach finatowych w
Zamo$ciu. Do stworzenia aplikacji wykorzystano gotowe szablony
dostepne dla Uzytkownikéw ArcGIS Online oraz kreator aplikacji
WebApp Builder. tacznie przygotowane zostaty 4 aplikacje. Dwie
pierwsze prezentowatly dane o uczestnikach I 1 II etapu
Olimpiady Geograficznej. Dzieki WebApp Builder stworzono
aplikacje z funkcjami:

= wyszukiwania uczestnikéw uzywajgc zapytan przestrzennych
tj. ucznidow z danego miasta, powiatu, wojewddztwa czy
komitetu okregowego

- filtrowania wynikéw na podstawie ptci czy etapu



ksztatcenia (gimnazjum/liceum)
 wySwietlania uczestnikdéw, ktérych szkota znajduje sie w
pewnym promieniu od wskazanego punktu

Na ilustracji 5 zaprezentowano aplikacje dotyczgca uczestnikoéw
IT etapu Olimpiady.

Dwie pozostate aplikacje miaty na celu przyblizy¢ uczestnikom
finatéw miasto Zamos$¢, ktére byto tegorocznym gospodarzem
zawodOw. Pierwsza =z aplikacji prezentowata miejsca
najistotniejsze dla uczestnikdéw, tj. lokalizacje obiektoéw
noclegowych i miejsca zawodow. W ostatniej aplikacji,
wykonanej przy uzyciu szablonu Story Maps Tour, znalazty sie
informacje o najwiekszych atrakcjach turystycznych Zamos$cia.
Wszystkie przygotowane aplikacje mozna znalez¢ pod adresem:
http://arcg.is/1mSTel.
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Rys. 5. Aplikacja wykonana w kreatorze WebApp Builder.


http://arcg.is/1mSTe1

GIS dla licealistow

Zawody terenowe podczas finatdéw Olimpiady Geograficznej sa
Swietng szansg na wprowadzenie ucznidw w charakterystyke pracy
w terenie z wykorzystaniem systeméw informacji geograficznej.
Na oba te elementy, tak istotne w pracy geografa, brak czesto
miejsca w ,tradycyjnej” czesSci zawoddOw. Zawodnicy rozwijaja
myslenie analityczne, znajomo$¢ konwencji kartograficznej i
umiejetnos$¢ pracy z systemami GIS. Wykonywanie zadania
kartograficznego, rozwigzywanie problemdéw decyzyjnych i
analiza obszaru przygotowujg roéwniez ucznidw do zawododw
miedzynarodowych, gdzie zadania tego typu stanowig staty
element rywalizacji. Dla wielu ucznidow jest to pierwsze
spotkanie z Systemami Informacji Geograficznej w praktyce.
Moga ani nie tylko wystuchac¢ prezentacji specjalistéw o
uzytecznosci GIS-u, ale réwniez sami wyprébowa¢ aplikacje i
przekona¢ sie, ze jest to technologia niezwykle prosta i
przydatna zaréwno w geografii, jak i w innych dziedzinach nauk
przyrodniczych.



