Rewitalizacja gtownych ulic:
planisci siegaja po
interaktywne mapy, by odnowié
centra miast

Gtéwna ulica byta kiedys sercem amerykanskiego miasta. To tam
koncentrowato sie zycie spoteczne i gospodarcze — wzdiuz niej
ciggnety sie sklepy, dziataty instytucje publiczne, a
mieszkarncy zacieéniali sgsiedzkie wiezy. Srdédmiedcia
zapewniaty miejsca pracy, wptywy z podatkdéw oraz nadawaty
miastom wyjagtkowy charakter.

Dzis wiele z tych miejsc wyglada inaczej. Puste budynki,
spadajgce dochody podatkowe 1 nieefektywne zarzadzanie
przestrzenig staty sie powaznym wyzwaniem dla lokalnych wtadz.

Wielu planistow miejskich stara sie powstrzymac te tendencje.
Wykorzystujg technologie systemdéw informacji geograficznej
(GIS), aby w 3D odwzorowa¢ kazdy budynek, ulice i dziatke, a
nastepnie testowal rdzne scenariusze, zanim zaangazujag czas,
ludzi i Srodki w konkretne dziatania. Dzieki temu mogg
wskaza¢, gdzie inwestowanie ma najwiekszy sens, ktére budynki
nalezy zachowac¢ oraz jak nowa zabudowa wpisze sie w
dotychczasowy charakter okolicy.

Efekty sg widoczne nie tylko w ozywieniu lokalnej gospodarki 1
odbudowie wiezi spotecznych. Nowe podejs$cie do planowania
przestrzennego pomaga rowniez ograniczy¢ niekontrolowane
rozprzestrzenianie sie zabudowy, poprawi¢ jako$¢ powietrza
oraz chroni¢ tereny zielone i pola uprawne w miastach i ich
otoczeniu.

W catym kraju takie podejsScie przywraca zycie podupadtym
Srodmiesciom, przeksztatcajgc je w atrakcyjne miejsca do
zycia, pracy 1 spedzania czasu. Odpowiednio zaplanowana 1
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zrealizowana rewitalizacja sprawia, ze centrum miasta moze
generowa¢ wieksze dochody podatkowe niz jakakolwiek inna
dzielnica miasta.

Dodatkowe wptywy do budzetu pozwalajg réwniez samorzadom
finansowa¢ ustugi, ktdérych mieszkancy oczekujg niezaleznie od
miejsca zamieszkania - takie jak bezpieczenstwo publiczne,
ochrona przeciwpozarowa czy infrastruktura wodna. Silne
centrum wspiera wiec rozwdj catego miasta.

Coraz wiecej spotecznosci dostrzega te korzy$ci. Wiele z nich
zaczyna tworzy¢ wtasne strategie inwestycyjne, podpatrujac
rozwigzania z miast, ktére osiggnety najlepsze rezultaty.
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Centrum miasta Springfield w stanie Missouri generuje ogromne
wptywy podatkowe z hektara w pordwnaniu z rozlegtymi obszarami
handlowymi — jest to wyrazny przyktad tego, jak zwarta
zabudowa o zréznicowanym przeznaczeniu przynosi korzysci
gospodarcze.



Krajobraz finansowy Springfield w stanie Missouri ujawnia
jednoznaczny fakt — zwarte centrum miasta generuje 446
miliondéw dolaréw przychoddéw, podczas gdy rozlegte przedmiesScia
wymagajg ustug o wartos$ci 497 miliondéw dolardéw, co stanowi
dobitny przyktad tego, jak gesto zabudowane, przyjazne dla
pieszych dzielnice subsydiujg rozwdj zalezny od samochodéw w
catym miescie.
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Dwie przecznice w Durango w stanie Kolorado opowiadajg roézne
historie — podczas gdy wielkopowierzchniowy sklep Walmart




rozcigga sie na 13,4 akrach 1 generuje minimalne dochody z
podatkdéw, sama kawiarnia i ksiegarnia w zwartej dzielnicy
srddmiejskiej zapewniajg ponad 15 razy wiecej miejsc pracy i
dochoddéw z podatkédw na akr. Analiza dochoddéw na akr dowodzi,
ze mate, przyjazne dla pieszych przedsiebiorstwa sa
prawdziwymi motorami napedowymi zrdéwnowazonych spotecznosci.

Trzy miasta, trzy transformacje,
jedna technologia

Aby w petni wykorzystal¢ potencjat kazdej miejskiej dziatki,
planisci potrzebujag precyzyjnych danych o terenie i jego
uwarunkowaniach. Kluczowe sa tu szczegbétowe, 1lokalne
informacje dotyczgce zabudowy, infrastruktury, $rodowiska czy
wtasnos$ci gruntoéw.

Technologia systeméw informacji geograficznej (GIS) umozliwia
zebranie tych danych w jednym miejscu. Interaktywne mapy
cyfrowe oraz modele 3D porzadkujga informacje w przejrzyste
warstwy i pokazujg je w konteksScie konkretnej lokalizacji.
Dzieki temu mozna spojrze¢ na przestrzen miasta w sposéb
catoSciowy i jednoczesnie bardzo szczegdtowy.

Takie wirtualne Srodowisko pozwala wyobrazi¢ sobie rdzne
scenariusze rozwoju jeszcze przed rozpoczeciem inwestycji.
Korzystajac z map i1 modeli GIS, zespoty projektowe moga:

- testowal rozne koncepcje zagospodarowania terenu,

= bada¢ konsekwencje poszczegdlnych rozwigzan,

= wspdlnie wypracowywa¢ najlepsze rozwigzania,

- identyfikowac¢ potencjalne przeszkody,

»rozwigzywac¢ problemy, zanim powstanie pierwszy
fundament.

To podejscie ogranicza ryzyko, usprawnia proces decyzyjny i
zwieksza szanse na stworzenie przestrzeni, ktéra bedzie
funkcjonalna, trwata i dobrze dopasowana do potrzeb



mieszkancow.

Dzieki tym dziataniom spotecznosSci stajg sie bardziej otwarte
na nowe rozwigzania 1 lepiej przygotowane na przyszte
wyzwania.

W wielu amerykanskich miastach rosngca liczba mieszkancéw oraz
potrzeba dywersyfikacji dochodéw podatkowych to jedne z
kluczowych probleméw rozwojowych. Obecnie, coraz czesciej
analizuje sie je w pierwszej kolejnosci z wykorzystaniem
technologii GIS, ktdora pozwala podejmowal decyzje w oparciu o
konkretne dane i rdzne scenariusze.

To wspolne, oparte na danych podejsScie sprzyja réwniez
wzmacnianiu lokalnej tozsamo$ci. Umozliwia planowanie rozwoju
w sposob, ktéry nie tylko odpowiada na biezgce potrzeby, ale
takze chroni historyczny charakter i tradycje danego miejsca.

W efekcie miasta moga sie rozwija¢, nie tracgc tego, co czyni
je wyjatkowymi.

Modele 3D pomagaja miastu Dickinson
na nowo zdefiniowad zycile
spotecznoscil

Dickinson to jedno z wielu miast w stanie Teksas, ktére
postawito na czeSciowg rewitalizacje sSrddmiesScia, aby
odpowiedzieé¢ na rosngce zapotrzebowanie na mieszkania. Miasto
potozone jest okoto 30 mil na potudnie od Houston. Zajmuje
zaledwie 10 mil kwadratowych i jest otoczone innymi gminami,
co praktycznie uniemozliwia dalszg ekspansje terytorialng.

W tej sytuacji rozwdéj musi odbywac sie ,do wewnatrz” — poprzez
lepsze wykorzystanie juz istniejacej przestrzeni.

Aby zaplanowa¢ zmiany, miejscy planisci stworzyli pierwszy w
historii miasta cyfrowy blizniak — tréojwymiarowy model GIS
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przedstawiajacy plan transformacji 12 przecznic $rdédmiescia.
Wirtualne Srodowisko pozwoli*o doktadnie przeanalizowaé, jak
nowa zabudowa wptynie na otoczenie i funkcjonowanie miasta.

Projekt zaktada powstanie zwartej, wielofunkcyjnej przestrzeni
miejskiej, w ktorej znajdzie sie od 200 do 400 mieszkan. Na
parterach budynkéw zaplanowano lokale handlowe i ustugowe, a
cze$¢ zabudowy bedg stanowié¢ domy miejskie w zabudowie
bliZzniaczej.

To przyktad, jak technologia 3D moze wspiera¢ Swiadome
planowanie i pomaga¢ miastom rozwija¢ sie mimo ograniczonej
przestrzeni.

Nowg dzielnice zaprojektowano tak, by sprzyjata ruchowi
pieszemu i dobrze stuzyta miastu takze w dtuzszej perspektywie
— mimo zmian demograficznych 1 gospodarczych. Plan zaktada
ograniczenie liczby miejsc parkingowych — przewidziano jedno
miejsce parkingowe na okoto 186 m? powierzchni zabudowy.

Dzieki rozbudowie infrastruktury pieszej i rowerowej planisci
zaktadaja, ze samochdod przestanie by¢ koniecznoScig w
codziennym funkcjonowaniu mieszkancéw.

Jak podkresla zarzadca miasta Dickinson, Theo Melancon:

,Nie mozemy pozwolic¢ sobie na podmiejski model rozwoju. Ale
mozemy tworzy¢ projekty, ktdre przynosza znacznie wiekszga
wartos¢ z kazdego metra kwadratowego nieruchomosci, ktdrag juz
posiadamy.”

To podejscie pokazuje zmiane mysSlenia: zamiast rozbudowywad
miasto na zewngtrz, wtadze koncentrujg sie na efektywnym 1
jakosciowym zagospodarowaniu istniejgcej przestrzeni.

Planisci spodziewali sie sceptycyzmu — zaréwno ze strony
deweloperdéw, jak i cztonkdw rady miasta. Nowa koncepcja
zagospodarowania byta inna od dotychczasowych modeli rozwoju,
dlatego wymagata przekonujgcych argumentoéw.



Kluczowg role odegrat cyfrowy blizniak (digital twin) miasta.
Dzieki niemu wtadze mogty nie tylko zaprezentowa¢ koncepcje
projektowe w formie realistycznych modeli 3D, lecz takze
prognozowa¢ potencjalne dochody podatkowe oraz pokazad
interesariuszom, jak mogtaby funkcjonowac gestsza, bardziej
przyjazna pieszym dzielnica.

Jak podkresla zarzadca miasta Dickinson, Theo Melancon, wielu
inwestoréw w Teksas nie ma doswiadczenia z tego typu
projektami.

,Gdy jednak mozliwe staje sie dostrzezenie szerszej
perspektywy tego, czym moze stac sie centrum miasta — oraz
zrozumienie konsekwencji przeksztatcania kilku obszaréw
zabudowy — tatwiej zauwazy¢, ze kazda dziatka stanowi element
wiekszej, spojnej catosci”. Wizualizacja przysztosci pomogta
wiec przetama¢ obawy i pokazaé¢, ze przemyslana gestsza
zabudowa moze przynies¢ korzysci catej spotecznosSci.
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Narzedzia przegladarki GIS miasta Dickinson, umozliwiaja
kazdemu =zapoznanie sie z przepisami dotyczagcymi
zagospodarowania przestrzennego, planowanymi inwestycjami oraz
innymi szczegétowymi informacjami.

(Zrzut ekranu udostepniony przez miasto Dickinson)
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Miasto Dickinson niedawno zaktualizowato swdj ujednolicony
kodeks zagospodarowania przestrzennego. W tym *atwo dostepnym
dokumencie szczegétowo opisano wymagania dotyczgce inwestycji
0 charakterze mieszanym.

(Zrzut ekranu udostepniony przez miasto Dickinson)

Popularne miasto w Karolinie
Potudniowej wykorzystuje mapy, aby
wzmocni¢ gospodarke

Greenville to jedno z najbardziej rozpoznawalnych miast w
stanie Karolina Po*udniowa, ktdére przeszto znaczaca
transformacje, zachowujac przy tym swoj lokalny charakter i
tozsamosc.

Dynamiczny rozwdj przycigga nowych mieszkancéw oraz
pracodawcéw, co przektada sie na rosnacy rynek pracy i
wzmacnia lokalng gospodarke. Obecnie az 97% powierzchni
biurowej klasy A w centrum miasta jest wynajete — to wyrazny
sygnat silnego popytu i atrakcyjnosci tej lokalizacji.

Sukces Greenville stat sie inspiracjag dla innych samorzadéw.



Urbanisci z catego potudnia Stanéw Zjednoczonych odwiedzaja
miasto, aby zobaczy¢ efekty przemian i czerpa¢ pomysty do
wykorzystania w swoich spotecznos$ciach.

Greenville moze poszczycicC sie zapierajacym dech w piersiach
parkiem nad rzeka z malowniczym wodospadem 1 podniebnym
mostem, ktdéry pozwala podziwial okolice z goOry. Te atrakcje
staty sie centralnym punktem przebudowy Srédmiescia i jedng z
wizytéwek miasta.

Ulice centrum sg teraz obsadzone okazatymi hotelami, butikami
i restauracjami, w ktérych odwiedzajacy mogg doswiadczyd
charakterystycznego potudniowego uroku miasta.

Jednak wtadze Greenville widzg, ze przed miastem stojg kolejne
wyzwania. Zasoby niezabudowanych gruntéw w centrum kurczg sie,
a rosngce ceny dziatek i mieszkan mogag ograniczy¢ dalsza
przebudowe oraz dostepnos¢ mieszkan dla szerszej grupy
mieszkancéw. Dlatego miasto szuka réwnowagi miedzy rozwojem a
rosngcymi kosztami — tak, aby centrum nadal byto dostepne dla
mieszkancow.

Planisci podkreslaja, ze przysziy rozwdj miasta bedzie wymagat
rownie duzej uwagi, a technologia GIS pozostaje niezbedna do
gromadzenia informacji biznesowych i lokalizacyjnych. Dzieki
temu wtadze mogg zarzadza¢ rozwojem w sposob, ktéry sprawia,
ze Greenville pozostaje atrakcyjnym miejscem do zycia, pracy 1
spedzania czasu wolnego.

Miasto planuje zachowa¢ az 35% niezabudowanej przestrzeni, aby
chroni¢ otwarte tereny, oraz przeznaczy¢ 10% gruntédw na nowe,
przystepne cenowo mieszkania.

,Stworzylismy matryce oceny i przy pomocy oprogramowania GIS
oraz map zidentyfikowalismy wszystkie niezabudowane dziatki, a
potem sprawdzalismy ich potencjat pod przyszta zabudowe” -
powiedziat Edward Kinney, kierownik miejskiego Wydziatu
Ochrony i Projektowania Urbanistycznego. — ,Jesli nagle
pojawia sie dostepna dziatka, o ktdorej wczesSniej nie



wiedzielismy, oceniamy ja wedtug tej matrycy, zeby ustalic,
czy warto sie nig zainteresowac¢.” Takie podejscie pozwala
podejmowac¢ decyzje w oparciu o dane i priorytety spotecznosci,
zamiast reagowa¢ w sposOb spontaniczny.

Cyfrowy blizniak wspilera odnowe
kulturowa historycznego miasta w
Utah

Magna, potozone na zachodnim skraju hrabstwa Salt Lake, byto
niegdy$ miedzianym miastem z imponujgcymi ceglanymi budynkami
i wiktorianskimi domami. Z czasem jednak centrum zaczeto
podupada¢ — ucierpiato w trzesieniu ziemi w 2020 roku, a takze
przez dziesieciolecia rozwoju podporzgdkowanego samochodom.
Dzi$ planisci siegajag po technologie GIS, aby zachowad
kulturowg tozsamos¢ miasta, jednoczesSnie ksztattujgc je
bardziej przyjazne pieszym oraz skoncentrowane na spotecznos$ci
centrum. Wykorzystujgc obrazy z drondéw stworzyli cyfrowego
bliZzniaka kluczowych czesci miasta, w tym Copper Park i
lokalnej biblioteki.

Trojwymiarowy model stat sie narzedziem do angazowania
mieszkancéw w dyskusje o podziale na strefy, projektowaniu
przestrzeni 1 kierunkach przysztego rozwoju. Dzieki niemu
spoteczno$¢ moze aktywnie uczestniczy¢ w decyzjach dotyczgcych
wtasnego miasta, a nie tylko je obserwowad.

,Zamiast mowic¢ ogdélnie o koncepcjach, takich jak maksymalna
wysokoS¢ budynku, mozemy je po prostu pokazac¢” — méwi Marie
Schleicher, analityk GIS w Greater Salt Lake Municipal
Services District.

Cyfrowy model obiektu znaczgco wspart roéwniez aplikacje Magne
w uzyskaniu wpisu do Krajowego Rejestru Miejsc Historycznych.
Dzieki temu firma mogta skorzystac¢ z ulg podatkowych oraz
pozyska¢ srodki na rewitalizacje.



Planisci uzyli GIS do modelowania inwestycji mieszanej — z
lokalami handlowymi na parterach i mieszkaniami powyzej — w
sposob, ktdéry uzupetniatby historyczny charakter miasta, a
jednoczesnie odpowiadat na potrzeby mieszkaniowe w Utah.

Analizy obejmowaty powierzchnie handlowg, potrzeby
mieszkaniowe i udogodnienia publiczne, tak aby rozwdj byt
zgodny z wartosciami i oczekiwaniami spotecznosci.

Efektem jest strategia rewitalizacji, ktora tgczy zarzadzanie,
historie i kulture Magny z nowoczesnym, przyjaznym pieszym
centrum — miejscem, ktdére bedzie stuzy¢ mieszkancom réwniez w
przysztosci.

Proposed Space Use & Development in Magna's Historic District Colosimo's Block.
Take a guided tour of the 3D scene by clicking the white Bookmark Tabs located at the bottom left of the map.
The Urban Space Use section on the right is a legend for the space use map layers,
The Urban Dashboard Metrics show the values generated from ArcGIS Urban to quantify the scenario development.

Catalytic Project Scenario Site 1

Urban Space Use
N A —

Commercial Retail Space Use
Commaercial Office Space Use
Improved Parking

Urban Dashboard Metrics

Farcels included =

Asking Monthly Rent/Mortgage =
$488,903.28
+ Population =
35
holds =

+ House
20

Strona internetowa posSwiecona rewitalizacji historycznej
dzielnicy Magna zawiera przyktad przebudowy kwartatu wokot
lokalnego delikatesu Colosimo’s. Zdjecie przedstawia obecny
stan.



Example: Existing Conditions

Szczegbéty dotyczgce obecnych i proponowanych zmian w
przepisach zagospodarowania przestrzennego zostaty
przedstawione Radzie Miasta Magna.

Przysztos¢ amerykanskich miast

Ludzie wcigz lubig spedzac¢ czas na gitdéwnych ulicach, ale
wspotczesne zycie wymaga nowych rozwigzan. Coraz wieksza
liczba mieszkahcéw wptywa na potrzebe gestszej zabudowy,
lepszej ochrony otwartych przestrzeni 1 staranniejszego
zagospodarowania centréw handlowo-ustugowych. Budowanie miast
przysztosci oznacza przyjecie nowych strategii planowania
przestrzennego. Wiele miast aktualizuje przepisy dotyczace
podziatu na strefy, wprowadza zabudowe o mieszanym
przeznaczeniu i projektuje ulice z mysla o pieszych.

Dzieki tym dziat*aniom $rddmiescia ponownie stajg sie
tetnigcymi zyciem, ekonomicznie aktywnymi miejscami, do
ktérych ludzie chcg wraca¢. Co wiecej, nowoczesne podejscie
sprawia, ze sg bardziej odporne na przyszte wyzwania i gotowe
sprosta¢ potrzebom kolejnych pokolen.



Od rozlegtych przedmiesé¢ do
plieszych srodmiesci

W Stanach Zjednoczonych miliony akréw terendow wiejskich
zostato przeksztatconych w przedmie$cia, centra handlowe i
autostrady, czesto kosztem terendw podmoktych i siedlisk
dzikiej przyrody.

Jednak, jak zauwaza Joe Minicozzi, konsultant ds. wartosci
gruntéw i zatozyciel Urban3, takie decyzje rzadko okazuja sie
optacalne. Podmiejskie dzielnice czesto nie generuja
wystarczajgcych dochodéw podatkowych, aby pokry¢ koszty
rozszerzenia ustug miejskich — takich jak drogi, kanalizacja
czy bezpieczenstwo publiczne — na nowe obszary.

To wyzwanie sprawiajg, ze coraz wiecej miast inwestuje w
gestsze, przyjazne pieszym Srdédmiescia, ktdére lepiej %acza
rozwdéj gospodarczy z jakosScig zycia mieszkancoéw.

Joe Minicozzi pomaga wtadzom miast zobaczy¢ te nierdwnowage w
praktyce. Tworzy mapy GIS, ktdore pordéwnuja, ile podatkéw od
nieruchomo$ci i sprzedazy przynosi jeden akr w $rdédmiesSciu, a
ile na przedmies$ciach. Réznica bywa ogromna.

Geste, 0 mieszanym przeznaczeniu dzielnice $rdédmiejskie
przyciggaja wiecej mieszkancow, firm i inwestycji, co zwieksza
wartos¢ gruntéw i napedza lokalng gospodarke.

Zmniejszenie rozlegtosci miasta poprzez rewitalizacje
Srédmiescia przynosi wiele dodatkowych korzysci. Pomaga
poprawi¢ jakos$¢ powietrza, chronié¢ cenne pola uprawne i lasy
oraz ograniczy¢ negatywny wptyw urbanizacji na sSrodowisko.

Jednoczesnie jest to okazja do przemyslenia zagospodarowania
miejsc parkingowych w centrum. Wielu planistdéw uwaza, ze
parkingi to niskowartoSciowe wykorzystanie gruntow, ktore
zmniejszajg atrakcyjno$¢ przestrzeni miejskiej.



,Miejsca takie jak Buffalo, Akron, Houston 1 Phoenix
zniszczyty potowe swoich budynkdw, aby zrobi¢ miejsce na
parkingi” — méwi Robert Steuteville z Kongresu dla Nowego
Urbanizmu. ,Niestety w ten sposdéb tracono to, co naprawde
przycigga ludzi do centrum - 1innych ludzi, zabudowe 1
réznorodne wykorzystanie przestrzeni.”

Obecnie wiele miast stara sie odwrécic¢ te praktyki. Usuwaja
ograniczenia dla zabudowy jednorodzinnej, %agodza wymogi
dotyczagce minimalnej liczby miejsc parkingowych i zachecajg do
wiekszej gestosci w poblizu weztéw transportu publicznego.

,Wiecej o0séb zamieszka w miejscach przyjaznych pieszym, jesSli
dostang takg mozliwos¢, — a jesSli powstanie odpowiednia liczba
mieszkan, ceny spadng” — podkresla Steuteville.

Pierwsze kroki: 10 zasad rewitalizacji
centrum

1. Poznaj charakter i styl zycia w swoim miesScie

2. Nawigzuj partnerstwa z prywatnym sektorem rozwoju,
organizacjami non-profit 1 lokalnymi grupami
filantropijnymi.

3. Opracuj plany dalekiego i krdotkiego zasiegu, z wktadem i
wspétpracg spotecznosci.

4. Sformalizuj swéj plan, aby zapewnié, ze przyszty rozwdj
bedzie zgodny z zatozeniami lub odpowiednio przygotowany
do pokrycia réznicy miedzy planem a rzeczywistym
produktem.

5. Zachowuj tereny zielone i1 wodne — zardéwno wzdtuz ulic,
jak 1 obszary wrazliwe ekologicznie — 1 planuj rozwdj
miasta wokét nich.

6. Zachowaj zabytkowe budynki, oszczedzaj i przeksztatcaj
starsze budynki w celu ponownego uzycia. Z czasem dodaja
one charakteru, autentyczno$Sci i atmosfery Twojego
centrum.

7. Rozwijaj tranzyt dla kazdego typu uzytkownika, w tym



autobusow, rowerdw 1 ciezardwek, rozumiejgc, ze piesi S3
uzytkownikami podstawowymi. Zadbaj, aby przestrzenie o
duzym natezeniu ruchu byty bezpieczne, atrakcyjne 1
komfortowe.

8. Stwdrz zrdéznicowang mieszanke typdéw mieszkan i form
handlu detalicznego, tak aby przycigga¢ i obstugiwad
osoby w réznym wieku oraz o zréznicowanym poziomie
dochodoéw. Centrum miasta powinno odpowiadac na potrzeby
mieszkancéw na kazdym etapie zycia

9. Buduj zréznicowang siec¢ bezpiecznych i tatwo dostepnych
przestrzeni publicznych - zardéwno duzych, jak 1
kameralnych. Czes¢ z nich moze sprzyjac¢ aktywnosci
fizycznej (np. tenisowi czy pitce noznej), a inne stuzyc
odpoczynkowi 1 obserwowaniu przyrody.

10. Spraw, by centrum miasta tetnito zyciem — organizujgc
wydarzenia w przestrzeniach publicznych.

Zrédto: Edward Kinney, Miasto Greenville, Karolina Potudniowa



