SportMapper, czyli jak
stazysci z Esri Polska
stworzyli kompleksowa
platforme utatwiajaca dostep
do infrastruktury sportowej

Mieszkancy wielu polskich miast i miejscowos$ci czesto staja
przed pytaniami: gdzie w poblizu znajde boisko do koszykdéwki
lub pitki noznej? Czy obiekt jest osSwietlony? A moze mozna go
zarezerwowa¢? Nie zawsze da sie *atwo i szybko znalez¢ na nie
odpowiedzi. Dlatego trzech stazystéw z dziatu wdrozen Esri
Polska — Jakub Janik, Marcel Zelechowski i Piotr Pawlus -
postanowito stworzy¢ rozwigzanie, ktére nie tylko utatwia
dostep do informacji o infrastrukturze sportowej, ale takze
usprawnia zarzadzanie nig przez administratoroéw.

Efektem ich pracy jest SportMapper — innowacyjna aplikacja
webowa, ktdéra tgczy technologie Esri z rozwigzaniami open
source, tworzac spdéjny ekosystem do odnajdywania obiektéw
sportowych i zarzgdzania nimi. Projekt pokazuje, jak mozna
skutecznie potgczy¢ Experience Builder, ArcGIS Online i
Surveyl23 z technologiami webowymi, takimi jak Flask 1
PostgreSQL/PostGIS.

SportMapper zostat* zaprojektowany jako modularny system
sktadajgcy sie z trzech gtdéwnych komponentdw, z ktérych kazdy
realizuje okreslone zadania, ale wszystkie sg ze sobag Scisle
zintegrowane.

Hub SportMapper: serce catego
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ekosystemu

Centralnym punktem catej aplikacji jest Hub SportMapper, ktéry
integruje wszystkie funkcjonalnosci systemu: przegladanie
obiektdéw, logowanie, organizacje spotkan, zgtaszanie awarii
oraz obstuge administracyjna. To wtasnie Hub zapewnia sp6jnos¢
doswiadczenia uzytkownika i umozliwia p*ynne przechodzenie
miedzy réznymi modutami aplikacji, niezaleznie od tego, czy
korzysta z niej mieszkaniec szukajacy boiska, sportowiec-
amator organizujgcy spotkanie czy administrator zarzadzajacy
infrastrukturg.

Modut przegladania: mapa jako punkt
wyjscia

Fundament aplikacji stanowi interaktywna mapa boisk. To tutaj
uzytkownicy — bez koniecznos$ci logowania — mogg w intuicyjny
sposbéb przeszukiwa¢ dostepne obiekty sportowe. Prezentowane sg

one jako punkty na mapie, a klikniecie w ikone lub wpis z
listy otwiera pop-up ze szczegbétowymi informacjami o obiekcie.
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Kazdy pop-up zawiera peiny zakres danych potrzebnych
uzytkownikowi: adres, godziny otwarcia, rodzaj nawierzchni,
informacje o trybunach i osSwietleniu, mozliwos$¢ rezerwacji
oraz dane kontaktowe do administratora obiektu. Te szczegdtowe
informacje pozwalajg na podjecie Swiadomej decyzji o wyborze
konkretnego boiska.

Kluczowg zaleta tego modutu jest zaawansowany system
filtrowania, ktéry pozwala na dynamiczne zawezanie wynikow
wedtug wielu kryteridw: lokalizacji, rozmiaru obiektu, rodzaju
nawierzchni, dostepnosci osSwietlenia czy trybun, a takze
godzin otwarcia. Wyniki prezentowane sg réwnoczesnie na mapie
i w postaci listy obiektdw, co daje uzytkownikom elastycznos$¢
w sposobie przegladania dostepnych opcji.

Modut zostat zoptymalizowany pod katem urzadzen mobilnych, co
ma kluczowe znaczenie dla uzytkownikdéw szukajacych boisk ,w
terenie”. Z poziomu mapy uzytkownicy moga takze przejs¢ do
dodatkowych funkcji dostepnych w Hubie, takich jak logowanie,
umawianie spotkan czy zgtaszanie awarii.
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Modut spotecznosciowy: razem
razniej

Drugi element systemu to aplikacja webowa stworzona w
technologii Flask, ktoéora obstuguje funkcjonalnosSci zwigzane z
zarzagdzaniem uzytkownikami i organizacjg spotkan sportowych.
Dane przechowywane sg w bazie PostgreSQL z rozszerzeniem

PostGIS, co pozwala na peine wykorzystanie mozliwosci analiz
przestrzennych.

System zapewnia bezpieczng rejestracje 1 logowanie
uzytkownikéw. Dane logowania przechowywane sg w postaci hashy,
a formularze rejestracyjne wyposazono w walidacje
bezpieczenstwa, co gwarantuje wysokie standardy ochrony danych
osobowych.
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Pitka nozna

Po zarejestrowaniu uzytkownicy moga tworzy¢ wydarzenia
sportowe, okreslajgc date, godzine, lokalizacje i dyscypline.
Szczeg6lnie 1interesujgcym rozwigzaniem technicznym jest
automatyczne geokodowanie adresdw podawanych przez
organizatordéw spotkan - adresy sa przeksztatcane na
wspbitrzedne geograficzne i wizualizowane na mapie, co utatwia
uczestnikom orientacje w terenie. Organizatorzy i uczestnicy
spotkan moga sie wzajemnie odnajdywac¢ i dotaczac¢ do wydarzen,
co nadaje aplikacji wyrazny charakter spotecznos$ciowy.

System umozliwia takze zgtaszanie awarii infrastruktury
sportowej — funkcjonalnos¢ zrealizowana jest poprzez
integracje z Surveyl23. To rozwigzanie pozwala mieszkancom na
szybkie i ustrukturyzowane raportowanie problemdéw zwigzanych z
infrastrukturg sportows.

Panel administracyjny: nadzor w
czasle rzeczywistym

Trzeci modut to panel administracyjny zbudowany w Experience
Builder, ktéry stanowi przyktad efektywnego wykorzystania
mozliwosci tej platformy do tworzenia dedykowanych aplikacji



biznesowych. Panel integruje sie z Surveyl23 oraz platformag
Make, zapewniajgc wysokag automatyzacje procesow
administracyjnych.

Administratorzy majg dostep do centralnego systemu zarzadzania
zgtoszeniami awarii przesytanymi przez uzytkownikow.
Zgtoszenia sg filtrowane i przypisywane do konkretnych
obiektéw na mapie, co wutatwia organizacje pracy
administracyjnej.

Kluczowg funkcjonalnosScig jest automatyzacja proceséw — dzieki
integracji z Make, kazde nowe zgtoszenie automatycznie
aktualizuje atrybut w warstwie punktowej obiektow sportowych.
Dzieki temu administrator od razu widzi na mapie, ktdre boiska
wymagajg uwagi, bez konieczno$ci recznego przegladania
zgtoszen.
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Wyswietlanie w
aplikacji

Relacja ObjectID -
ObjectiD

Po zrealizowaniu zgtoszen administrator moze ukrywac¢ lub
aktualizowac¢ punkty na mapie, co zapewnia aktualnos¢ danych
prezentowanych uzytkownikom koficowym. Ten zamkniety cykl
informacyjny gwarantuje, ze mapa zawsze odzwierciedla
rzeczywisty stan infrastruktury.

Integracja technologii: potaczenie
Swiatow

SportMapper to doskonaty przyktad hybrydowego podejscia do
tworzenia aplikacji GIS. Projekt pokazuje, jak mozna

skutecznie potgczy¢ ekosystem Esri z rozwigzaniami open
source, wykorzystujgc mocne strony kazdej z technologii.

Experience Builder zapewnia szybkie prototypowanie i wdrazanie
interfejséw uzytkownika, ArcGIS Online dostarcza niezawodng
infrastrukture mapowag, a Surveyl23 utatwia zbieranie danych
strukturalnych. Z kolei Flask i PostgreSQL/PostGIS oferuja
elastycznos¢ w tworzeniu niestandardowych funkcjonalnosci
biznesowych 1 zarzgdzaniu danymi przestrzennymi. Automatyzacja
procesow poprzez platforme Make pokazuje, jak mozna tworzy¢
inteligentne przeptywy pracy (workflows) *gczace rdézne systemy
bez koniecznosSci pisania ztozonego kodu integracyjnego.



Perspektywy rozwoju: od sportu do
smart city

Autorzy SportMapper juz teraz myslg o dalszym rozwoju swojego
rozwigzania. Planowane funkcjonalnosSci sg bardzo ambitne i
pokazujg potencjat skalowania aplikacji w réznych kierunkach.
W obszarze crowdsourcingu planowane jest wprowadzenie funkcji
dodawania nowych boisk przez uzytkownikéw, co pozwoli
mieszkancom wspottworzy¢ baze danych obiektéw. Rozszerzenie
systemu na inne rodzaje infrastruktury spotecznej — moduty
dostosowane do placow zabaw, muzedédw, restauracji czy innych
przestrzeni publicznych — moze przeksztatci¢ SportMapper w
uniwersalne narzedzie miejskie.

Szczegb6lnie interesujgca jest perspektywa komercjalizacji
rozwigzania poprzez wsparcie dla inwestordéw. Aplikacja mogtaby
by¢ sprzedawana prywatnym wtascicielom obiektéw sportowych,
ktérzy posiadaja wtasng baze danych i chca jg udostepniac
uzytkownikom bez konieczno$ci kontaktu z administracjg
publiczng.

Z kolei rozwdéj modutu spotecznosSciowego moze obejmowad
wprowadzenie czatdéw, rankingdéw, edytowalnych profili i
dodatkowych form interakcji miedzy uzytkownikami. Planowana
jest takze integracja z innymi aplikacjami - kalendarzami,
systemami rezerwacyjnymi czy mediami spotecznoSciowymi.

W dtuzszej perspektywie autorzy rozwazajg zrzeszenie
wszystkich obiektéw w jedng centralng baze - stworzenie
platformy gromadzgcej dane o obiektach z réznych Zrédet.
Dodatkowo planowane jest wprowadzenie prywatnych spotkan i
weryfikacji tozsamos$ci, co zwiekszy bezpieczenstwo i zaufanie
w spoteczno$ci uzytkownikoéw.



SportMapper: Ambitny poczatek

W efekcie SportMapper to wiecej niz tylko projekt stazowy — to
dowdd na to, ze nowoczesne aplikacje GIS mogg bycC tworzone
przez mate zespoty przy stosunkowo ograniczonych zasobach,
jesli tylko umiejetnie wykorzysta sie dostepne technologie i
zaprojektuje spdéjny ekosystem z centralnym hubem integrujgcym
wszystkie funkcjonalno$ci. Projekt pokazuje takze, jak wazna
jest modularnos¢ w projektowaniu systeméw GIS. Kazdy z trzech
modutdéw SportMapper mdégtby funkcjonowad niezaleznie, ale ich
integracja poprzez Hub tworzy warto$¢ dodang znacznie
przewyzszajgcq sume poszczegdlnych czesSci.

Co najwazniejsze, aplikacja zostata zaprojektowana jako
elastyczne rozwigzanie, ktdére mozna rozwija¢ i dostosowywal do
réznych kontekstéw — zaréwno miejskich, jak i prywatnych. W
przysztosci moze sta¢ sie nie tylko mapg sportu, ale takze
uniwersalnym narzedziem wspierajgcym funkcjonowanie catych
spotecznosci. Dla organizacji rozwazajacych wdrozenie
podobnych rozwigzan, SportMapper dostarcza cennych wskazéwek
dotyczacych architektury systemu i doboru technologii.
Potgczenie stabilnej infrastruktury Esri z elastycznos$Scig
rozwigzan open source moze okazaC sie optymalng strategig dla
wielu projektédw miejskich i spotecznosSciowych.



