StoryMaps - sposob na
opowledzenie swojej historii

Zyjemy w czasach ciaggtego gtodu na informacje. W zasadzie
stale jestesmy w ,trybie szukania” informacji, Kktdére w danej
chwili wydajg sie nam istotne. Dotyczg one rdéznych dziedzin:
od zawodowych po te zwigzane ze spedzaniem wolnego czasu.

W ggszczu stron internetowych, postéw w social mediach
wybierane sg te informacje, ktore sa ,podane” w sposéb
atrakcyjny wizualnie, sg uporzadkowane merytorycznie i daja
mozliwo$¢ pogtebienia wagtku. Dodatkowo, coraz wiecej
informacji zawiera swoja lokalizacje przestrzenng, ktéra daje
jedyng w swoim rodzaju mozliwos¢ przeprowadzenia analiz np.
»pokaz w poblizu”.

Z punktu widzenia podmiotu, ktdry chce zaprezentowa¢ swoje
dane zapewnienie czytelnoSci oraz atrakcyjnos$ci wizualnej jest
ciggle nie lada wyzwaniem. Stworzenie np. poprawnej
merytorycznie i czytelnej mapy — pomimo szeregu narzedzi
wspomagajgcych w systemach GIS — wymaga nie tylko sprawdzonych
danych i wiedzy jak je rzetelnie przedstawié¢, ale réwniez
zmystu estetycznego, niezbednego do przykucia uwagi odbiorcy.

Dlatego tez wszelkie narzedzia pozwalajgce na przekazanie
odbiorcy informacji przestrzennych w sposdéb nieograniczajacy
,ekspresji” autora, pozwalajgce rdéwniez na dodawanie
multimedidow oraz dajgce mozliwo$¢ umieszczenia Sszerszego
kontekstu tematycznego w postaci opisdw, zdjeé itp. sa
niezwykle obiecujgcg formg zaprezentowania swojego zasobu.

Historia jest wszedzie

Dzis kazdy kto chce podzielié¢ sie swoimi danymi i informacjami
z potencjalnymi klientami czy zwyktymi ludzmi, ma taka
mozliwos¢. Moze wskazac¢ jakis problem, co wptynie na jego
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ocene lub po prostu zainteresowa¢ uzytkownika ciekawg okolicq.

Dotyczy to takze takich instytucji jakimi sa Lasy Panstwowe.
Biezgca dziatalno$¢ kazdego nadlesnictwa w Polsce opiera sie
gtownie na zagadnieniach zwigzanych z pielegnacjg lasu oraz
pozyskaniem surowca. Nie mniej 1istotna jest jednak tematyka
dotykajgca ochrony przyrody, rekreacji, edukacji przyrodniczej
czy dbania o walory kulturowe znajdujgce sie na
administrowanym terenie.

Jednym z takich nadlesnictw, ktdére w swych zasobach posiada
wyjgtkowe pod wzgledem historycznym miejsce jest Nadle$nictwo
Srokowo potozone w pétnocno — wschodniej czesci Polski. To na
terenie tutejszych lasdéw w 1941 r. powstata Kwatera Gtéwna
Adolfa Hitlera — Wilczy Szaniec, gdzie zastosowano — jako
uzupeinienie ofert informacyjnej — rozwigzanie StoryMaps.

StoryMaps — opowiedz swojg historie

StoryMaps to aplikacja z rodziny ArcGIS, ktéra za pomoca
intuicyjnego interfeace’u umozliwia stworzenie zaawansowanej
strony internetowej, na ktérej oprécz tekstu, zdje¢ i innych
multimedidéw w *atwy sposdb mozna implementowad interaktywne
autorskie mapy. Ideg tego rozwigzania jest przekazanie
uzytkownikowi ,swojej opowiesSci”, gdzie za pomocg ww.
elementéw w sposéb maksymalnie tatwy i jednoczesnie atrakcyjny
wizualnie, autor opracowania moze przedstawi¢ swoje dane.

Obiekty na wspomnianych wczes$niej mapach mogg by¢ powigzane z
dedykowang bazg danych wyswietlajgc uzytkownikowi np. dane
atrybutowe (wzorem ikonki ,Informacja” w systemach GIS), ale
istnieje réwniez mozliwos¢ powigzania ich z dodatkowymi
multimediami. Uzytkownik klikajgc na mapie w dany obiekt
uruchamia dostep do opisu miejsca wzbogaconego np. o0 zdjecia.
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Schron powstal w 1941 roku. Miescil si¢ w niej m. in.
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Ryc. 1 Mapa na ktdrej po kliknieciu w obiekt pojawia sie
informacja z multimediami.

Mapa moze stanowi¢ 0$ narracji. Dodatkowe jej uzupeinienie o
inne multimedia (fotografie, filmy itp.) moze zawazy¢ o
atrakcyjnym wygladzie catego projektu. Uzupetnienie ca%tos$ci
poprzez dodanie tekstu, ktdéry réwniez moze by¢ wizualnie
dostosowywany do kontekstu poprzez zastosowanie pogrubien,
kursyw, wiekszej lub mniejszej czcionki itp. powoduje, ze
dostepne narzedzia dajag wiele mozliwosci przekazania
uzytkownikowi swoich informacji.
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Ryc. 2 Dzieki dostepnemu
menu mozemy wzbogaci¢ nasz
projekt o zdjecia, galere
obrazéw, filmy, teksty a
takze np. podktad lektora.
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Najczgs mdwwlktymsx ricu bywal Benito Mussolini (cztery
razy), marszatek Rumunii Ion Antonescu oraz ambasador
Japonii Hiroshi Oshima lp rzy razy). Pojedyncze wizyty zloZyli
takze Car Bulgarii Borys I1I, feldmarszalek Finladii Carl Gustaf
Mannerheim i inni.
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Ryc. 3 Przyktady zastosowania multlmediéw w StoryMaps (tekst
ze zdjeciami archiwalnymi, film, zdjecie panoramiczne).

Wyglad stylistyczny catego projektu mozna dostosowad¢ do
tematyki prowadzonej narracji. Jednym kliknieciem istnieje
mozliwos¢ zmiany kolorystyki, czcionek i innych elementéw
zwigzanych z wygladem catos$ci. Mozna uzy¢ zdefiniowanych
systemowo motywéw lub sprofilowac¢ swdj indywidualny wzdr, co
dodatkowo poszerza mozliwo$ci wizualnej ekspresji.
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Ryc. 4 Mozliwos$ci
wybrania motywu
stylistycznego catej
narracji.

Potencjalne zastosowania W
strukturach LP

Obecnie jednostki LP opierajg swoje dziatania informacyjne na
oficjalnych stronach internetowych oraz socialmediach — ktére
jako kanat komunikacji ze spoteczenstwem uzyskaty rzesze
zwolennikow, wtasnie z uwagi na tatwos¢ i jednolitos¢ obstugi.

Opracowania typu StoryMaps moga postuzy¢ w kampaniach
spotecznych tworzgc ,opowiesc¢” o tematyce zwigzanej z
biezgcymi problemami. Mogg one dotyczy¢ zas$miecania lasu,
prowadzonych dziatan ochronnych, restytucjg rzadkich gatunkéw
zwierzat czy ros$lin. Wydaje sie takze, ze umiejscowienie



danego problemu na mapie powoduje, ze temat staje sie mniej
p»anonimowy” i niedostepny.

Wieloptaszczyznowo$¢ probleméw z jakimi musi sie mierzyd
wspdétczesne lesnictwo jest obecnie niezwykle widoczna. Madre,
atrakcyjne 1 czytelne (w tym takze przestrzennie)
przedstawienie biezgcych zagadnien przy uzyciu atrakcyjnej
formy moze przyczyni¢ sie do ich lepszego zrozumienia i
wypracowania najlepszych rozwigzan dotyczacych pojawiajacych
sie trudnosci.



