Tajemnica wydajnych aplikacji
webowych w ArcGIS Enterprise

Kazdy z nas na pewno spotkat* zaréwno aplikacje webowe
zbudowane w ArcGIS Enterprise, ktére dziatajg szybko i
wydajnie, jak i te, ktdére reaguja wolniej, nie oferujac
uzytkownikowi optymalnych warunkdéw korzystania z jej
mozliwosci. Co jest przyczyng tej rdéznicy? Jak mozemy zadbac o
to, aby nasze aplikacje znalazty sie w gronie tych wydajnych?
Sekret efektywnej pracy w Experience Builderze nie jest
skomplikowany — sprowadza sie do metodycznego podejscia na
kazdym etapie budowy aplikacji. Dbato$¢ o wydajnos¢ nalezy
rozpoczg¢ juz od pierwszego kroku, jakim jest przygotowanie i
zatadowanie danych.

Optymalizacja danych w ArcGIS

Chcac zoptymalizowa¢ dane w tabelach w ArcGIS oraz pozwolié¢ na
ich wydajne wykorzystanie, nalezy skupi¢ sie na kilku
zagadnieniach. Przede wszystkim, upewnij sie, ze pola,
najczesciej uzywane w zapytaniach sg indeksowane, poniewaz
indeksy moga znacznie przyspieszy¢ wyszukiwanie i filtrowanie
danych. Uporzadkuj dane w taki sposdb, aby zminimalizowad
redundancje (nadmiar), co moze pomdéCc w zmniejszeniu rozmiaru
tabel i poprawie wydajnosci zapytan. Jesli masz bardzo duze
tabele, rozwaz podziat danych na mniejsze, a przez to
Yatwiejsze do zarzadzania cze$Sci, na przyktad wedtug lat lub
regiondw. Upewnij sie tez, ze pola w tabelach maja odpowiednie
typy danych, na przyktad liczbowe zamiast tekstowych. W
niektérych przypadkach w zmniejszeniu rozmiaru tabel i
poprawie wydajnosci moze pomdéc kompresja danych. Regularnie
defragmentuj tez bazy danych, aby utrzyma¢ ich wydajnosc¢ na
wysokim poziomie. Upewnij sie, ze zapytania sg dobrze napisane
i zoptymalizowane. Nalezy unika¢ skomplikowanych zapytan,
ktére moga znaczgco obcigzy¢ system.
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Optymalizacja konfiguracji projektu
mapowego w ArcGIS Pro

Podstawe osiggniecia maksymalnej wydajnosci projektu mapowego
w ArcGIS Pro stanowig odpowiednie zorganizowanie 1
optymalizacja danych, w tym indeksowanie kluczowych p6l oraz
normalizacja baz danych. Warto takze ograniczy¢ liczbe warstw
i symboli w projekcie, aby zmniejszy¢ obcigzenie systemu.
Uzywaj odpowiednich typdéw danych i formatdéw plikéw, takich jak
geobazy, ktére sg bardziej wydajne niz pliki shapefile.
Korzystaj z funkcji ArcGIS Pro, takich jak cache’owanie
danych, aby przyspieszy¢ wyswietlanie map. Upewnij sie
ponadto, ze sprzet i oprogramowanie sg aktualne i speiniaja
wymagania systemowe ArcGIS Pro.



Optymalizacja ustawien ustug
mapowych

Dla zwiekszenia wydajnos$ci aplikacji webowej nalezy takze
zoptymalizowa¢ ustawienia publikowanego projektu mapowego.
Warto zmniejszy¢ liczbe warstw i skomplikowanych symboli, co
ograniczy obcigzenie systemu. Do tego, jak wspomniano,
korzystanie z geobaz zamiast plikéw shapefile pozwoli na
szybsze przetwarzanie danych. Podobnie konieczne jest unikanie
skomplikowanych zapytan, a w przypadku ich stosowania -
upewnienie sie, ze wykorzystywane pola s3g poindeksowane.
Cache’owanie danych i minimalizacja ztozono$ci symbolizacji
rowniez poprawig szybkos¢ dziatania aplikacji.

Warto rowniez zwrd6ci¢ uwage na odpowiedni dobér skali
widocznosci warstw — czy rzeczywiscie konieczne jest
wyswietlanie wszystkich ulic i budynkéw przy przegladaniu mapy
na poziomie wojewddztwa? Kolejnym istotnym aspektem jest
uzywanie tego samego uktadu odniesienia dla wszystkich warstw,
co pozwoli unikng¢ kosztownej reprojekcji w locie. To samo
dotyczy basemap — ich uktad odniesienia powinien by¢ zgodny z
uktadem danych aplikacji. Domys$lny zasieg ustugi ustaw wiec na
odpowiednig skale i odpowiedni rejon — obszar, w ktérym
najczesciej beda pracowaé¢ twoi uzytkownicy.



W danych unikaj bardzo ztozonych wielokatéw. Przyktadowo:
rejestr granic na poziomie wojewddztw zawiera bardzo ma%o
obiektdéw, ale kazdy z tych obiektdédw jest bardzo ztozong linig
tamang posiadajgcg dziesigtki, setki tysiecy wierzchotkéw.
Moze wiec warto albo te geometrie uproscié¢, albo przygotowac
cache mapowy?

Konfiguracja instancji ustug
mapowych

Nastepnym krokiem jest odpowiednie skonfigurowanie 1liczby
instancji ustug mapowych, jakie juz s3a opublikowane. Aby
zoptymalizowa¢ 1liczbe instancji ustugi mapowej, nalezy
monitorowaé¢ obcigzenie serwera i dostosowywac liczbe instancji
w zalezno$ci od zapotrzebowania. Mozna to zrobil poprzez
konfiguracje minimalnej 1 maksymalnej ich 1liczby w
ustawieniach ustugi mapowej. Upewnij sie, ze minimalna liczba
instancji jest wystarczajgca, aby obstuzy¢ typowe obcigzenie,
a maksymalna liczba pozwala na elastyczne skalowanie w
przypadku wzrostu zapotrzebowania. W tym celu regularnie
analizuj statystyki wydajnosci i dostosowuj ustawienia w miare
potrzeb, aby zapewni¢ optymalne dzia*anie ustugi mapowej.



Zalecenia te pozostajg aktualne takze juz po opublikowaniu
aplikacji mapowej.

Wybor narzedzia do budowy aplikacji

Gdy jestesmy gotowi do budowy wtasciwej aplikacji webowej,
musimy zadac¢ sobie pytanie o wtasciwe narzedzie, ktore pozwoli
osiggng¢ cel. Czy potrzebujemy Experience Buildera? Czy moze
dla naszej aplikacji szybsze 1 sprawniejsze bedzie
skorzystanie z ktdéregos z istniejgcych szablondow? Jesli
decydujemy sie na Experience Builder, warto doktadnie
przeanalizowa¢, ktére widgety beda naprawde potrzebne.

Aplikacje o wysokiej wydajnosci skupiajg sie na jasno
okreslonej funkcjonalnosci. Mozna powiedziel, Zze sg dedykowane
konkretnemu celowi. Przyktadowo, jesli celem aplikacji jest
wyznaczanie trasy, to zbedne bedg w niej widgety tabeli i
analizy danych — uzytkownik bedzie chciat szybko i sprawnie
uzyska¢ trase dojazdu, a nie wykonywa¢ analize z filtrowaniem
na warstwie ulic lub budynkéw. Jesli zas$ rzeczywiscie
potrzebujemy bardziej ztozonej aplikacji, bardzo doktadnie
przemyslmy konfiguracje kazdego narzedzia i domys$lny zestaw
ustug wtagczonych na starcie. Uzytkownik moze mie¢ dostep do
kilkunastu ustug mapowych, ale czy one wszystkie muszag byc
domy$lnie aktywne?



Uzywanie tabel 1 selekcji danych

Pamietajmy réwniez o rozsadnym uzywaniu wigetow, takich jak
tabela: jej przeznaczeniem nie jest zastgpienie aplikacji
desktopowych. Przegladarka www nie bedzie nigdy optymalnym
miejscem do wykonywania analizy, filtrowania czy selekcji
obiektéw na warstwach zawierajgcych miliony unikalnych
wierszy. Musimy pamietal, ze kazda selekcja, ktérej rezultatem
bedzie duza liczba wybranych wierszy, spowoduje, ze serwer
karnie zacznie przekazywa¢ do lokalnej przegladarki to, o co
go prosilismy. A przeglagdarka niekoniecznie poradzi sobie z
zadaniem odebrania np. 200 tysiecy punktéw i narysowaniem na
kazdym gwiazdki.



Starajmy sie wiec budowal aplikacje przeznaczone do szybkiego
i sprawnego dostarczenia konkretnych rezultatéw. Lepszym
pomystem bedzie zbudowanie Kkilku czy Kkilkunastu 1lekkich
aplikacji s*uzacych konkretnym potrzebom, niz jednego
rozbudowanego kombajnu, ktéry bedzie finalnie przypominat
miniaturowe ArcGIS Pro dziatajgce w przegladarce internetowej.

Klucz do sukcesu: metodycznosc

Gdy bedziemy przestrzega¢ powyzszych zalecen, metodycznie
planujgc nasze aplikacje i przygotowujgc wszystko juz od
najnizszej warstwy danych, zapewnimy poprawne i szybkie 1ich
dziatanie. Stanowi to bowiem sekret wydajnosci: metodyczna
praca, od najnizszej do najwyzszej warstwy, przemys$lane
decyzje, weryfikacja ich skutkdéw i ewentualne natychmiastowe
wprowadzanie korekt, zanim przejdziemy do nastepnego etapu.

Zycze powodzenia w budowaniu wydajnych, dobrze
zoptymalizowanych aplikacji, ktdére spetnig potrzeby
uzytkownikow!



