Torun bez barier

Wszystko wskazuje na to, ze jednym z dominujgcych trendéw
jest, i w najblizszych latach z pewnosScig nadal bedzie, rozwdj
szeroko pojetych technologii mobilnych. Inteligentne
urzadzenia wykorzystujgce te technologie: smartfony, tablety,
zegarki itp. na dobre zago$city w naszym zyciu, znajdujac
coraz to nowsze zastosowania.

Trend ten nie omingt réwniez systeméw informacji
geograficznej. Mozna nawet powiedziel, ze wrecz spowodowat w
nim prawdziwg rewolucje. Dzieki smartfonom i tabletom systemy
GIS staty sie w zasadzie wszechobecne, cho¢ nie wszyscy
uzytkownicy urzgdzen mobilnych majg tego Swiadomosc¢.

Studia ,,na czasie”

Nic wiec dziwnego, ze w programie studidow kierunku
geoinformacja Srodowiskowa, prowadzonego na Wydziale Nauk o
Ziemi Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu, znalazt sie
przedmiot technologie sieciowe i aplikacje mobilne. Nadrzednym
celem uczelni jest przeciez przekazywanie nowoczesnej i
praktycznej wiedzy, ktdérg absolwenci beda mogli wykorzystad w
dalszej karierze. Przedmiot ten znalazt sie w programie
drugiego roku studidéw magisterskich. Jest wiec przeznaczony
dla studentdéw, ktdérzy juz wkrétce majg sie stac specjalistami
do spraw GIS w rozmaitych instytucjach i przedsiebiorstwach,
muszg zatem dobrze sie orientowad¢ w najnowszych technologiach.

Przygotowania

Przygotowania do przeprowadzenia pierwszej edycji zajeC w
ramach przedmiotu technologie sieciowe i aplikacje mobilne
zaczety sie od zorganizowania odpowiedniego warsztatu pracy.
Dzieki szybkiej reakcji wtadz dziekanskich udato sie pozyska¢
16 tabletdéw z systemem Android, wyposazonych w moduty GPS. Z
kolei firma Esri Polska zgodzita sie udostepnié¢ na potrzeby
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projektu 90-dniowg licencje ArcGIS Online, ktéra, poza
mozliwoScig tworzenia interaktywnych map internetowych, daje
rowniez dostep m.in. do aplikacji mobilnej ArcGIS Collector.

Nastepnie pojawita sie koniecznos¢ wypracowania jakiejs
formuty, ktdéra bytaby atrakcyjna dla studentdéw, a jednoczesnie
wspbétgrataby z tematyka zaje¢ i miata jak najpraktyczniejszy
wymiar. Dotychczasowe formy prowadzenia zajel, czyli przede
wszystkim zajecia w pracowni komputerowej i wyktady, nie do
koica odpowiadaty istocie technologii mobilnych, nie
obejmowaty rowniez praktycznego poznania tego, czym s3g
zarzagdzanie projektem 1 koordynowanie prac zespotu. Na
potrzeby opisywanego projektu zastosowano podejscie
projektowe, w ktorym wspdélnie ze studentami definiujemy
problem, wybieramy najlepszy sposob jego rozwigzania, a przy
tym wykorzystujemy wiele réznorodnych narzedzi utatwiajacych
prace grupowq.

Kick-off meeting

Studenci podchwycili pomyst i juz na pierwszym spotkaniu udato
sie wypracowal temat przewodni projektu, ktdéry znalazt
odzwierciedlenie w jego roboczej nazwie: Torun bez barier.
Technologie mobilne miaty postuzy¢ do opracowania mapy barier
architektonicznych dla osob niepetnosprawnych w miescie.
Podstawowymi narzedziami pracy miaty by¢ uniwersyteckie
tablety oraz aplikacje ArcGIS Online i ArcGIS Collector. Cata
grupa zostata podzielona na mniejsze zespoty, a nastepnie
kazdy z nich przeanalizowat roézne aspekty projektu za pomocg
innej metody: od burzy mézgow, przez analize SWOT, po szablony
typu Business i Project Model Canvas. W ten sposdb bardzo
szybko zidentyfikowane zostaty szanse 1 zagrozenia
realizowanego projektu, okreslono tez potencjalnych partneréw
i odbiorcéw, a takze spodziewane rezultaty.

W czasie realizacji projektu musielismy sie zmierzyé¢ z
rozmaitymi problemami, zardéwno organizacyjnymi jak i
technicznymi. Cze$¢ studentéw pracuje juz zawodowo, tak wiec
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ustalenie termindéw spotkan nie zawsze by*o proste. Z pomoca
przyszty nam nowoczesne technologie — czes¢ spotkan odbylismy
w formie telekonferencji za pomocg aplikacji Google Hangouts.
Nie obytlo sie tez bez pewnych probleméw z aktywacjag 1
konfiguracjg ArcGIS Online, niemniej jednak wszystko udato sie
w koncu pomy$lnie rozwigza€.

Ponadto etap prac terenowych przypadt na okres zimowy.
Utrudnito to nieco zbieranie danych, dato jednak przedsmak
realiow pracy w terenie, gdzie znaczenia nabieraja na pozér
drobne rzeczy, takie jak: jasnosé¢ wysSwietlacza, zywotnos¢
baterii, szybkos¢ pracy urzadzenia, wielkos$¢ przyciskéw czy
jakos¢ aparatu fotograficznego w urzagdzeniu mobilnym.

Poczatek prac

Pierwsze spotkanie zakonczyto sie ustaleniem zadan dla kazdej
z grup. W celu merytorycznego zweryfikowania zakresu i celu
projektu jedna z grup nawigzata kontakt z fundacja pracujaca z
osobami niepetnosprawnymi. Pozostate grupy miaty ponadto
wstepnie zapozna¢ sie z aplikacjg ArcGIS Collector i
zaprezentowaé¢ ja pozostatym, wybra¢ i skonfigurowac platforme
do wymiany danych i komunikacji online, a takze przygotowad
wstepng liste obiektédw do weryfikacji w terenie (POI).



= o

% ul E £| z[ El .ulrzad
. £3 przychodnia

szpital

E : B = |_|I1.::‘.1y[|.|t:ja

bank

Rys. 1. Interfejs aplikacji ArcGIS Collector.

Dane oraz poszczegdlne efekty prac kazdego zespotu
postanowilismy umieszcza¢ na wspdlnym dysku Google Drive, co
znacznie utatwito wymiane plikdéw pomiedzy wszystkimi
uczestnikami projektu.

Plan dzia%an

Plan dalszych dziatan przedstawiat sie nastepujaco.

1. Zaprojektowanie jednolitej struktury bazy danych 1
utworzenie geobazy plikowej w Srodowisku ArcGIS Desktop.

2. Stworzenie odpowiednich domen atrybutowych z 1listg
dopuszczalnych wartosci dla poszczegélnych pol (co byto
szczegbélnie przydatne, poniewaz ArcGIS Collector
automatycznie konwertuje domeny na wygodng liste wyboru
utatwiajgcg wprowadzanie danych na urzgdzeniu mobilnym).

3. Zebranie informacji adresowych o obiektach
poszczegdlnych kategorii (np. urzedach, przychodniach,
kosciotach itp.).

4. Geokodowanie obiektéw POI na podstawie danych adresowych
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1 wprowadzenie ich do geobazy.

5. Podziat obszaru miasta na strefy i przydzielenie POI
poszczegdlnym zespotom.

6. Konfiguracja srodowiska ArcGIS Online (przypisanie
uprawnien wszystkim uzytkownikom itp.).

7. Import danych z geobazy do ArcGIS Online.

8. Opublikowanie mapy do pracy w trybie offline.

9. Konfiguracja aplikacji ArcGIS Collector na tabletach.

10. Prace terenowe — aktualizacja danych o poszczegdlnych
obiektach POI.

11. Opracowanie wynikdéw w postaci internetowej mapy w
serwisie ArcGIS Online.

Wykorzystanie ArcGIS Collector

Zadania, ktére postanowilis$my zrealizowal za pomoca aplikacji
ArcGIS Collector to m.in.:

» inspekcja wprowadzonych wczesniej obiektéw uzytecznosci
publicznej (POI),

= pozyskanie informacji o barierach i utatwieniach dla
os6b niepetnosprawnych dla kazdego POI,

= zarejestrowanie danych o kazdej obserwacji (data
obserwacji oraz dane obserwatora),

» przypisanie fotografii do wybranych obiektéw POI,

» wprowadzenie ewentualnych dodatkowych, nieuwzglednionych
wczesniej obiektow bgdZz modyfikacja lub usuniecie
obiektéw niewystepujgcych w terenie albo obiektéw
btednie zgeokodowanych.

Duzg zaleta aplikacji ArcGIS Collector okazat*a sie mozliwos¢
pracy w trybie offline, poniewaz tablety miaty dostep do
Internetu jedynie w zasiegu uniwersyteckiej sieci Eduroam.
Zresztag ta funkcja ArcGIS Collectora jest chyba jednag z
najistotniejszych z punktu widzenia prac terenowych, ktére
przeciez bardzo czesto wykonuje sie w terenach poza zasiegiem
sieci komdrkowych.



Wyniki projektu oraz plany na przysztosd

Projekt zakonczyt* sie opracowaniem przez kazdy z zespotéw bazy
punktow POI z wyznaczonego obszaru oraz stworzeniem mapy
internetowej w Srodowisku ArcGIS Online. Na mapach umieszczone
zostaty lokalizacje poszczegdlnych obiektéw, ktdrym nadano
opracowane wcze$Sniej sygnatury, wskazujgce na ich
przystosowanie do potrzeb osdéb niepetnosprawnych. Z mapy mozna
odczytad¢, w ktdérych obiektach wystepujg bariery, a takze gdzie
dostepne sa odpowiednie utatwienia w postaci wind, podjazdéw,
miejsc parkingowych czy przystosowanych toalet.
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Rys. 2. Finalna mapa (opracowanie: G. Gérniak).

Chociaz zajecia dobiegty konca, mamy nadzieje, ze wynikami
projektu uda sie zainteresowac¢ decydentéw w naszym miescie,
jak réwniez administratordw poszczegdélnych obiektéw, ktérzy
mogg skorzysta¢ z zebranych informacji w celu zidentyfikowania
i wyeliminowania najbardziej ucigzliwych barier. Mamy réwniez
pomysty na dalszy rozwdj projektu, m.in. dodanie kolejnych
obiektéw, stata aktualizacje zebranych informacji, a takze
stworzenie aplikacji internetowej 1lub mobilnej, na ktorej
zainteresowane osoby mogtyby same zgtasza¢ istniejagce
utrudnienia dla os6b niepetnosprawnych.
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