Wtaczanie modeli Revit do
ArcGIS Urban

Kazdego roku modele projektowanych budynkéw stajg sie coraz
bardziej skomplikowane, a potrzeba 1ich szczegotowej
prezentacji (BIM) coraz wieksza. Sprostac jej mozna dzieki
programom takim jak Revit

W tym krotkim przewodniku oméwimy kroki realizowane w procesie
eksportowania modeli Revit, importowania ich do ArcGIS Pro,
udostepniania w ArcGIS Online 1 ostatecznie dodawania
opublikowanego modelu, jako scenariusza do projektu ArcGIS
Urban.
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CzesC¢ 1: Rozpoczecie pracy z programem Revit
Upewnij sie, ze w programie Revit masz juz gotowy model.

1. Otworz swdj model Revit.

2. Aby okreslic¢ geolokalizacje modelu w programie Revit,
przejdZz do karty Manage, wybierz opcje Coordinates, a
nastepnie w opcji Specify Coordinates at Point wprowadz
wspbirzedne lokalizacji swojego projektu.

Aby uzyskal bardziej szczeg6towy opis dodawania wspétrzednych,
zapoznaj sie z materiatem Coordinates in Revit for use 1n


https://www.arcanagis.pl/wlaczanie-modeli-revit-do-arcgis-urban/
https://www.arcanagis.pl/wlaczanie-modeli-revit-do-arcgis-urban/
https://www.esri.com/arcgis-blog/products/arcgis-pro/3d-gis/coordinates-in-revit-for-use-in-arcgis/

ArcGIS.

3. W kolejnym kroku przejdZ do pliku (File)i zapisz go
(Save) jako projekt (Project). Spowoduje to zapisanie
modelu jako pliku .rvt.
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Czes¢ 2: Przenoszenie modelu do ArcGIS Pro
Teraz zaimportuj Revit do ArcGIS Pro.

1. 0twérz nowy projekt ArcGIS Pro i dodaj nowg Scene
Lokalng (Wstaw -> Nowa Scena Lokalna)

= Model Revit najpierw dodajemy w Scenie Lokalnej, a nie w
Scenie Globalnej poniewaz modele te z natury nie sg
tworzone w zadnym uktadzie wspoOirzednych, a zatem nie
beda miaty okreslonego pliku odwzorowania (PRJ) ani
parametréw transformacji (WLD) i beda powodowac problemy
z wysSwietlaniem w scenie globalnej. Po zdefiniowaniu
plikéw PRJ i WLD scena globalna bedzie poprawnie
wyswietlaé¢ model Revit.

2. PrzejdZz do opcji Dodaj Dane (Add Data) w zaktadce Mapa
(Mapa) i odszukaj swdéj model Revit.


https://www.esri.com/arcgis-blog/products/arcgis-pro/3d-gis/coordinates-in-revit-for-use-in-arcgis/

Udost

1.

Czesc¢

»Jesli twoje dane nie sg idealnie wyréwnane 1lub
potrzebujesz zgeolokalizowa¢ model, najpierw usun caty
model, a nastepnie przejdZz do Dodaj Dane (Add Data),
kliknij Revit Model, otwérz folder Architectural i
wybierz Floors layer. Pomoze to w dalszym przetwarzaniu.

- W panelu Zawartos¢ (Contents) wybierz warstwe Floors, a
nastepnie przejdZz do zaktadki Zarzadzaj (Manage) i
wybierz opcje Odniesienie geograficzne (Georeference).

»Uzyj narzedzia Przenies do wyswietlania (Move to
Display), aby przenie$¢ model w odpowiednie miejsce, a
takze uzyj innych narzedzi edycyjnych Przesun, Skala i
Obréo¢ (Move, Scale, Rotate). Pamietaj, aby zawsze
zapisywal rezultaty edycji!

epnianie w ArcGIS Online

PrzejdZz do zaktadki Analiza (Analysis), a nastepnie
wybierz opcje Narzedzia (Tools). Spowoduje to otwarcie
okna Geoprzetwarzanie (Geoprocessing).

. Na pasku wyszukiwania znajdZ narzedzie Utwérz pakiet

warstwy sceny budynkéw (Create Building Scene Layer
Package).

. W tym narzedziu dodaj swéj model jako WejSciowy zestaw

danych (Input Dataset). WprowadZ nazwe pliku wynikowego
w polu Wynikowy pakiet warstw scen (Output Scene Layer
Package) .

. Pozostaw Wynikowy uktad wspotrzednych (Output Coordinate

System)tak, jak jest i nacisnij Uruchom (Run).

. Zaloguj sie do konta ArcGIS Online swojej organizacji.
. W zakt*adce Zasoby (Contents) przejdZz do Dodaj element

(Add items), a nastepnie wybierz Z komputera (From your
computer). Wybierz Warstwe sceny budynkow, wypeitnij
Tytut (Name), i Znaczniki (Tag). Nacis$nij Dodaj element.

3: Ogladanie modelu w ArcGIS Online

. PrzejdZz do zak*adki Zasoby (Contents), a nastepnie

kliknij w swoja zatadowang warstwe Scene Layer.



2. Kliknij miniaturke, aby otworzy¢ warstwe Scene Layer w
Przegladarce Scen (Scene Viewer).

3. Poniewaz wczytali$my model Revit, mamy réwniez mozliwos$¢
przegladania modelu wedtug poszczegélnych kondygnacji.

Przechodzagc do zaktadki Eksplorator Budynkéw (Building
Explorer), mozesz filtrowa¢ model wedtug kondygnacji.

» Kondygnacje (Floors) sa predefiniowane w Revit 1 nie
mozna ich zdefiniowad w ArcGIS Online.

Czes¢ 4: Dodawanie modelu BIM do ArcGIS Urban

1. Otwérz swéj Model ArcGIS Urban.

2. Nacisnij przycisk Dodaj (Add) i wybierz Projekt
(Project).

3. Narysuj nowy obszar Projektu i nacisnij Dodaj projekt
(Add Project).

4. Wpisz informacje takie jak Nazwa, Opis 1 Status (Name,
Description, Status) i zaakceptuj (OK).

5. Wybierz nowyProjekt, przejdz do przycisku Parametry
(Settings).

6. W zaktadce Kontekst koncepcji planu (Project design
context) wybierz wgrang Warstwe Sceny i nacisnij OK.

7. Wcisnij Powrét do listy (Back to list) i wré¢ do Widoku
modelu (Urban view).

W razie pytan jestesmy do Twojej dyspozycji.
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