Z aplikacja Collector for
ArcGIS w terenie

Aplikacja Collector for ArcGIS utatwia zbieranie danych w
terenie z wykorzystaniem powszechnie uzywanych dzis smartfonow
lub tabletéow. Mozliwe jest tez stworzenie dziennika aktualnej
lokalizacji, poniewaz aplikacja pozwala na korzystanie z map
w dowolnym miejscu. Ponadto brak dostepu do potgczenia z
Internetem nie stanowi juz przeszkody w gromadzeniu 1
aktualizowaniu informacji w terenie ze wzgledu na opcje pracy
w trybie online lub w trybie offline.

Wykorzystanie aplikacji Collector
for ArcGIS pozwala m.in. na:

= pobieranie map na urzadzenie i prace w trybie offline,

» wykorzystanie systemu GPS do tworzenia i aktualizacji
danych na mapie,

= dodawanie obiektéw punktowych, liniowych i poligonowych,

 wypeinianie tatwych w uzyciu formularzy danych opartych
o atrybuty dostepne z rozwijalnej listy opcji,

wyszukiwanie danych 1lokalizacji 1 wykorzystanie
dostepnych tras w danym projekcie mapy do nawigacji w
terenie,

» Sledzenie zmian dotyczgcych danych przestrzennych danego
projektu mapy dokonanych przez innych uzytkownikéw z
poziomu aplikacji Collector for ArcGIS lub z poziomu
ArcGIS Online.

Aplikacja Collector for ArcGIS zostata zaprogramowana na dwa
systemy operacyjne: i0S i Android. Mozna ja bezptatnie pobrad
z Apple App Store dla i0S oraz z Google Play dla Androida.
Dziata razem z subskrypcja ArcGIS Online dla organizacji.
Dodatkowo uzytkownik subskrypcji ArcGIS Online dla organizacji
moze zainstalowa¢ i wykorzysta¢ aplikacje Operations Dashboard
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do biezgcego monitorowania 1 raportowania rejestrowanych
zdarzen czy procesOw przez okreslong grupe pracownikéw danej
instytucji. Dane zbierane z wykorzystaniem aplikacji Collector
for ArcGIS mogg automatycznie zasila¢ aplikacje Operations
Dashboard for ArcGIS.

Przygotowanie danych do pracy w terenie

Przed rozpoczeciem pracy w terenie nalezy odpowiednio
przygotowa¢ dane do edycji, tak aby uzytkownik aplikacji w
terenie mégt zbierad¢ dane w oparciu o atrybuty dostepne. Na
poczgtku w oprogramowaniu ArcGIS for Desktop nalezy otworzyd
aplikacje ArcMap i utworzy¢ geobaze plikowa, pozwalajaca na
porzadkowanie 1 przechowywanie zgromadzonych danych. Aby
umozliwié¢ pracownikom terenowym gromadzenie danych w oparciu o
wybor atrybutdéw z listy zdefiniowanych opcji, niezbedne jest
utworzenie domeny geobazy. Nalezy zatozy¢ klasy obiektdw, w
ktorych przechowywane bedg zgromadzone dane. Klasy obiektow
przechowujg dane odznaczajgce sie podobnymi cechami, np.
geometrig lub atrybutami. Kolejnym krokiem jest konfiguracja
pol, aby zapewni¢ odpowiednig strukture danych przestrzennych,
stosowang w odniesieniu do zebranych w terenie informacji o
danym obiekcie i wymagang przez pracownikow terenowych. Aby
zapewni¢ uzytkownikom terenowym mozliwo$¢ wykonywania zdjed
podczas pracy w terenie, nalezy wtgczy¢ obstuge zatacznikéw
dla przygotowanej klasy obiektéw.

Kolejnym krokiem jest ustalenie sposobu wyswietlania danych na
mapie. Aby zaktualizowal wyglad obiektéw dostepnych w danym
projekcie mapy, nalezy wybra¢ odpowiednig warstwe w panelu
Tabela zawartosSci, a nastepnie klikna¢ prawym przyciskiem
myszy 1 wybraé opcje Wtasciwosci. Nastepnie nalezy wybrac
zaktadke Symbolizacja. Po ustawieniu symbolizacji warstw 1
zapisaniu projektu mapy w formacie .mxd mozna opublikowal dane
przy pomocy ArcGIS for Server lub konta ArcGIS Online dla
organizacji. W tym artykule wzieto pod uwage te druga
mozliwo$¢ publikacji danych. Pierwszym krokiem do publikacji
mapy w ArcGIS Online jest zalogowanie sie na konto ArcGIS



Online dla organizacji z poziomu oprogramowania ArcGIS for
Desktop. Nastepnie nalezy odpowiednio skonfigurowa¢ ustuge
publikacji, tj. wybra¢ dostep do obiektéw (Feature Access) i
umozliwi¢ tworzenie map kafelkowych (Tiled Mapping). W sekcji
dostepu do obiektow istnieje mozliwos¢ wybrania opcji:
Tworzenie, Aktualizacja, Usuwanie oraz Synchronizacja,
odpowiedzialnych za konfiguracje opcji dodawania, aktualizacje
i usuwanie danych oraz ich synchronizacje. Us*uga map
kafelkowych umozliwia natomiast szybka wizualizacje duzych
zbiorow danych za pomocag zestawu przygotowanych wczesniej
rastrow map lub kafli.

Tworzenie i udostepnianie mapy

Mape do pracy terenowej mozna utworzyé¢, korzystajgc z warstw
opublikowanych przy pomocy oprogramowania ArcGIS Online. Po
zalogowaniu sie w przegladarce internetowej na konto ArcGIS
Online dla organizacji (www.arcgis.com) mozna wybrac mape
bazowg. W niektdérych przypadkach wygodniej jest sie zdecydowad
na topograficzng mape bazowg, a w innych na mape sieci ulic
czy inng mape, ktéra bedzie najlepiej prezentowaC dany temat
lub obszar. Aby projekt mapy do edycji danych w terenie,
utworzonej 1 przygotowanej przy pomocy oprogramowania ArcGIS
for Desktop, a opublikowanej na koncie ArcGIS Online dla
organizacji, byt dostepny w aplikacji Collector for ArcGIS,
nalezy doda¢ do niego edytowalng warstwe obiektéw. Nastepnym
krokiem jest wybér warstw edytowalnych. Jesli dla danej
warstwy zostanie wytgczona opcja edycji na koncie ArcGIS
Online dla organizacji, uzytkownik aplikacji Collector for
ArcGIS korzystajgcy z opublikowanej mapy réwniez nie bedzie
mégt danej warstwy edytowal. Mapa jest przydatna do uzycia
zaréwno z poziomu aplikacji Collector for ArcGIS, jak i z
poziomu ArcGIS Online dla organizacji przede wszystkim dzieki
informacjom zawartym w oknach podrecznych. Dlatego po dodaniu
do mapy warstwy obiektow warto przejs¢ do sprawdzenia lub
konfiguracji (w razie potrzeby) okien podrecznych w ArcGIS
Online dla organizacji. Aby to zrobié¢, nalezy z menu
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kontekstowego wtasciwosSci warstwy w Zawartosci mapy wybrad
opcje konfiguracji (Konfiguruj okna podreczne).
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Rys. 1. Na etapie konfigurowania widoku mapy w ArcGIS Online
dla organizacji istnieje mozliwo$¢ zdecydowania, ktdore warstwy
majg by¢ edytowalne przez klikniecie nazwy danej warstwy
prawym przyciskiem myszy w zaktadce Zawartosci mapy, i
wybrania opcji edycji dla tej warstwy.
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Rys. 2. Aby skonfigurowa¢ Okna podreczne dostepne z menu
kontekstowego wtasciwosci warstwy w Zawartosci mapy, nalezy
wybra¢ opcje konfiguracji (Konfiguruj okna podreczne). W
panelu Wtasciwosci okien podrecznych, w czesci Zawarto$¢ okien
znajduje sie %*gcze Konfiguruj atrybuty. Istnieje mozliwo$¢
wtgczenia lub wytgczenia pol obiektéow, ktdore majg by¢ widoczne
w oknie podrecznym danej warstwy. Ponadto mozliwe jest
modyfikowanie aliasu pola. Nie da sie tu natomiast zmienic
nazwy pola.

Przed udostepnieniem mapy uprawnionym uzytkownikom systemu
warto dostosowal ustawienia aplikacji do potrzeb konkretnych
dziatan terenowych. Istnieje mozliwos¢ konfiguracji funkcji
wyznaczania tras, zmiany mapy bazowej, wykonywania pomiardw, a
takze $ledzenia lokalizacji innych uzytkownikéw dodajgcych
dane do mapy. W tym celu nalezy kliknal przycisk Informacje o
mapie w panelu bocznym, a nastepnie wybracd opcje Wiecej
szczego6tow. Kolejnym krokiem jest klikniecie przycisku Edytuj
w celu modyfikacji zawartosci strony szczeg6tdéw elementu i
wybranie odpowiednich ustawien aplikacji pod nagtowkiem
Ustawienia aplikacji w sekcji Wtasciwosci. Na stronie
szczegbtow elementu znajduje sie tez przycisk Udostepnij,
pozwalajacy na udostepnienie mapy uprawnionym uzytkownikom. Po



udostepnieniu mapy do edycji danych w terenie mozna jej uzy¢ w
aplikacji Collector for ArcGIS na smartfonie lub tablecie.

Konfiguracja funkcji mapy

Autor map uzywanych w aplikacji Collector moze aktywowac i
dezaktywowa¢ nastepujgce funkcje mapy:

Wyznaczanie tras — mozliwos¢ uzyskania wskazdwek
przejazdu z biezacej lokalizacji do danego miejsca,

 Zmierz — mozliwos¢ dokonania pomiardéw linii i obszardw
na mapie,

= Selekcja mapy bazowej — mozliwo$C zmiany mapy bazowej,

- Sledzenie lokalizacji — mozliwo$¢ $ledzenia lokalizacji
os6b dodajgcych dane.

Domy$slnie aktywne funkcje to: Wyznaczanie tras, narzedzie
Zmierz i Selektor mapy bazowej, natomiast funkcja Sledzenie
lokalizacji jest domyslnie wytaczona. Mozna jg wtaczyé¢, ale
tylko wtedy, gdy mapa zawiera hostowang warstwe obiektdw
utworzong z szablonu Sledzenie lokalizacji.

Praca w trybie online i w trybie offline

Aplikacja Collector for ArcGIS pozwala na prace w trybie
offline lub online. W trybie online uzytkownik aplikacji
Collector for ArcGIS moze korzysta¢ z aktualnych danych
dodawanych na biezgco w terenie przez innych pracownikéw
terenowych pracujgcych na tym samym projekcie mapy w trybie
online. Mozliwe jest edytowanie tych danych i sledzenie
aktualnej bazy danych modyfikowanej w trakcie pracy w terenie.

Natomiast praca z aplikacjg Collector for ArcGIS w trybie
offline pozwala na korzystanie w terenie z wczes$niej
opublikowanej mapy mimo braku dostepu do sieci internetowej.
Warunkiem korzystania z trybu offline w aplikacji Collector
for ArcGIS jest ustawienie w sekcji dostepu do obiektéw w
ArcGIS Online, na etapie konfiguracji mapy do publikacji,
opcji tworzenia, aktualizacji, usuwania 1 synchronizacji



danych.

Uzytkownicy majg wtedy dostep do wyswietlania, dodawania i
aktualizacji obiektdéw. Ponadto po nawigzaniu ponownego
potgczenia z siecig mozna zsynchronizowa¢ swoje mapy z mapg
Zzrodtowg, a wiec przesta¢ dodane dane i aktualizacje oraz
otrzymac¢ aktualne dane od innych uzytkownikéw. Jes$li pracownik
korzystajacy z konta ArcGIS Online dla organizacji doda dane z
poziomu przegladarki internetowej, bedg one dostepne dzieki
aplikacji Collector for ArcGIS dla pracownikéw korzystajgcych
z tej mapy w terenie.

Przy pracy w trybie offline nalezy uwzglednié¢ nastepujace
wymagania:

= co najmniej jedna warstwa, ktdra miata zostac¢ edytowana,
powinna miel wtgczong opcje synchronizacji; dopuszczalne
sg zaréwno hostowane warstwy obiektdéw, jak i ustugi
obiektow, umozliwiajgce klientom ustugi wyszukiwania i
edycji geometrii obiektu i atrybutéw, utworzone przy
pomocy oprogramowania ArcGIS for Server w wersji 10.2.2
lub wyzszej,

»opcjonalnie wustugi map kafelkowych utworzone w
oprogramowaniu ArcGIS for Server w wersji 10.2.2 lub
wyzszej powinny mieé wtgczong opcje eksportu kafli,

= mapy bazowe Esri powinny mieé uruchomiong opcje pracy w
trybie offline lub ustuge map kafelkowych z uruchomiong
opcjag eksportu kafli utworzong w oprogramowaniu ArcGIS
for Server w wersji 10.2.2 lub wyzszej.

Obstugiwane dane
Dane referencyjne

W aplikacji Collector for ArcGIS obstugiwane sg dane
pochodzgce z réznych Zrdédet. Wykaz danych referencyjnych
obstugiwanych w systemach I0S i Android przedstawia tab. 1.

Dane referencyjne w aplikacji Collector for ArcGIS



e ustugi mapowe ArcGIS for Server

e ustugi obiektowe ArcGIS for Server

e ustugi map kafelkowych ArcGIS for Server

e ustugi rastrowe ArcGIS for Server

e ustugi obiektowe hostowane w serwisie ArcGIS Online
lub w Portal for ArcGIS

e ustugi map kafelkowych hostowane w serwisie ArcGIS Online
lub w Portal for ArcGIS

e pliki zaimportowane do serwisu ArcGIS Online lub Portal for ArcGIS
(w tym pliki GPX, CSV oraz pliki shape)

e dane WMS

e dane KML (dotyczy tylko systemu Android)

Tab. 1. Obstugiwane dane referencyjne w aplikacji Collector
for ArcGIS w systemie operacyjnym I0S i Android.

Dane do edycji

Na etapie konfigurowania mapy w ArcGIS Online mozliwe jest
okreslenie przez wtasciciela edytowalnej warstwy obiektéw, czy
warstwa ma by¢ edytowalna. Ponadto wtasciciel warstwy decyduje
0 poziomie edycji, a wiec okresla, czy mozna tylko doda¢
obiekty w ramach danej warstwy, czy aktualizowal atrybuty
obiektéw lub dodawa¢, aktualizowa¢ i usuwal obiekty.

Edytowalne dane sg podstawowym elementem mapy do zbierania
danych w terenie. Mozliwa jest edycja nastepujacych Zrddex
danych:

» ustugi obiektowe ArcGIS Server (utworzone za pomoca
ArcGIS for Server w wersji 10.0 lub nowszej),

 ustugi obiektowe hostowane w serwisie ArcGIS Online lub
w Portal for ArcGIS.

Dane w trybie offline

» ustugi obiektowe ArcGIS Server (wersja 10.2.2 i nowsze)



= ustugi map kafelkowych ArcGIS Server (wersja 10.2.2
1 nowsze)

= warstwy obiektéw hostowane w serwisie ArcGIS Online lub
Portal for ArcGIS (wersja 10.2.2 i nowsze)

Gromadzenie i edytowanie danych w terenie

Z poziomu aplikacji Collector for ArcGIS mozna zbiera¢ dane w
terenie, korzystajac z geobazy plikowej przygotowanej
wczesniej w oprogramowaniu ArcGIS for Desktop. Dzieki
wykorzystaniu domen w geobazie plikowej dla warstw do edycji
przy gromadzeniu danych w terenie uzytkownik moze korzystac¢ z
atrybutow pél z rozwijalnej listy.

Rys. 3 a. Mapa do
zbierania danych
dotyczacych stanu
technicznego
obiektdw
zlokalizowanych na
szlaku turystycznym
na terenie Doliny
Koscieliskiej —
wodopustow
udostepniona zostata
uzytkownikom



terenowym w
aplikacji Collector
for ArcGIS.
Przygotowano jg przy
pomocy
oprogramowania
ArcGIS for Desktop,
a opublikowano na
koncie ArcGIS Online
dla organizacji na
potrzeby warsztatoéw,
ktore odbyty sie w
Tatrzanskim Parku
Narodowym w dniach
22-23 maja 2014
roku.

Zbierz nowy obiekt
~ Warsztat_TPN_1 - Wodopusty

Wodopusty
 Warsztat TPN_1 - kawostoly
¢+ kawostoly
“ Warsztat TPN_1 - bawy

bawy

Rys. 3 b. Na
poziomie

konfiguracji mapy w
ArcGIS Online
okreslono trzy
warstwy edytowalne



(wodopusty,
tawostoty 1 +tawy)
zaréwno z poziomu
ArcGIS Online, jak 1
z poziomu aplikacji
Collector for
ArcGIS.

W aplikacji Collector for ArcGIS mozna aktualizowa¢ istniejgce
dane. Dzieki temu zebrane informacje beda zapisywane na
serwerze i widoczne réwniez dla innych pracownikéw terenowych.
Aktualizacja dotyczy modyfikacji atrybutéw i 1lokalizacji
obiektéw, a takze dodawania i usuwania obiektéw czy tez tylko

danych powigzanych z obiektami,
zatgcznikéw.

Wymagania dotyczace urzadzen na ktorych
Collector for

aplikacja

1. Zdjecie *awostotu
wykonane podczas warsztatow,
ktore odbyty sie
Tatrzanskim Parku Narodowym
w dniach 22-23 maja 2014
roku.

czyli zdjec¢ T1lub innych

moze pracowac
ArcGIS:



e Android 4.0 (Ice Cream Sandwich) lub nowszy ®i0S7
e procesor Armv7 e iPhone, iPad, iPod touch
e obstugainterfejsu OpenGLES 2.0

e obstuga wyznaczania precyzyjnych lokalizagji
(w oparciu o system GPS i siec)

Przed rozpoczeciem pracy z aplikacjg Collector for ArcGIS
mozna skorzystaé¢ z trybu prdobnego tej aplikacji, ktéry daje
mozliwo$¢ poznania dostepnej funkcjonalnosci bez koniecznos$ci
tworzenia map. Aby skorzystad¢ z takiego trybu, nalezy otworzy¢
aplikacje Collector for ArcGIS na smartfonie lub tablecie w
celu wysSwietlenia ekranu powitalnego. Bez 1logowania do
aplikacji trzeba wybra¢ opcje Wyprébuj, aby wczytaé¢ aplikacje
z poziomu konta uzytkownika trybu proébnego.

Zeby skorzystaé¢ z mozliwo$ci aplikacji Collector for ArcGIS,
nalezy posiada¢ konto ArcGIS Online dla organizacji lub
skorzysta¢ z wersji ewaluacyjnej tej subskrypcji. Aplikacje
Collector for ArcGIS mozna bezptatnie pobra¢ z Apple App Store
dla

iPhone’a: https://itunes.apple.com/us/app/arcgis/id589674237
oraz z Google Play dla Androida:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.esri.arcgis.
collector .
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