Zanim zbudujesz

Kiedy kilkadziesiat lat temu
pojawlity sie pierwsze
komputery 1 potem, gdy coraz
powszechniej zaczeto uzywac
komputerow osobistych, wielu
entuzjastow byto
przekonanych, ze dzieki nim
zyclie stanie sie od razu
tatwiejsze, praca lzejsza, a
skomplikowane problemy
rozwigza sie same.

Wraz z nabywaniem dosSwiadczenia w pracy z komputerami ten
pierwotny entuzjazm opadat i coraz czesSciej okazywato sie, ze
urzgdzenia te, owszem, sa bardzo pomocnymi narzedziami w
pracy, ale same nie potrafig rozwigzywac¢ skomplikowanych
zadan. Musi je tego nauczy¢ cztowiek. Zaczeto wiec budowad
komputery wyspecjalizowane do wykonywania okreslonych zadah
prac. Maszyny, wczesniej ,nauczone” lub wyposazone w ,zaszyte”
algorytmy, realizowaty krok po kroku to, czego od nich
oczekiwano. Wymagania byty coraz wieksze, ale nie wszystkie
mogty byc spetnione. Gtdéwna barierg staty sie ograniczenia
technologiczne, ktéore nie wumozliwiaty przetwarzania
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odpowiednio duzej liczby danych w odpowiednio krotkim czasie.
Jednym stowem, apetyty byty wielkie, ale technologia nie
nadgzata.

Gwattowny rozwdj technologiczny w ostatnim okresie pozwolit
pokona¢ te trudnosci. Dzisiaj komputery sg w stanie zrobi¢
wiecej, niz sie od nich oczekuje. Inaczej méwiac,

to wyobraznia uzytkownika decyduje o tym, do czego i w jaki
sposob bedzie wykorzystany komputer.

Wydaje sie, ze jest to sytuacja komfortowa — uzytkownik
dysponuje narzedziem, ktdére pozwala mu zrobié¢ wszystko.
Zastanéwmy sie jednak, czy na pewno jest to takie wygodne.
Moze ograniczenia, ktore istniaty w przesztos$ci, stwarzaty
uzytkownikowi wiekszy komfort? Wszak nie mégt on zrobi¢
wszystkiego, czego od niego oczekiwano. A teraz takie
ttumaczenie nie ma juz sensu. To uzytkownik musi zdecydowac,
co i jak ma robicd.

Takg samg $ciezke rozwoju przeszty réwniez systemy GIS. Dla
nich wydajnos¢ komputeréw to sprawa zasadnicza. Analizy GIS-
owe wymagajg bowiem przetwarzania olbrzymiej 1liczby danych,
stosowania skomplikowanych modeli, korzystania z danych
pochodzgcych z réznych 7Zrdédetx. Teraz te wszystkie
przetworzenia danych moga by¢ zrealizowane. Komputery je
wykonajg. Paradoksalnie, jest to wyzwanie dla uzytkownika,
gdyz to on musi zdecydowa¢, jaki system GIS zbudowal, do czego
bedzie on wykorzystywany, a przede wszystkim, jakie korzysci
powinny wynika¢ z jego wdrozenia. Na pewno musi on pamietac,
by nie budowal systemu dla samego posiadania systemu. Warto w
tym miejscu zacytowal¢ klasyka GIS, Rogera Tomlinsona, ktéry w
swojej ksigzce Rozwazania o GIS napisat: Zbyt czesto rozne
organizacje podejmujg decyzje o wdrazaniu Systemu Informacji
Geograficznej tylko dlatego, ze styszgc wiele dobrego o nim od
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innych firm, nie chcg pozostawa¢ w tyle. Dlatego inwestujg
spore sumy w rozwdj technologii, danych i personelu, nie majgc
SwiadomosSci, czego tak naprawde oczekujg od systemu. To tak,
jakbys sie pakowat przed wyjazdem na urlop nie wiedzgc, dokad
jedziesz. Pakujesz wszystko, co masz w szafie, a potem okazuje
sie, ze na Fidzi nie potrzeba swetra, ale za to zapomniates
zabra¢ kremu do opalania z filtrem UV.”

Majgc swobode w zakresie wykonania nawet najbardziej
skomplikowanych analiz przestrzennych i integrowania duzej
liczby danych, uzytkownik musi wtasciwie wykorzystad wszystkie
dostepne mozliwo$ci. Oto kilka przestanek, ktérymi powinien
sie kierowac:

1. Zanim przystgpi sie do budowania systemu, trzeba
zdecydowac¢, do czego ma on by¢ wykorzystywany, co ma
powsta¢ w wyniku jego dzia*ania i komu ma on stuzy¢ — na
poziomie dziatu, catej organizacji czy jeszcze szerzej.

2. System GIS nie powinien by¢ wykorzystywany jedynie do
prezentowania danych, ale stuzy¢ przede wszystkim jako
narzedzie do ich analizowania, wspomagania proceséw
decyzyjnych, optymalizacji pracy, a niejako przy okazji
umozliwiaé¢ pokazywanie efektdw swojego dziatania w
sposéb przyjazny i zrozumiaty dla uzytkownika.

3. Zeby system dziatat efektywnie, nalezy mu dostarczyé
odpowiednich danych. Niezwykle 1istotng sprawg jest
aktualnos¢ tych danych. Koniecznie trzeba opracowad
sposoby i procedury ich statej aktualizacji, a o tym sie
czesto zapomina.

4, System GIS powinien by¢ tak budowany, aby umozliwiat
dodawanie w przysztosci nowych wuzytkownikéw,
wymagajgcych realizacji nowych funkcji — tak by byt
systemem otwartym i skalowalnym.

I na koniec ostatnia uwaga: chociaz komputery potrafig juz
bardzo duzo, to nalezy je kupowa¢ w jak najpdZzniejszym
momencie procesu tworzenia systemu. Pamietajmy, ze urzadzenia
te wcigz sie rozwijajg i te, ktére kupimy péZniej, beda na



pewno lepsze 1 wydajniejsze.



