Zbiorcze dodawanie
zatacznikow do obiektow w
ArcGIS Pro

Czy kiedykolwiek znalazte$s sie w nie do pozazdroszczenia
sytuacji, w ktdérej musiates$ zbiorczo doda¢ zatgczniki do ponad
200 obiektow w aplikacji ArcGIS Pro? Dostepne opcje pozwalaja
albo na zmudne dotgczanie kazdego pliku recznie, albo
opracowanie bardziej wydajnej metody. Na szcze$Scie ja
zdecydowatem sie na drugg opcje. Ponizej dziele sie
wskazéwkami, jak to zrobid.

Przywotajmy taka sytuacje: musiatem dotgczy¢ ,Karte Stadionu”
do kazdego zawodnika biorgcego udziat w transferach czotowych
angielskich druzyn pitkarskich. Méj zestaw danych zawierat 276
punktéw transferowych, z ktérych Kkazdy reprezentowat
zawodnika, ktory dotgczat do druzyny lub z niej odchodzit.
Przy dwudziestu mozliwych zatgcznikach na zawodnika czekato
mnie monstrualne zadanie! Wszystko po to, aby umozliwi¢
filtrowanie w komponencie Details w moim panelu ArcGIS
Dashboard — ale to opowie$¢ na inng okazje.

Wtaczanie zatacznikdéw w ArcGIS Pro
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Pierwszy krok do osiggniecia celu stanowito wtgczenie
zatgcznikéw dla warstwy. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:
ArcGIS Pro lub ArcGIS Online, w zaleznosci od typu warstwy.
Jesli pracujesz z klasg obiektdow lub tabelg geobazy,
najlepszym wyborem bedzie ArcGIS Pro. Wystarczy znalez¢
narzedzie Enable Attachments, dodal¢ zestaw danych i nacisngd
przycisk Run. Nie ma potrzeby majstrowania przy ustawieniach.

Wtaczanie zatacznikéw w ArcGIS Online

Jesli jednak funkcja jest juz udostepniona w ArcGIS Online,
ponowne zaimportowanie jej do ArcGIS Pro w celu uzycia
narzedzia Wtgcz zatgczniki nie zadziata. Zamiast tego przejdz
do sekcji View Details hostowanej warstwy funkcji w ArcGIS
Online. Tutaj, w podtytule Layers, mozesz wtgczy¢ zatgczniki,
aby uruchomi¢ narzedzie.
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Gdy warstwa jest juz przygotowana na zatgczniki, mozesz doda¢
je recznie w ArcGIS Online lub ArcGIS Pro. Jesli jednak, tak
jak ja, masz wiecej funkcji wymagajgcych zat*gcznikow niz
jestes w stanie zliczy¢, to czytaj dalej. Ta metoda nie tylko
uchroni twoje palce przed nadmiarem klikania, ale takze
wprowadzi dwa nowe narzedzia do twojego arsenatu ArcGIS Pro..

Generowanie tabeli dopasowania zatacznikéw i dodawanie
zatagcznikoéw

Na poczatek uzyjemy narzedzia Generate Attachment Match Table,
ktore tworzy tabele dopasowan dla naszego kolejnego narzedzia,
Add Attachments. Moze sie to wydawa¢ nieco skomplikowane, ale
jest catkiem proste. Zacznij od ustawienia Input Dataset
(wejsciowego zestawu danych) na warstwie, do ktdrej chcesz
doda¢ za*gczniki. Nastepnie wybierz Input Folder (folder
wejsciowy), ktéry jest folderem 1lokalnym zawierajacym
zatgczniki. W moim przypadku byt to folder z 20 plikami PNG
przedstawiajgcymi niektdére z najlepszych angielskich stadiondw
pitkarskich. Key Field (pole kluczowe) to wspolny atrybut
miedzy warstwg a nazwami zatgcznikdéw; w moim przypadku byta to
nazwa klubu. Dopasowanie ma miejsce, gdy pole kluczowe pasuje



do nazwy pliku zatagcznika. Wreszcie mamy Match Pattern
(wzorzec dopasowania), ktory okresla, w jaki sposob nazwy
plikéw sg zgodne z polem kluczowym. Moja rada? Postaw na Exact
i upewnij sie, ze nazwy plikéw sg identyczne z nazwami pdl
kluczowych.

Po wygenerowaniu tabeli dopasowan pojawi sie ona w Standalone
Tables (tabelach autonomicznych) w panelu zawartosci, z
identyfikatorem wiersza, identyfikatorem dopasowania i nazwa
pliku oraz wierszem dla kazdego wpisu w poczatkowym zestawie
danych wejsciowych. W moim przypadku byto to 276 wierszy.

W Add Attachments, dopasowujgc Input Join Field do Match Join
Field w Match Table, mozemy skierowal nasze zataczniki we
wtasciwe miejsce. Pole Match Path to kolumna, w ktorej
znajduje sie kazdy z naszych zatacznikéw.

I gotowe! Korzystajac z narzedzia Select w potaczeniu z
Attributes Pane, mozna sprawdzi¢ czy wszystkie zataczniki
zostaty pomyslnie przestane.
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Ta niezwykle przydatna procedura wykonywania zadan to tylko
niewielka czes¢ procesu, przez ktéry przeszediem, aby stworzyd

méj ArcGIS Dashboard.
stworzytem moje ,Karty Stadionowe”,

pracowatem, zachecam do dalszego czytania.

Chcesz wiedzieé,

Karty Stadionowe?

Jesli chcesz dowiedziec sie,
nad ktorymi tak ciezko

jak

jak stworzytem



Manchester United
Old Trafford

Ten wpis nie bytby kompletny, gdybym nie podzielit sie
procesem tworzenia ,Kart Stadionowych”, ktére tak skrupulatnie
dotaczatem do kazdej z moich funkcji. Na szczescie proces ten
byt prosty, wiec mozna go tatwo powtdrzyc.

Wszystko zaczyna sie od odpowiedniej warstwy budynkéw. Uzytem
Warstwy Budynkéw OSMM z Maps+, koncentrujgc sie na stadionach
pitkarskich w Anglii. Mozesz jednak zastosowal te metode do
wszystkiego, na co masz ochote. Ale od poczatku. Najpierw
musimy zlokalizowa¢ stadiony. Na szczeScie mam warstwe ze
wspbtrzednymi stadiondow 20 najlepszych angielskich druzyn
pitkarskich. Proste klikniecie prawym przyciskiem myszy
funkcji w tabeli atrybutdéw i wybranie opcji Zoom-to zatatwia
sprawe.

W zaktadce Edit gbry strony znajduje sie przycisk Select. Jego
rozwiniecie ujawnia narzedzie Lasso, idealne do zaokrgglania
dowolnych elementéw, ktdre chcesz zaznaczy¢. Jest to bardzo
przydatne, poniewaz wiele konturow budynkéw OSMM sktada sie z
wielu elementéw, jak pokazano ponizej:


https://www.esriuk.com/en-gb/content/maps-plus
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Aby zachowa¢ zawartos¢ narzedzia Append, musimy utworzy¢ nowg
warstwe z tym samym schematem, co nasza warstwa budynkéw.
Kliknij prawym przyciskiem myszy warstwe budynkéw, znajdz Data
i kliknij Export Features. Spowoduje to uzycie tylko wybranych
warstw 1 utworzenie eksportu z tym samym schematem. Nazwatem
te warstwe, gotowa na przyjecie wiekszej liczby stadiondw,
Stadium Export.
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Narzedzie dotaczania

Aby przenies¢ wybrane poligony do warstwy ,Stadium Export”,

wystarczy uzyd

narzedzia Append.

Ustaw Input Datasets na

warstwe budynku i upewnij sie, ze uzywane sg wybrane poligony.

Docelowy zestaw

danych to ,Stadium Export”.

Po uruchomieniu

narzedzia poligony zmienig kolor, aby dopasowal sie do warstwy
docelowej, dzieki czemu mozna zobaczy¢, jak dzieje sie magia.
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Agregacja poligonodw

Po dodaniu wszystkich poligondéw nadszedt czas, aby uzyd
narzedzia Aggregate Polygons do ztozenia uktadanki stadionu
pitkarskiego. Ustaw cechy wejs$ciowe na ,Stadium Export” i
nadaj Output Feature C(Class zrozumiatg nazwe. Wybierz
Aggregation Distance, ktdra pasuje do rozmiaru poligonu — 20
metrow dla wiekszych wielokatéw, mniej dla mniejszych. Nie
zapomnij zaznaczy¢ opcji Preserve orthogonal shape, aby
zachowa¢ naturalny ksztat*t budynkdéw. Na koniec nadaj nazwe
Output Table i wszystko jest gotowe do wygenerowania danych
wyjs$ciowych.
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Umieszczanie warstwy funkcji w nowym uktadzie

Aby umie$cic¢ warstwe w nowym widoku, przejdz do zaktadki
Wstawianie i wybierz pozycje New Layout.
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Na karcie Insert znajduje sie Map Frame. W tym miejscu mozna
doda¢ jedng lub wiele ramek mapy. Stworzylem dwie wersje:
jedng z kazdym pojedynczym stadionem na karcie, ktéra miata
jedng ramke mapy, oraz jedng ze wszystkimi 20 stadionami,
ktéra miata — uwaga! — 20 ramek mapy.

Za pomocg Dynamic Text mozna powieli¢ informacje dodane do



kart. Nie krepuj sie jednak bawi¢ wszystkimi grafikami i
tekstem, aby opracowa¢ wtasne karty.

Stworzyte$ teraz pieknie wygladajgce karty, ktorych mozesz
uzywa¢ do woli. Aby pobra¢ je z ArcGIS Pro, mozesz wybrad
karte Share w gdérnej czesSci strony i wybraé¢ opcje Export
Layout. Uzytem sptaszczonej wersji PDG 1 zapisatem jag w
miejscu, do ktérego miatem tatwy dostep.

Jesli nadal jeste$ z nami, to chwata Ci za to, ze dotrwates do
konca tej podrézy po zatacznikach w ArcGIS Pro i sposobach ich
tworzenia.



